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ach einer wahren Flutwelle ex- 

quisiter Spielsoftwara um den 

Jahreswechsel herum, plat 
schert es in diesen Togen nur aus den 
Quellen der Softwarehäuser. Nichts- 
destotrotz stehen noch einige der 
heißersehnten, langangekindigten 
Knüller aus. Denn kaum ist die Zeit 
der lockeren Geldbörse ausgeklun 
gen, läßt sich der Eindruck nicht ver- 
meiden, daß Terminschiebereien er- 
neut in Mode kommen. So verzögern 
sich wiederholt einige Veröffentli- 
chungstermine. Welche Gründe hier- 
für ausschlaggebend sein mögen, läßt 
sich nur mutmaßen. Sei es cus uner- 
wartet auftretenden, technischen 
Schwierigkeiten oder aus taldieren 
dem Marketingkalkül, 


iele Leser bestürmen die Redak- 
V= dcher mit Zuschriften oder 

gar Telefonanrufen. Uns aller- 
dings bleibt nichts weiter, als geduldi- 
ges Nachhaken bei den jeweiligen 
Firmen: So soll die Spielergemeinde 
ein, in den letzten Monaten schon 
mehrfach redaktionell mit viel Vor- 
schuBlorbeeren bedachtes, Rollenspiel 
irgendwann im April “erben”, di 
Kommandos eines Flugsimulators wer- 
den wohl noch bis in den Sommer 
hinein “kreiert”, ganz zu schweigen 
von einem obsehbaren Veröffen! 
chungstermin für einen intergafokti- 
schen "Freibeuter”. Also müssen Sie 
leider versuchen, ihren Geduldsfaden 
noch etwas länger zu sponnen. 


Im so höher hüpft dann aber 

U: Herz, wenn eines der bng- 
yehiteten Juwelen den Schoß 

des ırehauses verläßt. In diesem 
Falle handelt es sich um unser Spiel 
des Monats, immerhin kein Geringe- 
res als der Nachfolger sines preisge- 
krönten 3D-Rollenspiel-Faszinosums. 
Kaum ein Jahr ist seit "Tha Stygian 
Abyss” vergangen und “Labyrinth of 
Worlds" kann aufs Neue ae, 
Ein Beispiel, dos Schule machen sollte, 
denn auch on Ultima Underworld II 


wurde vieles in Mit den neuen 


technischer Hea 
Hinsicht ermeu- Technik-Tips 
on Es hondeh können Sie Ihr 
wegs um den System auf die 
einlochen Aus" 

tousch des kommenden, 
Storybooks, 

Sorybeok, anspruchsvollen 
die kurze Zeit Programme 
spanne zwi- P 
endeve Vorbereiten 
¿ffentichung 

beider Teile er- 

klären könnte. 


las also tun, während der 

langen Wartezeit? Vielleicht 

wollen Sie sich einmal unse- 
re neve Artikelreihe unter der Rubrik 
Help Line zu Gemüte führen. Wir wol- 
len auf diesen Seiten die Funktions- 
weise des Betriebssystem durchleuch- 
ten. Natürlich soll dies keine Loseblatt- 
sammlung werden, die zu einem neu- 
en DOS-Handbuch führt. Anhand von 
Beispielen aus der Praxis, die Sie so- 
fort und ohne Schwierigkeiten auspro- 

ieren können, können Sie sich alles 

Wissenswerte aneignen, um aus Ihrem 
PC alles herauszuholen, was fiir ver- 
nünftiges Spielen nötig ist. So können 
Sie Ihr System in aller Ruhe auf die 
anspruchsvollen Spiele, die ja doch ir- 
gendwann einmal kommen müssen, 
vorbersiten. 


Christian Müller 
Leitender Redakteur 


INHALT 


RUBRIKEN Inserentenverzeichnis 90 
What's up? 3 Coming up! 98 
Inhalt 4 Impressum 98 
UPIODATE - News $ 
Bewertungssystem 28 SPIEL DES MONATS 
Backflash - Comanche. 65 @ Ultima Underworld II - Labyrinth of Worlds 22 
Secret Whisper - Tips & Tricks 68 
Komplettlösung - Alone in the Dark 69 REVIEWS 
Post Script - Leserbriefe 72 @Dunell 30 
Help Line - Leserbriefe 75 The Incredible Machine. 34 
Help Line - Systemkonfigurationen 76 @ Sim life 38 
© Coverdisk 88 Battle Chess 4000 42 
Garantie Coverdisk 88 Harrier AV 8B 44 
0 Gewinnspiel Harrier Jump Jet 89 Star Legions 46 
Charts 90 WWF European Rampage Tour 47 
Classic Special Gewinner 90 Police Quest I VGA 48 
Links 386 pro Maunea Kea Course Disk____49 
Armour Geddon 50 


Elysium 
The Island of Dr Brain 


Hochglanzprodukt auf den Mark 
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Sin Action-Strategie-Spi 
Sachen Spielspaß und Spannung 
Seinesgleichen sucht. 


Eines J 


se und PC 
verlosen! Das 
Prachtstück eines jeden Pilo- 


unserem Gewinnspiel einheim: 


Fatty Bears 
Birthday Surprise 


Adventures för die Kleinen scheinen auf dem Vormarsch zu sein 
und groß in Made zu kommen. Zumindest versucht man so neue 
Zielgruppen aufzutun und sich die potentiellen Käufer von mor- 
gen schon im zarten Kindesalter zu erschließen. Neben den in 
dieser Ausgabe unter der Rubrik “Education” vorgestellten schon 
rhällichen Titeln, kündigt Homungous Entertainment aus den 
USA ein weiteres Kinderspielzeug an. Im Mittelpunkt des Ge- 
schehens steht ein kleiner topsiger Teddybär, der so einiges auf 
seinen Streifzügen erlebt. Mit Sprachausgabe, SoundFX, Musik 
und 256 Farben zeigt sich “Fatty Bear” von seiner besten Seite. 
Laut Hersteller ist das Adventure mit logischen Reisen für Kinder 
von drei bis acht Jahren gedacht und soll in diesen Togen er- 
scheinen. Eine CD-ROM Version ist in Vorbereitung. 


In eigener 
Sache 


Leider ist uns bei der letzten 
‘Ausgabe der PC Games ein 
Mißgeschick passiert. Die Co- 
verdiskele weist in einem Teil 
der ousgelieferten Auflage Ko 
pierfehler auf. Allen Lesern, 
die dadurch nicht in den Ge- 7 

nuß der zehn OXYD-Lovels Dirrsoarf 
kommen konnten bieten wir 

natürlich Ersatz on. Dazu sen- S U) Hered 
den Sie bitte den ausgefüllten KP RISE 
originalen Garantie-Coupon 
von Seite 92 der Ausgabe 
2/93 an folgende Adresse: 
Computec Verlag 
-Reklamation PC Games- 
Postfach 

8500 Nürnberg 1 

‘Sie werden dann von unserem 
Leserservice umgehend eine 
Ersatzdiskette erhalten. 


In eigener 
Sache 2 


Der in der letzten Ausgabe 
vorgestellte Screen Saver “Star 
Trek’ kostet nun doch DM 99, 
und ist über die Holline-Num- 
mer 0 130 - 86 99 22 direkt 
zu beziehen. Die Lieferung er- 
folgt dann erfreulich schnell in- 
nerhalb von nur drei Tagen. 
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Elisabeth I 


Die Firma Ascon aus Gütersloh möchte an den großen Erfolg 
von Patrzier anknüpfen. Mit Elisabth | wird uns wieder eine stra- 
tegischo Wirtschaftssimulation in Aussicht gestellt, Im elisabetha 
nischen Zeitalter sollen Sie als Schiffseigner den Einfluß der eng- 
lischen Krone mehren. Vor allen Dingen gilt es, die erstarkten 
‚spanischen Handesflotten in Schach zu halten. Dann werden Sie 
in Elisabeths Gunst an erster Stelle stehen. Dos auf dem neuesten 
technischen Stand befindliche Programm soll noch im Laufe die- 
ses Jahres fertiggestellt werden, 


XXX 


International Rugby 
Challenge 


Was über verschiedene Teiche 
hinweg, si es in England 
coder Australien, schon längst 
ein Teil der Volkssportarten 
geworden it, fristet bei uns 
immer noch ein Maver- 
blimchendasein, Dem zum 
Trote versucht Domark mit 
einem neuen Spiel diese 
schweiß und bluter 
gußtreibende Sportart 
hierzulande an den Spie- 
ler zu bringen. Die spiel 
technischen Vorraussetzun: 
gen hierfür sind jedenfalls gegeben. VGA 
Grafik, Sound aus der Karte und ein eingebauter Videorecorder 
versprechen neben einer Vielzahl von Teams und Turnieren eini- 
es. 

KKK 


Top Shots on CD Vol. 1 


Sofigold holt aus und veröffenlich unter seinem Budget Label 
Top Shots gleich 15 Klassiker auf einer CD. Darunter befinden 
sich so klangvolle Namen wie Masterblazer, M.U.D.S., Oil Impe- 
rium und Rock'n Rell. Weitere Siliziumscheiben mit sammelswer- 
ten Werken sollen folgen. 


Ausgabe 03/92 
wieder 


Flashback 


Erinnern Sie sich noch an das faszinierende Ac: 
sion Adventure Another World? Delphine Soft 
ware und US Gold versprechen nun mit Flash- 
back eine Fortsetzung des Animationsknllers. 
Über eine spezielle Animationstechnik, das sog 
Rotoscoping, das zuerst in Film- und Trickstudi- 
os Verwendung fand, werden erstaunlich wei- 
che und realistische Bewegungen der Spielfigu- 
Ten erreicht. Der Aufwand hierfr bt enorm. 
Schauspieler werden bei allen möglichen Aktio- 
nen gefilmt und die Ergebnisse anschließend 
überarbeitet. Zum anderen liegt die Zahl der 
Einzelbilder, die för eine Animation in Flash- 
back verwendet werden, dreimal so hoch wie 
bei einem herkömmlichen Zeichentrickfilm. Zu- 
sammen mit den foszinierenden Hintergrund- 
grafiken versteht es US Gold wieder einmal 
tolle Atmosphäre und hervorragendes Game- 
play zu demonstrieren. 


Neues von 
Microprose 


Historisch genau recherchiert sll das 
neue Action-Sirategie-Spiel Fields of 
Glory die kriegerische Zeit Nopoleons 
und Fronkreichs Weg noch Waterloo 
zum Inhalt haben. Zur Wahl gestellt wer- 
den die Truppen Napoleons, die britische 
coder preussische Armee. Auffällig ist do- 
bei die detailgenove Umsetzung der 
Schlachifeld-Szenen, hier werden keine 
miltirischen Symbole hin- und hergezo- 
gen, nein, schön akkurat in miltörischer 
Ordnung fitzen kleine Sprites, Zinnsol 
doten gleich, über die Lande. VGA Gro- 
fik und Soundkartenunfersützung, sowie 
eine Modemoption könnten Fields of 
Glory in Balde zu einem neven histori 
schen Strategieerlebnis mochen 

Eine Flugsimulaton, die das Geschehen 
dor Life auf den Punkt bringt, steht uns 
mit Dogfight ins Hous. Hier wird es keine 
Iongamigen, komplizierten Missionen 
mit strofe runs, primary und secondary 
targets geben. Der Schwerpunkt liegt, 
wie ous dem Titel Microprose’ neuester 
Flogsimulation unschwer ersichich ist, 
ouf dem Duell Plot gegen Pilot, Maschi 
ne gegen Maschine. Der besondere Clou 
dobei ist die Möglichkeit, Flugzeuge ovs 
den verschiedensten Epochen gegenein. 
onder antreten zu lassen. Und mon solle 
nicht vorschnell mutmaßen, doß ein mo- 
derner Kamphet nicht mit einem guten, 
alten Doppeldecker in Verlegenheit zu 
bringen ist, Mit hohen Anforderungen on 
die Hardware und technisch avf der 
Höhe der Zeit erwarten wir Dogfight et 
wa Mitte April. 


XXX 


El-Fish Captive 2 


Mehr ein Computer-Phánomen 
als cin Computer Spiel ver 
spricht uns Mindscape mit ei 
nom Zierfisch-Simulator. Das 
von von einem 15-köpfigen 
Team in Moskau entwickelte 
Programm basiert uf den ge 
naven genetischen Codes exi 
stierender Aquarienbewohner. 
Der Sinn des Projekts ist es, 
(absolut neve Fischarten zu er 
schaffen und zu pflegen, also 
doch mehr als nur ein Bild 
schirmschoner. Allerdings hat 
sich schon Maxis‘ Simile mit 
ähnlichem Ansinnen etwos 
übernommen. 


1990 heimste Mindscape för 
den ersten Teil einige Preise ols 
bestes Rollenspiel ein. Nun sll 
noch im März die Vor’ eat 
chung des Nachfolgers onste- 
hen. Technisch natürlich ouf 
die Höhe der Zeit gebracht 
will uns Copfive 2 in die Cy- 
berpunkwelt des 29. Jahrhun 
dorts entführen, Inmiten riesi 
gor, futuristische Sit stehen 
dem Spieler wiederum vier 
Droiden zur Verfügung, um 
dem mörderischen Konzern 
"BioCorp“ das Handwerk zu 
legen 


NEWS 


Golden 
Games 


Dota Becker schickt viermal 
neue Spielsfware ins Rennen 
um die Kaufhausregole. Mit 
“Banania” und “Mamba” kön 
nen sich Windows-Besitzer 
GeschicklchketsspaB auf die 
Benutzeroberfliche holen. Die 
“Knobelkiste” beinhaltet vier 
Denkspiele und “Cannonade” 
brilliert mit VGA-Grafk und 
Scundkartenunferstützung. Je- 
des Poket zum Preis von DM 
39,80 bei Ihrem Kaufmann 


NOBEDKISIE 
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ad 


. 
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FERIEN 


Dino Dini zu Virgin Games 

Der Mann mit dem lustigen Namen stammt nicht aus einer Folge der Flintstones. Vielmehr ist er al- 
Jen fuBbollbegeisterten Computerspielern durch seine Programmierkünste bekannt. Zeichnet er 
doch verantwortlich für eines der vielbeachtetsten FuBbollspiele: Kick OF 2. 

Virgin Games sicherte sich nun dieses Talent und will unter seiner Federführung bis zum Ende des 
Jahres ein neves Knüllerspiel produzieren: GOAL! Daf es sich nicht um Kick Off 3 handelt, liegt 
‚daran, daß die Rechte an diesem Titel noch bei Dinos frúherem Arbeitgeber, der Firma Anco, lie- 
‚gen. Doch in London ist man sich sicher, auch mit GOAL! an die Kick OffErfolge anknüpfen zu 
‚können. 


Tim Chaney, Marketing Director bei Virgin 
Games, und Dino Dini, der Kick Off Erfind 


Mansell Nach monatelangen Verhandlungen gelong es 


Logic 3 einen der besten Rennfohrer für sich zu 


unterzeichnet vinnen, den amtierenden Formal En Wel- 
bel Logic 3 meister Nigel Mansel Mit seinem Namen wir 


dr Rote Brite für ein nevartiges Eingabemedi- 
um, das “Freewheel” werben. Ashvin Patel, 
Managing Director ba Logic 3, kommentierte 
diesen Deol enthusiastisch: "Wir sind natürlich 
‘ber die Aussicht, Nigel im Team zu haben, 
sehr erfreut. Zu diesem Zeitpunkt hät es nicht 
besser kommen können, Wir plonen för dieses 
Johr mit unseren Produkte eine Offensive out 
den amerikanischen Markt und zur selben Zeit 
wird Nigel dort bei den Indy Cart Series sor 
ten. Einen besseren Start können wir uns nicht 
wünschen. Wir wünschen thm viel Glück!" 
Währenddessen wurde Nigel zuletzt bei einer 
‚geheimen Testfahrt mit dem neuen Freewheel 
gesehen, 


Las Vegas 
In der hektischen, 
‚aber anschei 
nend auch 
durchaus ay 
produktiven % 
‚Atmosphäre 

der Winter 
CES in Los Vegas 
kam es an den Tag. Dos Soft 
warehaus Interplay, hierzu- 
lande hauptsächlich bekannt 
durch Star Trek 25th Anni- 
versary, die Batlechess- oder 
Costles-Serie, hat mit Bomico 
‘einen neuen deutschen Distri 
butor für seine Computertitel 
gefunden. Interplays Konso- 
lenspiele werden schon lën- 
gere Zeit Uber die Bomico- 
Schwester Laguna vertrieben 
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3D Construction 
Kit 2.0 


Es ist schon einige Zeit her, daß Do- 

mark mit der ersten preisüber- 

häufen Version des Vektor- 

Weltr Uni für Aufsehen 

sorgte. Nun war es an der Zeit 

das verblüffende und umfangrei 

che Programm den Rechenleistun- ff 

gen der heutigen Zeit onzupos- 

Mit diesem “Baukasten” können Sie sich thre eigenen virvel- 

len Welten erschaffen und sie auch besuchen. Dabei wurde 

wieder besonderer Wert auf die Benutzerfreundlichkeit ge- 

legt. Also keine Angst, Sie müssen hier nicht zum Herrn über 

Zahlenkolonnen oder Compilerprogramme werden, sömtiche, 

Programmierarbeit wird von der Software übernommen und 

ist mittels Icons, Menús und Maus auszuführen. Besonders 

hilfreich kann natürlich auch für die ersten Schrite die beige 
legte Tutorial Video 
kassette sein. Ein 
eingebauter Sound: 
Editor perfeknoniert 
Ihre ersten Sehrino 
in die virtelle Welt 


Construction 
Kit ein Kin- 
derspiel. 


Ze LS So ware 


Computerzubehör & // Softwarefachgeschäft 
TEL. (02324) 55331 u. 27104 
KEINE VERSANDKOSTEN 


eere é 


299992999 2222P 


Bestellen könnt ihr telefonisch oder per Post 
Mo.-Fr. 14 -21 Uhr. 
Bestellt am besten noch heute bei 
FDS SOFTWARE 
Wodantal 37 4320 Hattingen 
Druckfehler, Imtürner und Preisänderungen vorbehalien. 
Katologdiskette anfordern (3,-in Briefm. beilegen) 


Top-Spiele — Super-Preise 
fiir PC und Amiga 
Fordern Sie unseren Gratiskatalog an! 
KSK - Schöneich 
MittelstraBe 17 - 2300 Kiel 1 


Tel. 04 31/ 55 56 02 - Fax: 04 31/55 56 04 


[WICHTIG-WICHTIG-WICHTIG || 
I Diese Anzeige ausschneiden, 
einstecken, weiterzeigen 


JETZT NEU IN ESSEN 
—— 
CAMESTORE 


Cae -E Viscospee 
Roterschcider Salle 81 4300 Essen 


1 MEGADRIVE ATARIST Bure 
GAMEBOY SUPER NINTENDO AMIGA 


l aaron se an ive naum Losonc san nen 


| Tel 0201/77. 727 25 Wi 


Roland USA erweitert seine 
schon jetzt sehr erfolgreiche 
Produktpalette um drei weitere 
‚Akti-Lautsprecher. Für ver 
schiedene Preisgruppen ge 
dacht, verfügen diese noven 
Systeme über eine hohe Klang 
trove und Leistung. Rolond 
Lautsprachersysteme sind für 
DOS- wie Macintoch-Systeme 
gleichermaßen geeignet. 

Der MA-20 Micro Monitor ist 
speziell für Soundanwendun- 
gen auf dem Computer ent- 
wickelt worden. Mit 15 Wott 
Ausgangsleistung pro Konal ist 
dor MA-20 einer der leistung 
stärksten von Rolands Monitor 
boxen. Ein Zwei: Wege-Coaxi 
al Lautsprecher in einem Boss 
Roflax-Gehäuse prödestiniert 
den MA-20 für den High-End 
Computer Musiker. 

Der MA-7 Stereo Micro Moni 
tor hasteht ave einem Poor 
Loutsprecher-Einheiten, die 
leicht für einen optimalen Ste 
reoklong plaziert werden kön- 
nen. Den MA-7 zeichnet ein 
schmales, platzsparendes De- 
sign aus, das ein Einpossen 
auch in den kleinsten Ecken er- 
möglich. Das magnetisch ab- 
eschirmie Lautsprecherpaar 
ist mit zwei Sereoeingängen, 
einem Mikrophoneingang so 
wie zwei seperaten Lautstärke- 
reglern ausgestattet. 

Zuletzt reiht sich der neve CS- 
30 Stereo Micro Monitor in die 
neve Produktinie ein. Wie sein 
Vorgänger der CS-10 liefert 
sein horizontales Design beste 
Soundqualitt, ohne den Ord- 
nungssinn zu tren oder den 
sowieso meist knappen Platz 
auf dem Schreibtisch zu ver 
schwenden. Den C5-30 stellen 
Sie einfach unter den Monitor. 


BLASTER 
16x 


Sound Blaster 
16 ASP 


Nach einigem Gerangel um Namens- und 
Produktrechte zwischen Creative Labs USA 
und CPS Deutschland, gehen die Ameriko- 
ner nun gonz oggressv in den Markt. Jing 
sier Kniller aus den kreativen Loboren ist 
das neve Spitzenmodell Sound Blaster 16 
ASP. Er könnte zum ersten Standard Modell 
der neuen Multimediawelt werden, kommt 
hier doch erstmals die 
18it Verarbeitung 


in einer “populären” 
Soundkarte zur An- 
wendung. 


SPECIAL 


Zweimal im Jahr laden die Vereinigten Staaten zur Consum: 
Show ein. Im wechselseitigen Rhythmus kommen di 


getanzt wird. Während die er der 
itter mit den größeren äußeren Reizen aufzuwarten weiß, gibt 
es im vom Vorweihnachtsgeschäft geprägten Chicago meist die interes- 
santeren Neuheiten aus allen Bereichen der Unterhaltungselektronik. 
Ob sich diese Einteilung auch 1993 uneingeschränkt vornehmen lassen 
wird, wollen wir anhand der ersten Messeetappe dieses Jahres in Las 
Vegas prüfen. von Thorsten Szemeitet m 


EEE AS 


obei kann es allerdings 
D icht unsere Aufgabe 

sin, für alle Bereiche 
der ausgestellten Unterhal- 
ik ein Resumee zu 
. Sinnigerweise wollen 
wir uns hier auf den Bereich 
der Computerspiele beschrär 
ken, auch wenn es bei den An- 
bietern von Mobilunkgeräten 
und TV-Siaionen auch jede 
Menge Berichtenswertes gab. 
Hier nur ein Beispiel: Virtual 
Vision Sport, sine neve Kombi- 
nation aus Brile und TV. Gerd 
Im unteren linken Bereich des. 
Sichtfeldes wird ein beliebiges 
TV-Programm eingeblendet. So 
ist es möglich, seine Umwelt 
wahrzunehmen und gleichzei- 
fig mobil in Sochen Fernsehen 
zu sein. Die entsprechende 
Empfangseinheit wird dabei 
om Gürtel befestigt. Auf diese 
Weise entgeht einem aber 
auch wirklich gar nichts mehr. 


Doch wenden wir uns lieber 
den Computerspielen zu, di 

um es gleich vorwegzusagen, 
nicht ber den Schatten der 
Konsolenspiele springen konn- 
ten. Zu mächtig und allgegen: 
wäntig war die Präsenz von 
Sego, Nintendo und ihrer 
Schor von Lizenznehmer. Und 
dennoch fand sich ausreichend 
Berichtenswertes in Halle 6. 
Beginnen wir unsere Ent- 
deckungsteur im House 


Spirit of 

Discovery, 
die mit “Beat the House" den 
Nerv der Las Vegos-Süchtigen 
getroffen haben. Wieder zu- 
hause in den eigenenen vier 
handelsüblich beleuchteten 
Wänden kann man sich noch 
einmal den Lichterglanz der 
ungezählten Glühbirnen auf 
den Monitor zaubern. Roulette, 
Block Jack, Poker, Craps und 


Einarmige Banditen lassen die 
Erinnerungen erneut in einem 
aufkeimen. 


Wer glovbt, seine BODY ILLUSTRATED prësentierte die 


Kérperfunktionen 

rich mehrso vd gece 
fig unter Kontrelle (PA) 
zuhaben, dor 15% 

kann sich mit "Bo- c 

dy Mustroted” er Ss 

nen schnellen ESS 
Überblick über sein 
humanoides Da- 
sein verschaffen. 
Wenn dann lles wieder im 
Einklang ist, läßt sich zum 
Ausklang mit “Draft and Print” 
schon heute an den Architekt: 
ren von morgen arbeiten 
Technische Zeichnungen lassen 
sich so mühelos erstellen. Auch 
Ohne Lineal und Zirkel. Weni- 
{ger reol, dafür um so absurder 
gestolen sich die Neuheiten 


Merit software. 
“Kronolog” dire weder in 
den USA, noch in Deutschland 
ein Selbaiufer werden. Mit 
dem Untertitel “The Nazi Para- 
dox", so zumindestens in der 
derzeitigen Version, werden 
uf der einen Seite die Ameri- 
koner verstandesmäßig wenig 
anfangen können, noch wer- 
den die Dout- 

schen sonderlich 

begeistert sein, 

im Jahre 2020 

die Weltregent- 

schaft der Nazis © 

ouf dem Bild- 

schirm miterle- 

ben zu müssen. Ganz abgese: 
hen von den technischen Un- 
zulönglichkeiten, dürfe dies 
nicht das Ei des Columbus. 

sein. Vergleichsweise tyran- 


nisch und ebenso fiktiv ist dos 
Syndikat in “Moelstorm”, wel- 
ches es zu bekömpfen gilt. Al- 
lerdings befindet sich hier die 
Technik der Darstellung schon 
wieder auf dem Weg der Bes- 
serung. 

Keine Fiktion sondern beinhar- 
te Realität ist die strategische 
Simulation “Tom Landry-Foot- 
boll”, die selbst aus Europäern 
Football Experten macht. Und 


wo wir schon beim Thoma. 


Strategie sind: 


Spectrum 


Holobyte 


bisher eindrucks- 
y volste Vrione 
des Spiels der Kö- 
A 
N nie 


“Chess Moister-5 
Billion”, eine Per- 

p silage ouf alle 

SASS vorangegangenen 


© Chess-Meister und 
ein Muß für die Sammlung der 


großen Computer Schach-Fan- 
Gemeinde. Grafik-Schmankerl 
om laufenden Band fördern 
zwar nicht unbedingt den kon- 
zentrierten Spill, doch für 
jeden, der auch dieses Spiel 
mit der nötigen Portion gesun 
den Menschenverstondes be- 
trochte, ist dies ein Spa er- 
ster Kejüte. 


Den teils 
schwarzen Hu- 
mor hat man 
sich übrigens 
bei den Mo- 
‚chern der Eee Lom- 
Poons”, einer Mischung aus 
Medund Moniy yon, ent 
lichen In Kooperation mit ei- 
nem neuen Distributor, ansös- 
sig in Kelsterbach, wog sich 


Interplay 
mit einer gonzen Reihe never 
Produkte auf den deutschen 
Markt. “Battle Chess 4000" 
bläst dabei in das selbe Horn; 
wie die zuvor erwähnte 
Schochsimulotion, bedient sich 


discher mit Teleskepantennen 
ohren als Figurensatz. Und mit 
“Classic 5” erhält der verein- 
samte Computerzocker von 
Schach bis Backgammon die 
populärsten Brettspiele för sich 
und seine Rechenmaschine. 
“Solitaire for Windows” bietet 
zwölf verschiedene Solitär- Vo- 
Fionten und begründet die Gier 
nach mehr, Die Gier ist gut, so 
auch der verheißungsvolle Un- 
Hertel der Warentermin-Simu- 
ion “Rags to Riches-The 
Greed is Good”. Wall treet 
Wizard anno 1993. 

Noch einmal spielen und noch 
‚einmal der Geist von Las Ve- 
gos: Die Masque Publishing 
Programme “Blackjack”, 
“Chess Net’ und “Video 
Packer" schwimmen sicherlich 
ouf der Vegos-Welle, doch 
hätte es eine Compilation si- 
cherich auch getan. 

In der Extro Lounge von 


Konami 
im Flomingo-Hilton gob es ne- 
ben ausgezeichnetem Essen 
‚auch reihenweise Sofware für 
die longen Testerfinger. Zu ol 
Jere bekam 
mon die ver- 
schiedenen Höl- 
zer för “Wilsons 
Pro Staff Golf” 
in die Hand, be- PEN 
vor mon in die 
engen Scholensitze der Stock 
Cars von "Nascar Challenge” 
schlüpft um von 
Daytona bis Allon- 
ta seine Runden zu 
drehen. 
Ebenfalls vorge- 
stellt wurden die 
longerwarteten 
Highlights “Bot. M 
man Returns" und 
“Elite 2. Und wo zu 
wir gerade von Comic-Helden 
sprechen sei noch gesogt, daß 
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unter dem Konami Label auch 
das neueste Produkt von Hero 
Software herauskommen wird: 
“Champions”, nach dem 
gleichnamigen Comic-Bond. 
Ebenfalls in Kooperation mit 
einem bekannten Comic Ver- 


log, begab sich 


Us cola, 
die mit “Flashback” von Del- 
phino Software für Aufsehen 
sorgten. Tolle Animationen be- 
gleiten dieses Action-Jump’n 
Run-Spekickel und der besagte 
Partner bei diesem Projekt sind 
die Marvel Comics, von denen 
sich auch jeweils ein Band in 
der Verpackung befindet 


Origin 
gehörte sicherlich zu den mit 
den größten VorschuBlorbee 

ren bedachten Soh- 
warehaivter, ver 


sprach man sich doch 


hier letzte Informatio- 
nen zu “Ultima Under- 
world 2-Labyrinth of 


Worlds”. Und in 

der Tat, die Er- 

wartungen wer- 
den wiedereinmal übertroffen, 
ebenso wie in “Ultima VIl-Part 
2:Serpent Isle”. Wenig Neves, 
cule der Demo-Version, gob 
es vom längst überäligen 
Strike Commander”. Den- 
noch: Mehr als nur beein 
druckend. 


Weniger durch Spiehwitz als 
durch provokativ sexistische 


Bilder wußte 
Megatech 


die Blicke auf sich zu lenken, 
Um "Cobra Mission” an der 
Bundes-Prifstelle vorbeizulen: 
ken sind wohl noch reihenwei- 


se Entschörfungen von Nöten. 


‘Anders bei den Programmen 


Lucas Arts, 
die in einer der zahlreichen 
Kabinen vorgestellt wurden, 
Abgesehen von der unromont 
schen Enge konnte man sich 
hier vorab schon einmal an 
den aktuellen Versionen von 
“Maniac Mansion 2-Day of the 
Tentocle“, dem ved 
len “X-Wing” und dem 
noch verheiBungsvalleren 
“Star Wars 3D-Rebel 
Assault" für CD Rom 
Laufwerke informieren. 


der Hobby Heim Meeresbiole 
gen höher und schneller sch 
gen lassen, den béiverichen 
Unternehmergeist mit “Sim- 
Farm” auf die Probe stellen 
und mit “Rome, Pathway to Po- 
wer" das Tellerwéischerméir- 
chen ins alte Rom verlagern. 
Ein Sklave auf dem Weg nach 
ben, na wenn das mol gut 
geht. 

Bunt gemischt war der Neuhei 
tentopf aus dem Hause 


Capstone. 
Nochmals spielen kann man 
mit Trump-Casle 3”, welches 
erneut alle Verionten des mo- 
deren Glickspiels auf die 
Festplatte bannt, Wer es ous- 
föhrlicher möchte, der sollte 
sich vielleicht einmal näher mit 


“Bridge Master” beschäffigen, 
der mit Super VGA-Grafik und 
digitolisiertem Sound zur Kar- 
tenvergabe schreitet. Und wem 
dos immer noch nicht intellek- 
well genug ist, der kann sich 
bei einem guten Glas Wein mit 
dem "stärksten Schachpro- 
gramm der Welt” (=Werbecus- 
soge) auf eine abendfillende 
Partie einlassen. Desweiteren 
stehen drei TV/Film-Lizenzen, 
auf dem CapstoneRelease- 
Shodule: "LA Law” för alle an- 
gehenden Juristen, "Kevin 2 
Lost in New York" für alle an- 
gehenden Großstadh-Rombos 
und “Wayne's World” für alle 
angehenden MTV-Moderato: 


Und wer schon immer einmal 
wissen wolle, was Termi-Ami 
in seiner knappen Freizeit 
mocht, dem sei “Cyber-Chess” 
empfohlen. Eine völlig neve 
Definition des Schachspiels. 
Abgerundet wird diese Palette 
durch die "Troll", Typen auf 
der Grenze zwischen süß und 
‘absurd, die in den Staaten als 
Plasiikpuppen ein absoluter 
Verkaufsschlager sind 


Gametek 
prdsentiert uns Captain Gusto- 
vus und den mysischen Koni 
nent Elsopea in “Doemonsgate 
1 - Dorovans's Key’, 
vielversprechenden Rollenspiel, 
welches ursprünglich einmal 
über Gremlin erscheinen sollte. 
Und in Kooperation mit den 
Spielzeug-Giganten Fisher 
Price gibt es sogar noch ein- 

mal richtige Anwen 
dungssoftware: 
“Fisher Price Creati- 
vity Kits” und 
“Fisher Price Picture 


Dictionary” 


Daß es auch in 
Toiwan ernstzuneh- 
mende Soft- 


worehäuser gibt, beweist 


Softstar, 
die mit zwei Rollenspielen 
‘ouch ouf dem amerikanischen 
Markt Fuß fossen wollen. Die 
Titel stehen noch nicht fest, wir 
werden jedoch die Louscher 
cuthallen. Gleich mehrmals 
wor des Softworehous 


Mindcraft 
(nit "Neuheiten? vertreten. Vor- 
gestellt wurden “Star Legions”, 
“Magic Candle 3", “Mercena: 
ries”, “Siege”, “Breach 2” und 
“The Keys to Maramon”, 
Testberichte zu den einzelnen 
Programmen fanden Sie be- 
reits in vorherigen PC Games- 
Ausgaben, beziehungsweise in 
dieser. Deshalb die An- 
führungsstiche bei Neuheiten 
Ebenfalls nicht ganz taufrisch 
waren die Neuheiten aus dem 
Hause 


Impressions. 
“Caesar” konfrontiert nun auch 
die wenig geschichisinteres- 
sierten Amerikaner mit der tur- 
bolenten Zeit der alten Römer. 
Dazu kommt noch die Forte 
zung des Verkaufsschlagers 
“Rules of Engagement”. Und 
wer auch noch eine kriegeri- 
sche Ader besitzt, för den dürf- 
te "When two worlds war‘ ei 
ne strategische Herausforde- 
rung sein. Am Kooperations- 
stand von Electronic Art konn- 
ten auch die neusten Program- 
me von 


Three Sixty 
in Augenschein genommen 
werden. Hier fand "V for Vic- 
tory” seine Fortsetzung. Die 
Johre 1942 - 43 prägten den 
zweiten Weltkrieg und besie- 
gehen mit dem RuBlandeldaug 


das Ende des Dritten Reiches. 
Ein ausgiebiges Betätigungs- 
feld für den Spezialisten unter 
den Kriegssimuloionen. 

Doch dabei bleibt es nicht 
Denn schon steht "1944 Mar- 
ket Gorden’ in den Stort 
löchern, um auch Holland als 
Kriegsschauplatz mit einzubin 
den. Nicht geschichtstréichtig 
sondern zukunftslastig gestaltet 
sich der “Battlecruiser: 3000 
AD", in dom sich der Spieler in 
einem Konsortium aus Plone- 
ten, genannt Galcom, zurecht 
finden muB. Strategische Plo- 
nung und sitvaionsobhángiges 
Handeln sind auch hier unab- 
dingbor, Eben typisch für Three 
Sixty. 


Microleague, 
amerikanischer Partner von 
Krisalis aus Englond, stellte ne- 
ben den bekannten “Shado- 
worlds", “Lasersquad” und 
"Sabre Team” auch “Dateline 
2021“ und “Revelation” vor. 
Und wessen Herz doch mehr 
fürs Kartenspiel schlägt, ols für 
irgendwelche fuurisischen 
‘Adventures, für den gibt es 
“Ultimate Cards". Und auch 
für Sportler war etwas dabei 
“Microleage Football’ und 
“Microleoguo Baseball‘, die 
allerdings beide für den deut 
schen Markt nach nicht einge 
plant wurden, Eine völlig neve 
Variante des American Foot 
ball befindet sich zur Zeit aller- 
dings noch in der En 
lungsphase. Basierend auf er 
nem Brettspiel mit ähnlichem 
Handlungshintergrund wie im 
Kinofilm “The Jugger” mit R. 


Haver, wird hier ohne Regeln 
und in zeitgemäßen “Unifor 
men” gekämpft. Narben sind 
hier vorprogrammiert 


Empire 
ließ sich in den Stoaten von 
“Reodysok” vertreten und pr 
sentierte mit “Cyberspace” ei- 
ne entschärft “Wolfenstein: 
Version“ mit einer Reihe tech 
nischer Highlights und fir mich 
persönlich eine der positivsten 
Überraschungen dieser Messe. 
Über “Dragons Lair 3° brou- 
chen wir hier ja nun keine 
Worte mehr zu verlieren. Eher 
schon über dos Spiel um die 
Präsidentschaft. Realistische 
Rohmenbedingungen und ein 
vielschichtiges Spielprinzip. 
mochen “Shadow President" 
zu einer Herausforderung. 
Angenehmes ebenfalls am 
Rondell von 


Microprose 
“Dog Fight” für Kampkasse im 
Dunstkreis der verschiedensten 
Flugzeuge und in erwortungs 
gemäßer Microprose Qualitat 
“Drogonssphere”, ein neves, 
hoffnungsvoll stimmandes Ad- 


venture mit der aus "Dark- 
lands” bekonnten Programm: 
routine. “Fields of Glory” für 
Strategen mit Hang zum klei- 
nen Bonaparte und Spaß am 
umfangreichen Schlachten: 
getummel 


Mystisch und gespenstisch geht 
es dann in der alten Pariser 
Oper zu, wenn das Phantom 
sein Unwesen treibt. Ob sich 
Peter Hoffman hinter “Return 
cf the Phantom” verbirg® Und 
wer immer noch Spiele unter 
Windows sucht, der wird nun 
couch bei Microprose fündig: 
Siebenmal Spielpoß für Zwi- 
schendurch mit dem “Enter- 
toinmentpodk Vol. 1" 


Nova Logic 
zeige neben der Bosisversion 
von “Comanche” auch erst- 
mols die heißbegehrten Mis 
siondises, die noch einmal eins 
bendraut setzen und den Er 
folg auch über einen längeren 
Zeitraum festigen werden 


Sir Tech, 
"hatte auf seinen Monitoren die 
amerikanische Version des 
"Schwarzen Auge”, “Realms 
oF Arkonia” laufen und hofft in 
den Stoaten auf einen Ahnli 
chen Erfolg wie in Deutsch- 
lond. Die Zeichen stehen gut. 
Im Verborgenen aber dennoch 
stark Frequentier lief der 
Monitor von 


gohit “Alone in the 
Dork” lief. Tech 


nisch brillant ist 
den Testberichten 
in hiesigen Mogo: 
zinen nichts mehr 
hinzuzufügen. 

B Ewes entisuschter 


Psugnosis. 

Der werbetechnische Knüller 
“Dracula” erwies sich ols typi- 
sches Filmlizenzprodukt, über 
das man am besten den Man 
tel des Schweigens hill 
Ruckeliges Scrolling und be- 
scheidene Animationen liegen 
unter dem Durchschnitt 


Mehr Spafß machte da schon 
die Beschäftigung mit “Micro: 
osm” für CD-Rom. Ein Piloten- 
sein könnte auch weniger 
interessant sein. Die Krönung 
und eine Wiedergutmachung 
für die anfängliche Entäu- 
schung waren die Knobel: 
feller “Lemmings 2° und 
“Creepers” 

‚Abschließend werfen wir noch 
einen Blick auf die Neuheiten 
von 


Ssi. 
"Veil of Darkness” und “Le- 
¿ends of Valour" werden, wie 
wir bereits berichteten, für 
stundenlangen Spielspaß sor- 
gen. Gleiches gl notch 
uch fir dos langerschnte Rol 
lenspiel "Dark Sun”, welches 
nun definitiv im April verfüg- 
bar sein soll, 


Abgesehen von den verlore- 
‘nen, manche sogen auch ver- 
spielten 250,-DM hat sich die- 
se Reise in jeder Hinsicht ge- 
lohnt. Weitere Informationen 
zu den verschiedenen New 
heiten finden Sie auch in den 
News Seiten 
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New World Computing 


Games aus 
Hollywood 


Daß aus Hollywood nicht nur gute Filme kommen, beweisen die Spiele 


von New World Computing, die in di 


r Filmmetropole ihren Sitz haben. 


Wir gingen den Anfängen von New World Computing nach, und versuch- 
jen den zukünftigen Plänen im Interview mit Allen Treschler und Fir- 


mengründer Jon van Can 


SUMMARY 
New World Computing Si 


Seit einigen Johren erfreuen sich insbesondere Rollenspielfreaks 
on Produkten aus den New World Computing Studios in Hol 
Iywood. Insbesondere Might And Magic sorgte nich zuletzt 
durch den fomosen vierten Teil, Clouds Of Xeen, für Aufsehen. 
Begonnen halte die Geschichte von New World Computing vor 
mitlerweile neun Jahren. Jon von Coneghem gründete, nachdem 
er die Universität von Los Angeles mit Abschluß beendet hatt, 
die Firma, deren Präsident er auch heute noch ist. Hauptsächlich 


van Caneghem, der Firmengründer von 
New World Computing. 


erlangte New World Computing durch die Might And Magic Se: 
rie größere Bekanntheit. Den ersten Teil progrommierte der Fir 
mengründer im Alter von 21 noch komplett im Alleingang. Mit 


hem auf die Spur zu kommen. 


von Hons Ippisch m 


lerweile ist der Mitorbeiterstomm auf über dreißig angewachsen. 
Fast alle Computer wurden bisher unterstützt, von Macintosh bis 
C64. Seit kurzem werden auch Spiele für Konsolen entwickelt. 
‘An Versionen von Might And Magie für CD ROM wird im Au 
genblick gearbeitet. Möglicherweise kommt noch in diesem Jahr 
die erste Version auf den Markt. Die hervorragenden deutschen 
Versionen haben wir Sofigold zu verdanken. Die Koarster Firma 
kümmert sich seit 1991 um die Veröffentlichung aller New 
World Spiele in Deutschland. Handbücher und Programmtexte 
worden von Producern sorgfälig übersetzt und dem deutschen 
Markt angepaßt. Käufer von englischen Versionen können einen 
Updato-Servico nutzen, in dem sie ihre englische Version gegen 
eine deutsche Version eintauschen können. 


Der Präsident von New World Computing 


im Interview aa) 


Jon van Caneghem (JC), der Präsident höchstpersönlich, beant 
wortete uns die Frogen zusammen mit seinem Angestellten Allan 
Treschlor. Seit über sechs Johren kümmert sich Allen Treschler 
(AT) um die Kundenbetreuung bei Might And Magic-Spielern 
Worauf New World Computing bei Spielen besonderen Wert 
legt, was man von der Ratten Hordware-Infation hölt und wie 
sich die Might & Mogic-Serie weiterentwickeln wird, können Sie 
in diesem Interview erfohren, 


‘© PG: Können Sie uns etwas über die Anfänge von New World 
Computing erzählen? 

AT: New World Computing wurde 1984 von Jon van Caneghem 
gegründet. Er schrieb ein Fantasy Rollenspiel namens Might And 
Magic: The Secret OF The Inner Sanctum, programmierte es und 
verkaufte es anschließend. Seit dieser Zeit wuchs New World von 
einem halben Dutzend Mitarbeitern bis ouf 25 an. Jon wor un: 
gefähr 21 Jahre alt, als er Might and Magic schrieb. Er hatte 


Kleinste Details werden in Teamarbeit 
besprochen. 


< 


nicht nur die Ideen, sondern programmierte auch das Meißte des 
originalen Codes. Darüberhinaus kümmerte er sich auch um die 
geschäflichen Aspekte beim Produzieren seines Produkts 

‘© PG: Might And Magic wurde mit jedem Teil besser. Der kürz- 
lich erschienene vierte Teil, Clouds Of Xeen, überraschte mit 
hervorragenden Grafiken. Worauf wird bei New World am 
meisten Wert gelegt: Auf das Erreichen des technisch Mögli- 
chen oder das Gameplay? 

JC: Ein Spiel soll Spaß machen! Ich glaube, zu viele Publisher 
verwechseln “Spaß” mit “Schwierigkeit”. Wenn man vor seinem 
Computer sitzen muß, die Stunden vorbeiziehen sieht, um in 
Echtzeit dos Ausrasten und die Heilung seiner Charaktere zu be- 
cobachten...das macht keinen Spoß) Die Might & Magic Serie 
wird das niemals aus dem Blickfeld verlieren. Auf was wir uns 
konzentrieren, ist die Verbesserung von Interface, Graphik, 
Sound und natürlich Technik 

AT: Wir wollen den Kunden nicht das Spielen umöglich machen, 
weil das hypothetische Produkt nur auf den modernsten Compu- 
tern läuft, Wir streben donach, unsere mit Preisen dekorierien 
Spiele auf allen Systemen spielbar zu machen, nicht daß dos 
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Alter des Computers unseres Kunden ein entscheidender Faktor 
ist, ob er unser Programm spielen kann. 


© PG: Einige Firmen versuchen, ein simples Spielchen hinter 
sensationellen Grafiken zu verstecken. Das Gameplay von 
Might And Magic hat sich nicht so stark wie die technische Prä- 
sentation verändert. Was ist der nächste Schr, den Sie bei 
‘Might And Magie machen werden? 

JC: Hey, "Wenn etwas nicht zerbrochen ist, muß mon es nicht 
Kleben!". Zugegeben, das Interface von Might & Magic hat sich 
zwischen Isles Of Terra und Clouds Of Xeen nicht stark verän- 
dert. Aber ich frage, muß es denn? Wenn die Puzzles herausfor- 
dernd, die Kämpfe unterhaltsam, und die Grafiken foszinierend 
sind, muß ich dann das Gameplay ändern? 

AT: Mit Sicherheit kann man schon zu diesem Zeitpunkt sagen, 
daß die Might And Magie-Serie in einer ähnlichen Richtung wie 
die bisherigen Teile weitergehen wird, Einer der Eckpfeiler der 
Might And Magic Serie liegt darin, daß der Spieler in jede Rich- 
tung gehen kann, die er für angenehm hält. Die Charaktere der 
Party scheinen unterschiedliche Persönlichkeiten zu entwickeln, 
während der Spieler in die Macht (Migh des Kampfes und die 
Mystik der Magie (Magic) hineingezogen wird, ohne überlegen 
zu müssen, welchen Knopf er drücken muß, um das Game zu 
spielen. Deshalb wird Might And Magic weiterhin ein angeneh 
mes Interface, nichlineare Aufgaben und Puzzles bieten, 
während die funkelnden Grafiken und Sounds weiter verbessert 
werden, 


© PG: Ultima Underworlds schockierte die Spielewelt mit 
nem komplett neuen Stil. Versuchen auch Sie, Spiele des glei 
chen Stils mit sanft scrollenden 3D-Grafiken zu entwickeln? 
IC: Der natürliche Fortschritt führt uns zu sanft scrollenden, offe- 
nen 3D-Grafiken, und New World wird dieses neve "Genre" mit 
dem besten Spiel, das wir machen können, betreten, und nicht 

vorher. Ich glaube nicht, daß irgendjemand enttäuscht sein wird. 


© PG: Wir waren sehr überrascht, von der flotten Veröffenti- 
chung einer deutschen Might And Magic IV-Version. Ist der 
deutsche Computermarkt für Sie sehr wichtig? 
JC: Ich glaube, dal der deutsche Markt sehr wichtig ist. Was wir 
hier sehen ist die Veränderung vom Amiga zum IBM-Markt. Dos 
birgt ein riesiges Potential für BM- sich, jedoch nur 
wenn sie wirklich top sind. Ich glaube, daß die deutschen Com- 
Puterfreaks sehr genau sogen können, was ein gutes Spiel ist 
und wos nicht, Das ist einfach greßertig; der deutsche Markt 
kommt dem US-Markt am nächsten, und da gibt es keinen Grund 
für die Freak, sich mit irgendetwas anderem als dem Besten zu- 
Frieden zu geben. Und da schlägt New World Computing zul 

AT: Es ist einige Johre her, doß die US-Amerikaner durch eine 
Wohl entschieden, ab Deutsch die offizielle Sprache der Verei- 
nigten Staaten von Amerika sein sol 


© PG: Planet's Edge wor sehr bekannt. Es bot ein bißchen was 
von Starflight und Millennium 2.2, etwas von Ultima und ein 
exzellentes Kampfsystem. Grafik und Sound woren auch sehr 
gut. Können wir für irgendwann eine Fortsetzung dieser Welt- 
roum-Saga erwarten? 

JC: Planet's Edge erhielt furchterregende Reviews, und wor Ihrer 
Meinung nach ein hervorragendes Spiel Unglicklcherweise 
waren die Verkäufe nicht so stark wie erhofft. Um Ihre Frage zu 
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beantworten, eine Fortsetzung wird in der nöchsten Zukunft 
kaum erscheinen 

AT: „aber wie auch immer, Genaueres kann erst die weitere 
Zukunft bringen 


PG: Die zum Spielen benötigte Hardware-Konfiguration 

rt sich derzeit nahezu alle sechs Monate. Ist ein Ende 
dieses Hardware-Wettrennens in Sicht? Noch vor wenigen 
Johren waren simple 8-Bit-Computer wie C64 und Apple Il gut 
genug, um fü brillante Unterhaltung zu sorgen. Glauben Sie, 
daß dies eine Entwicklung in die falsche Richtung ist? 

JC: Es ist der Hardware-Bereich, wo die neue Technologie den 
(meisten Fortehrit macht, und ich sche kein Ende zu dom forilaw 
fenden Hardwarefortschrit. Wie auch immer, nur weil es 
draußen etwas Neves gibt, heißt das noch lange nicht, daß man 
die alten Standards verdammen muß. New Worlds Philosophie 
in diesem Punkt ist sehr einfach: Wenn es etwas auf dem Markt 
gibt, werden wir es unterstützen, aber wir werden die Leute nicht 
zwingen, eine neue Hardware zu kaufen, damit sie unsere Spiele 
genießen können 


© PG: Können wir wesentlich bessere Spiele von CD-ROM 
erwarten? 

IC: Die CD-ROM Technologie hat ein wohnsinniges Potential! 
Daß man bis zu 550 Megs aut ine einzige Scheibe speichern 
kann, öffnet der Unterhaltungsbranche die Türen sehr weit. In 
der Vergangenheit war es der Kostenfaktor der Medien, der ein 
Erscheinen der neven “Superspiele” veretlte, Nun machen die 
meisten großen Spiele mit 20 oder mehr MByte noch nicht ein- 
mal eine Kerbe auf der CD aus. Dummerweise ist das größte 
Problem mit CD-ROMs die Zugrifsgeschwindigkeit. Mit der Pro- 
filierung von “billigen” Laufwerken auf dem Markt, werden die 
Kunden den Kürzeren ziehen; beispielsweise sehr, sehr langsame 
Zugriffszeiten, Wie schon gesagt, mit soviel Speicher sind di 
Unterhaltungsmöglichkeiten 
endlos. Hale! Eure Augen 
‚offen beim kommenden 
Waihnachtskast für "Werk 
Of Xeen”. Es wird Euch ous 
den Socken haven! 


© PG: Dürfen wir von 
New World andere Spiele 
als Rollenspiele erwarten? 
JC: Unsere Wurzeln liegen 
natürlich im RPG-Bereich, 
und Sie werden immer 
Might & Magic Spiele sehen, aber wir divesifizieren uns schon. 
AT: Wir haben bereits einige Nicht Rollenspiele entwickelt, wie 
beispielsweise Nuclear War, unser Vega Games Pak, Empire De 
luxe und Spaceward Hol. Und es is auch sehr unwahrschei 
daß wir nicht noch ein anderes Nicht-Rollenspiel machen, 


iel: Spaceward 
Ho! für Windows. 


© PG: Welches Spiel würden Sie auf eine einsame Insel mitneh- 
men, und weshalb? 

JC: Mal sehen, verloren auf der einsamen Insel, nur mein Com: 
puter und ich. hmmmm. Ich würde Clouds Of Xeen, Darkside OF 
Xeen einpacken, so hätte ich dann die World OF Xeen. Space- 
word Hol for unendliches Spielen. Es ist schnell und einfach, und 
mon kann es immer wieder spielen. 


At: Schach, weil es einfach dos beste Spiel ist, auch wenn das 
vom persönlichen Geschmack abhängt 


© PG: Manche Firmen, wie zum Bespiel Origin, verlegen sich 
darauf, die speziellen Fähigkeiten des PCs zu nutzen. Folgen 
Sie diesem Beispiel oder werden Sie in Zukunft auch noch 
Amigo-Versionen erstellen? 

JC: Unglücklicherweise ist der Amige-Markt hier in den Staaten 
faktisch ot. So gerne ich ihn unterstützten würde, es ist einfach 
wirtschaflich unrentobel, 


© PG: Das neveste Spiel, Spaceward Hol, ist ein grandioses 
Strategiespiel, und außerdem sehr ungewöhnlich für New 
World. Wie komen sie denn auf dieses Spiel? 

AT: Spaceward Hol ist eine Umsetzung eines Macintosh Spiels, 


das ursprünglich von Delta Too Software entwickelt wurde. Wir 
haha une um dia Umtatzung cul andere Formate gekümmert, 
da wir es für äußerst interessant halten. 


© PG: Was ist das Bemerkenswerteste an New World Compu- 
ting, das unsere Leser unbedingt wissen selten? 

JC: Nun, ich möchte uns gerne nicht immer als RPG-Firma abge- 
stempelt schen. Unsere Strategiespiele sind wirklich groBor 
und das sage ich nicht nur, weil wir sie veröffentlichen. Sowohl 
Empire Deluxe als auch Spaceward Ho! sind tlle Spiele und 
können fir sich selber stehen. Ich bin sehr froh, Besitzer der Fir- 
ma zu sein, die sie auf den Mark bringt. 

AT: Now World verpflichtet sich zu den besten Gualitäts-Maßstä- 
ben in Sachen Produkt-Gehalt, Playability, Grafik und Sound. Ei- 
nes der interessantesten Dinge, die Spieler tun können, ist, ihre 
Vorschläge an uns einzuschicken (die Adresse lautet übrigens: 
New World PO.Box 4302, Hollywood, CA 90078, USA. 
‘Anm.d.Red.). Möglicherweise werden Ideen, die von einem Spie- 
ler unterbreitet wurden, in einem unserer Spiele verwendet! Das 
kann sehr Iohnend für denjenigen sein, dessen Vorschlag ange- 
nommen wurde. 


© PG: Herzlichen Dank, daß Sie sich soviel Zeit genommen 
haben. 
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Ultima Underworld II - Labyrinth of Worlds 


Der Dungeon- 
Simulator 


Nach knapp einem Jahr gespannter Wartezeit dürfen alle kampferprob- 
ten Kellermeister wied je Messer wetzen und in unbekannte Regio- 
nenen tief unter der Erde vordringen. Dabei versetzt “Underworld 2” 
selbst scharfzüngige Kritiker ins Staunen und wird sicherlich die ab: 
fe Spitzenposition im Genre Rollenspiel an sich reißen. 


rst kürzlich besiegte der 
Ex: Avatar in Úlima 7 
‚den hinterhäligen Guar- 
dion und während die Auf- 
réumarbeiten in Britannia voll 
im Gange sind, konnte sich der 
stolze Krieger nach den erleb- 
ten Strapazen erst einmal eine 
Ruhepause gönnen. Selbswer 
ständlich ist er als Ehrengast 
zu den Festichksiten geladen, 
die ein Jahr später (der Strom 
der Zeit fließt in anderen Wel- 
ten oft was schneller) in der 
Veste des Königs satfinden. 
‚Außerdem wohnen alle nam- 
haften Helden des Landes der 
Feier bei, denn dieses Großer 
signis dorf man sich als be- 
kannter Recke natürlich nicht 
entgehen lassen, Diesen Mo- 
ment nutzt der Guardian zu 
seiner schrecklichen Roche. 
Durch einen Zauberspruch im- 
menser Macht erschaff er eine 
undurchdringliche eherne Kup- 
pol aus Blackrock über das ge- 
samte königliche Gemóver, die 
jeglichen Kontakt zur Außen- 
welt unterbindet und die An- 
wendung hoher Magie unmög- 
lich macht. 
So droht der Guardian den 
Gefangenen, sie in ihrem Ker- 
ker verroten zu lassen, folls sie 
nicht auf seine Seite überlau- 
fen. Wie alle von sich zu sehr 
überzeugten Bösewichte, be- 
geht aber auch der Guardian 
zwei fatale Fehler. Einerseits 
sco e bei seiner uni 
chen Schöpfung völlig verges- 
aes eee ld 
Britannien einer der vielen Zu- 
gönge ins Dungeonsystem und 


ww 
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zur Unterwelt ligt: Anderar 
seits unterschätzt er die got 
gleichen Fähigkeiten des Ava: 
tars, der sogar aus der Abyss 
ohne größere Probleme ent 
kom. 

Diese Vorgeschichte wird in ei 
ner schon von “Underworld: 
The Siygian Abyss” bekannten 
Art präsentiert, Nach dem her 
vorragend gestalteten Demo, 
geht es daran einen Charakter 
zu generieren, denn es gibt 
weder die Möglichkeit den 
schon unterweltbewährien 
Recken ous dem ersten Teil 
weiterzuführen, noch einen 
Helden aus Ultimo 7 zu über 
nehmen. So bleibt die Qual 
der Wahl zwischen den acht 
bereits bekannten Klassen. 
Schafer und Paladin haben ol- 
lerdings die besten Aussichten 
die ersten Kämpfe gesund zu 
überstehen, um sich in ihren 
Fertigkeiten weiter fortzubil 
den 

Schließlich erwacht der Avatar 
in seinen Gemächern. Neben 
vielen nützlichen Gegenstän- 
den, die größtenteils hinter ei- 
ner Geheimtür verborgen lie- 
gen, befindet sich ein Brief von 
Lord British persönlich, mit der 


Aufforderung sofortin den die ehrenvolle Aufgabe zu, schwarze Kuppel und damit 
Thronscol zu kommen. Die Un- den Ausgang ausfindig zu ma: auch das eigentliche Problem 
jechohung verläftinvoraus- chen, Inder Zwischenzeit in Uuk clean) Dobel soio 
sehbaren Bahnen und dem bemühen sich Magier und Ge- man sich allerdings möglichst 
blonden Recken fällt schließlich lehrte um einen Weg, die beeilen, denn der Guardian 


Schon auf den ersten 
Blick entdeckt der er- 
fohrene Rollenspiele, 
dol dos Sichtfenster 
zur AuBenwelt stark 
vergrößert wurde, 
Die lconleiste wurde 
von der linken auf 
die rechte Sete 
transferiert und 
gleichzeitig bedeu- 
tend dichter gestaltet. 
Außerdem ist das 
Texifenster verkleinert 
worden und unwich- 
tige Anzeigen wur 
den gnadenlos ent- 


fort, Auf diese Wei- zu den Knien versi- monster. Diese pro- 


so erhéll mon einen ken. Die einzelnen  grammischnischen 
viel besseren Ein- Personen können so- Tatsachen können 
druck von der vorge- gar aus geringer Ent- sich allerdings nur 
goukelten Realitét  fernung begeistern auf einem schnellen 
und konn in dermo- und mutieren nicht zu Rechner wirklich se- 
erigen Unterwelt bis _grebkömigen Pixel- hen lassen, denn 


sonst schleicht der 
stolze Avator ovf- 
grund des "erweiter- 
fen Horizonts” im 
Schneckentempo 
durch die dunklen 
Gänge. 
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Lord British: 
‚Seit Ultima IV beginnt 

der weise Lord peg ei 

ne Tofelrunde aus erlese- 
‚nen Helden um seinen 

Thron zu scharen, damit 

er sich voll und gonz den 

wichtig jerungsge- 
ea 

‘Auf seine bekannten Haikrh darf man sich 
allerdings nicht verlassen, macht dos unbe- 
kannte Material des Blackrock doch jeden 

Zauberspruch unmöglich. 


Der etwas angegraute 
Barde gehört wohl zu 
den álesten Kumpanen 
des Avatars. Er genießt 
einen kleinan Schwate 
‘Uber die erlebten Aben- 
over und ist immer zu ei- 
nem humorvolle 
Spésichan beret, Außerdem besitzt or wort- 
volle Kenntnisse im Gebrauch von Schufßwof 
fen, kann sehr gut schwimmen und versteht es 
um joden Pfennig zu feilschen. 


Als Paladin setzt Dupre 
natürlich andere Priori 
ten und tugendhafte Tap- 
ferkeit beherrscht sein Le- 

ben. Obwohl auch er 
sein hohes Alter koum 
verleugnen kann, ist er 
immer noch ein ungloub- 
licher Draufgänger und Weltverbesserer. Der 
Avatar kann ausschließlich von ihm den Um- 
‘gang mit Axt und Siretkelben erlernen. 


Geoffrey: 
Nach den zohlreichen 
Abenteuern an der Seite 
des Avatars zieht er jetzt 
das ruhigere Leben als 
Hauptmann der Woche 
vor. So bleibt ihm gent 
gend Zait fòr ein neve- 
stes Hobby, geisreiche 
und philosophische Sprüche zu klopfen. Dos 
ist zwar eine etwas merkwürdige Entwick 
fir einen betogten Kämpfer, doch seht Goof 
rey immer bereit, um seinen Freund in ee 
und Verteidigung der verschiedensten We 
zu unterrichten. 


Syria: 
Nachdem der Avatar Sy 
tios korrupten Meister be- 

siegte, wurde sie selbst 
zum “Master of Library of 
Scars’ ernannt. Seit Men- 
schengedenken sell diese 
Gilde die besten Schwert- 
und Foustkömpfer und so 
ist os nur natürlich, dab sio diese Technikon 
perfekt beherrscht 


Nystal: 
Obwohl Nystol sin sehr 
‘machtiger Mogier ist, 
kann er den schworzen 
Kristall nicht durchbre- 
chen und ist in seiner 
Hondlungsfreiheit stork 
eingeschrönkt, Als Zoube- 
ter ist er selbsverstònd: 
lich in der Lage, das nötige Wissen über "Ma- 
na” und “Costing” zu vermiteln 


Nelson: 


Der ehrwürdige Gelehrte 
avs Moonglow kann ruhi- 
gen Gewissens ols wan- 
deinde Bibliothek be- 
zeichnet werden. Er hat 
nicht ohne Grund den 
Vorsitz des Lycoeums inne 
und konn in ou 
z ud konn in augen 


Julia: 

Julio verfügt ouch heute 
‚noch über: 
Schmiedekinste Leider ist 

sio nicht bereit, die ab- 


Keller zu reparieren, son- 
dern erteilt lieber Lohr- 
stunden in “Traps”, “Open” und “Repair”. 


Miranda: 


Sie setzt sich für eine 
leichberechtige Rolle 
der Frau in Britannia ein 
und jort ols Ratgeber 
od lee aks 
niglichen Hof. Sie weiß 
‚die Vorgänge im 
Schloß bestens bescheid 
und kümmert sich um die Probleme der ver- 
drossenen Herrschaften. 


treibt währenddessen seine ge- 
meinen Spielchen mit der 
wehrlosen Bevölkerung Briton- 
Für den Avatar bleibt nur eine 
gründliche Untersuchung der 
Burg. Voller Totendrong stürzt 
man die Leiter zum Dungeon 
hinunter, um mit der eigentl- 
chen Lösung des Problems zu 
beginnen. Nach einer kurzen 
‘Auseinandersetzung mit dem 
schleimigen Gewirm, trifft 
man aut Fistif, einen ziemlich 
stumpksinnigen, aber freundli- 
chen Beuelschneider, der auch 
sogleich damit prah, die Uhr 
des Avatars unbemerkt ent- 
wendet zu haben, Ein Fehler, 
oder? 

Bereits in Level 3 greift Origin 
in die Trickkiste der neven 
Puzzles. Verschwindende und 
wieder auftauchende Boden: 
platen stellen ein relativ möh- 
som überwindbares Hindernis 
dor. Doch dies ist erst der An- 
fang. Versteck Fallen lassen 
den Holden kopfüber auf eine 
Wasserrutsche plumpsen, die 
schließlich in einen Teich mún- 
det und so dio lustige Fahrt be- 
‚endet. Das Verlies unter Briton- 
nia zeichnet sich hauptsächlich 
durch dos nasse Element aus 
und erst nach ein poar Erfoh- 
tungsten beharchl mon 
den “Water Walk-Zowber 
Davor st mon auf seine meist 
unzureichenden Schwinmkün 
ste angewiesen, so dal starke 
Strömungen gefährliche Aus- 
Wirkungen mit sich bringen. 
Bemerkt sei hierbei noch der 
eindrucksvolle Sound eines 
‘eintauchenden Turmspringers 
ond es fh lg die go 
sche Unterstützung aufspritzen: 
der Wassermassen, um die I 


Iusion zu perfektionieren. 
Hoch und tief 


Die Eiswelt sell neve und ex- 
treme Anforderungen an den 
Spieler, es davert seine Zeit, 
bis man sich mit der rutschigen 
Oberfläche zurechifindet. Aus 
vollem Louf anzuholien wird zu 
einem echten Problem, die hor 
ten Wände garantieren jedoch 
einen sicheren, wenn auch ob: 
rupten Holt Das unwegsame 
Gelade vert zu vogemui- 
Sprüngen über ofmals 
Fiche Abgründe, im Punkt 
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Schwierigkeit ist Underworld 2 
sicherlich ein würdiger Nach 
folger, jedoch werden Neulin 
ge hart zu beien haben 
Daran sind auch die stärkeren 
Monster schuld. Gleich zu Be- 
ginn ti man auf mehrere 
Headless und zwei besonders 
starke Gazer. Neve Critter sel 
len sich in den noch fremden 
Welten, die über den geheim- 
nisvollen Kristall in Level 5 er- 
reicht werden, in den Weg des 
Avatar, so daß alsbald der 
Schlochtenlörm laut durch die 
Gänge schalt. Trotzdem kön- 
nen die meisten Handgreifich 
keiten blutlos gemieden wer- 
den, da potentielle Gegner für 
gewöhnlich erst angreifen, 
nachdem sie ausreichend ver- 
ärgert sind. Läßt man zum Bei 
spiel die Finger von den schlei- 
migen Eiern der ckligen Gift 
spinnen, ist schon einmal eine 
Auseinondersetzung vermie 
den. Auch in späteren Levels 
trifft man auf freundlich ge- 
sinnte Charaktere, die einem 
viel Arbeit abnehmen, indem 
sie den Weg von jeglichem 
Feind befreien. Ein besonders 


binnen weniger Stunden in Depression um. 


Perhaps thy world might find 
peace such r 


Schon im ersten Teil dure Zeichen für die Abschnitte, 
man sich einer fabelhafen die man bereits erkundet hat. 
Kartenfunktion erfreuen, die So kann zum Beispiel pro- 

in der Folgezeit von vielen blemlos zwischen Eiswelt und 
Rollenspielen kopiert wurde. Palast umgeschaltet werden, 
Domit in dieser Beziehung ohne dabei den Standort zu 
auch wirklich nichts schie wechseln und die Orientie- 
geht, hat man das alte Sy- rung zu verlieren. Außerdem 
“tem hoargenau übernom- können kleine Gedöchtnis- 
men und lediglich eine neue stützen direkt eingegeben 
Funktion hinzugefügt. Auf werden, um in einen alten, 
der rechten Seite befindet unvollständigen Level wieder 
sich nun ein symbolisches sofort einsteigen zu können. 


Nm 
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hilfreicher Fakt, da die kamp- 
ferischen Fähigkeiten des Ava- 
tars wegen mangelhafter Skill 
boni nach Stufenaufsiegen 
niemals mit denen seines Vor- 
(göngers konkurrieren könnten. 


Perfekte 
Hlusion 


Die Grafiken der auftretenden 
Personen sind um ein Vielfo- 


ches detaillierter, auch aus kör- 


zester Entfernung ist von gro- 
ben Pixeln koum eine Spur zu 
sehen. Dies betrifft natürlich 
ebenfalls die Gegenstände. 
Ver allem für den Schlisselring 
werden alle Underworld-Vete 
ranen dankbar sein, so bleibt 
einem die Mühe erspart vor ei- 
ner Tür ein Dutzend verschie- 
dener Schlüssel auszuprobie- 
ren. Erwähnenswert sind nech 
die hervorragend animierten 


Endsequenzen nach einem hit 
zigen Gefecht, so glauben die 
dummen Goblins, daß sie mit 
ihren Händen den Bltstrom 
aus ihren geöffneten Hals- 
schlagodern stoppen könn 

ten, 

Wo in Underworld I packende 
Hintergrundsmusik so manche 
Panik und vorschnelle Aktionen 
hervorrief, muß gesagt wer- 
den, daß es dem Nachfolger 
hier etwas on Pepp fehlt, ob- 
wohl sie qualitativ ouf einer 
Stufe stehen. Dafür legte sich 
Origin bei den FX kröig ins 
Zeug, so daß Soundeffekte bis- 
her unerreichter Güte die Lout 
sprecher vibrieren lassen. Digi 
tolisiete Sprache unterbricht 
so den notwendigen Schön- 
heitsschlaf und setzt diesen 
Klangerlebnissen die Krone 
auf 

Obwohl die Steverung etwas 


gewöhnungsbedürhig ist, fi 
det man sich schnell zurocht 
und verbessert diese “Pilot 
Fähigkeit" bis zur Perfektion, 
so daß schmale Stege, die zu 
Beginn unsicheren Sel 
lang gekrochen, nach ein paar 
Stündchen im Sprint bewäligt 
werden. Eine wilde Hatz mit 
gezückter Klinge hinter einem 
feigen, Richtonden Monster 
her, ist das Höchste der Gefüh 


Leider scheint dor Rechenaut 
wand seit dem Vorgänger 
nach gestiegen zu sein, mit 25 
MHz wird der Avatar zur rein 


PREIS It. Hersteller 


HERSTELLER 
[| Origin | 


MUSTER von 


ston Tunnelschnecke, so daß 
die Low-Detail Einstellung an 
gebracht erscheint. Wahres, 
adrenalin-erhöhendes Spiel 
Feeling dürfe allerdings den 
4860r oder 386er DX Bosit- 
zern vorbehalten bleiben. Auf 
dor Festploto schluckt dieser 
Gigant immerhin 13 MB, vor 
zichtet man auf die digitalisier- 
te Sprache, so sind es nur noch 
el 
Origin kann sich mit Labyrinth 
of Worlds weiterhin loben, 
Genre Rollenspiele die Nr. 
‘Alexander Geltenpoth m 


[öpeia 
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Das Urteil der Redaktion... 


will niemals den Anspruch auf Absolutheit erheben und kann es auch nicht. 


ir wollen Sie auf einen Blick 
W csi darüber informie- 
ren, ob ein Spiel fr Sie inter 


‘essant ist oder nicht. Erst das Lesen des 
gesamten Artikels kann Ihnen ein umfos 
Sendes Bild des Programms vermitteln. 
Um aber dennoch Übersicht in das im- 
mer größer werdende Angebot an PC 
Spielen zu bringen, haben wir di Fale 
der Einzolinformatonen komprimiert. 
Daraus wurden zwei in der Aussage un- 
terschiedliche Einheiten, die wir in eine 
‚ansprechende, wie leicht verständliche 
Form gebracht haben. 


SPECS & TECS 

Diese Einheit beinhaltet die Daten über 

Anforderungen, die das Spiel on Ihren 

PC stellt und wie es technisch ausgestatt 

ist. Darüberhinaus erhalten Sie zusätzli- 

‚che Informationen über Hersteller, Preis, 

ae 

1 Welche Grafikkarten werden 
unterstützt? 

2a Wird EMS Speicher benötigt? 

2b Welche CPU ist Vorraussetzung? 

2c Wieviel Festplattenspeichor 
wird bendtigh 

3 Welche Soundkarte wird untersützt? 

3 Welche Eingabemedien werden 
benötigt? 

5 In welcher Sprache ist dos Handbuch 
verfaßt 

& Welche Sprache wird im Spiel ver 
wendet? 

7 Wie umstindlich ist der Kopier- 
schutz? 

8 Wieviel soll das Spiel kosten? 

9_ Wem ist dos Spiel zu verdanken? 

10 Wer hat die Redoktion unerstützt® 


RANKING 

Hier können Sie auf einen Blick enschei 

(den, welchen Wert dieses Programm Kir 

Sie hat 

Spielgenre 

ja Gesomwertung 

2b Darstellung der Bewertungsskalo in 
10% Schriten (An ihr orientieren 
sich die Wertbolken der vier Einzel 
Kriterien sowie die visvolisinte Dor 
stellung der Gesamtwertung) 

3 Höhe der Sound 

4 Hohe der Grafikwertung 

5 Hohe der 
(Spielborkei) 

6. Höhe der Originaliälswertu 
Welche na ioe, rides 
hot dos Programm?) 

7 Soviele Personen können sich dos 
Vergnügen teilen. 


fung! 
10 Wieviel bekommt man für sein Geld? 


Der PC Games AWARD 


Die Bewertungseinhei stell den Gesam- 
eindruck des Spiels grafisch dor. 

Die Meinungen über die Gratwanderung 
zwischen Objektivität und Subjektivität in 
Spieletests gehen sicherlich auseinander 
Wir haben jedoch einen Weg gefunden, 
die Bewertungen der Redaktion an ob: 
jektiven Gesichtspunkten festzumochen. 
Ein Teil dessen ist die nachstehende Fak- 
torentabelle för die unterschiedlichen 
Spielgenres. Noch wie vor werden für 
die verschiedenen Bewertungskriterien 
Prozentwerte vergeben, die nun aber 
nicht gleichberechtigt einen Durch 
schnitiswert ergeben. Verschiedene Gen- 
res stellen jo unterschiedliche Ansprüche, 
on die Programmierung. So hat die gro- 
Fische Gestaltung einer Simulation sicher- 
lich einen höheren Stellenwert als die 
eines Denkspiels. Im PC Gomes- 
Bewertungssystem werden die vier Krito- 
rien mit sog. Gewichtungsfaktoren muli- 
pliziert (siehe Tabelle). 


Diese Auszeichnung fir besonders empfehlenswerte Spiele 
ist mit keinerlei Mindestgesomtwertung verknüpft. Vielmehr 
wird der PC Gomes AWARD solchen Spielen verliehen, die 


sich im derzeitigen Angebot besonders abheben. Sei es, 

aufgrund exzellenter Programmierung, foszinierender opti- 

scher oder okustscher Mochart oder besonders bemerkenswerte Spielideen 
Solche Programme sollten auf alle Fälle in jede Sofwaresommlung. 


REVIEW III CAPA 
Dune 2 


Sandburgen 
Sandwürmer, 


Ein Knüller jagt den nächsten. 
Während andere sich noch im 
Glanze eines Software-Erfolges 
jonnen, haben sich die Program- 
mierer der Westwood Studios nicht ren ausgeruht und 


überraschen die PC-Spieler mit il jevesten Produktion. 

it einer schier un Buch "Dar Wostenplanet nicht Ein weiteres Mol geht as um ist jedoch leichter gesagt als 
M## Konti- gelesen hate, wußte mit dem die Vorherrschaft auf dem Wü- getan. Schließlich bekommen 

Initöt produzieren die Spiel nicht allzuviel anzufan- — stenplaneton, genannt Dune. Sie nur ein äußerst bescheide 
Amerikaner Megaseller wie gen. Was zu diesem Zaitpunkt Wer eine Soundkarte sein Ei- nes Anfangskapital, eine Bau 
(om Fließband. Unter dem schon für vile Aahs und Ochs gen nennt, kommt in den Ge- anlage sowie einige Fahrzau 
Dach von Virgin Games, oi- sorgte, waren die hervorra-  nufßglasklarer Sprachausge- ge zur Verfügung gestellt, Man 
nom der ganz Großen der genden VGA-Grafiken,die be. Einziger Wermutstropfen blick! dabei von oben auf die 
Branche, scheinen sich die auch heute noch zu den besten dabei: Zwar wurde das Spiel Oberfläche des Planeten, wo- 
Jungs sichtlich wohl zu fühlen. zählen, sowie die perfekte Mu- zwischenzeitlich ins Deutsche _ bei den gräßen Til des Bild! 


Wie sonst ist os zu orklören,  sikuntermalung, die besonders übersetzt, aber leider müssen schirms die Darstellung der 
daß noch ihr Erfolgsserie“ bei den Besitzern von Sound- wir uns mit englischen Sätzen _ zunächst noch sehr keinen An: 
Eye of he Beholder (woven karten für allgemeine Begeiste- aus dem Lautsprecher begnü-  siedlung einnimmt. Es schein, 


bislang zwei Teile erschienen rung sorgte. gen. Nicht nur im Intro, son- als hötten die Designer sich 
sind) und dem stimmungsvollen dern im gesamten Spiel wer- sehr ausgiebig mit Maxis Kult- 
Adventure Legend of Kyrandia, Das Multimedia- den Sis mit zahlreichen akusti- spiel Sim City auseinanderge 
das ebenfalls zu den Top: Ereignis schen Hinweisen informiert, setzt, denn es existieren 
Games des Johres 1992 zähl Drei “Häuser”, die Atreides, tatsächlich einige unüberseh: 
fe, auch Dune Il beachiliche Inzwischen liegt die Fortsetzung die Ordos und die Harkonnen, bare Parallelen. Wie beim Vor: 
teistungsmerkmale aufweisen vor und richtet sich diesmal ragen einen erbiterten Kampf bild muf zunachst Platz fur 
kann. noch stärker als zuvor an die um die Vormachtstellung in der weitere Bauten geschaffen 


Erinnern wir uns: Vor nicht ein- Sirategen unter den PC-Spie- Wüste ous - nur einer kann ge- werden. Per Mausklick wählt 
mol einem Jahr präsentierte lern. Nach dem Start dürfen winnen. Jede Sippe hatihre man das Symbol für den Bav- 
Virgin den ersten Teil dieser Siesich zunächst das beein- ganz speziellen Eigenheiten. hof, betätigt den Button "Bau- 


Science Fition-Sago, damals  druckende Intro zu Gemüte Während die einen ein friedli- en” und erhält eine Auswahl 
allerdings noch mit einem sar- „führen, dos bereits hier mit gra- ches Miteinander vorziehen der möglichen Objekte. Auch 
ken Adventure-/Rollenspiel- fischen Leckerbissen geradezu und sich nur im Notfall vertei- auf einem Wüstenplaneten 
Anteil. Wer allerdings das verschwenderisch umgeht. digen, gehen die anderen mit sollte man möglichst nicht “ouf 


unbormherziger Härte und oh- Sand baven” und so empfiehlt 

sicht auf Verluste vor. — es sich, seine wichtigsten Ge- 
Ganz nach Ihrer persönlichen — báude auf ein solides Fundo- 
Mentalität können Sie sich ein ment; in diesem Fall eine Bo- 
Team aussuchen, mit dem Sie denplatte, zu stellen. Dos kostet 
sich ouf dem Planeten Arrakis zwar eine Kleinigkeit und 


niederlassen möchten, nimmt einige Zeit in Anspruch, 
dafür wird das Ergebnis um so 
Dune? sicbilec 
Das Spiel ist in einzelne Auf- Energie durch 
träge unterteilt, die Ihnen zu Wind 


Beginn jedes Abschnitts mitge- 

teilt werden. Die erste Mission Bei Sim City ziehen Sie 

wird darin bestehen, 1.000 zunächst ein Kraftwerk hoch, 
Credits zu erwirtschaften. Das bei Dune, das schließlich in 


Betonplatte 


Je stabiler das Fundament, de 
[share dos Gabo. Es 
ist weniger reparaturanfálig 
und spart auf diese Weise so 
manchen Credit ein 


Von dar Windfoll b's zum 
Flughafen werden alle Objekte 
in diesem Bi prod. Je 
nach Komplexi des Vorha- 
behs muß auf den Platz und 
Geldbedarf, den dos Projekt 
verschlingt, geachlet werden 


Windfallen 


Aut Arrakis bedient man sch 
sor Um aus 

Wind die lige Energie for 

den Botrieb der Anlagen zu 


Vorposten 


Ein äußerst nützliches Werk- 
zeug, um per Radarschirm 
frühzeitig Truppenbewegungen 


Beschreibung der Gebäude und Fahrzeuge 


Um Ihnen eine Vorstellung von den 
sehr abwechslungsreich gestalteten 
Bauwerken und Waffen zu vermit- 
teln, haben wir im folgenden eine 
Auswahl der wichtigsten Bausteine 
einer funktionierenden Wüstenstati- 
on zusammengestellt, die Ihnen 
während der ersten Level begegnen. 


der Gegner zu bemerken oder Die dringend bendiigien Erie- 
ie Tigh der Ems 


Es handelt sich dabei um eine. 


WJork verbesserte Version des Jeder Úberschul on Gewürz 
Verteidigungsturmes, die über wird voch der Bearbeitung in 
äußerst stobile Mauern und dar Raffinerie in diesen Silos 


sehr zielgenave Kononen ver- 
fig, welche zudem auch über 
weitere Strecken eingesetzt 

werden können. 


Hier werden modernste Mo- 
schinen produziert, die Ihnen 

in vielen Sitvationen gute Dien- 
ste erweisen können. Z. B. die 
prakiischen Carryall, 


Große 
Fahrzeugfabrik 


Eine Art Burgmouer sichert 
die anfelligston Gebäude vor 
don Aggressionen der Feinde, 
Vor allem Silos hallan ohne 


Kleine und große Schäden an 
Panzer, las und ondarea 
Vohikeln lassen sich damit 
‚schnell beheben, so daß diese 
lord wieder zur Verkigong 
stehen. 


Kleine Fabrik 


In diesor Werkstatt vec vor 
allem die kleinen, wendiger 
ber leider pick saht sark ge- 


Auch der einfache Soldat 
muß vor seinem Einsatz die 
Schulbank drücken. Dio leicht 
ton Truppen sind 
sehr flexibel einsetzbar; vor 
allem im Bereich der Verteidi- 
gung. 


REVIEW 


Der Aufbau des Bildschirms 


Sie blicken aus der Vogelperspekiive - wie bei den meisten Straegiespielen - auf das Geschehen. 
sklick wird das Bild in alle vier Richtungen gescrollt. 


schwerfäligen, aber den- 
noch wichtigen Bestandteil 
Jhrer Attacken, 


Damit die Erntemaschinen. 
nicht stets im Schnecken- 
die Heimreise zu den 
Ralfinerien antreten müs 
sen, werden die Carryoll 
oingasetz, um diese schnell 


zwischen Gewürzfeldern 
under Bosch und for | Das Radarfenster 
zu ransporfieren Wenn einige grundlegende Einheiten instar? und furktionstichtg sind, konn ein sogenannter Re 


‚dor-Vorposten an den bestehenden Komplex angefügt werden. Dodurch erscheint in einem Fenster 
in der rechten unteren Ecke ein detiliereres Bild der Umgebung mit vielen Einzelheiten wie z. B. 
(der Beschaffenheit des Bodens. Ohne diese nützliche Einrichtung werden Ihnen nur die Umrisse der 


‚Anlage gezeigt 


ferner Zukunft spielt, gewinnt zurück und entladen die Ge- wird. So bleibt dann noch ein 
man seine Energie nicht mehr _würze. Dofür erhalten Sie wie- wenig Zeit, um die Ponzer, Bo- 
| | mit Kohle oder Kernkraft, son- derum eine statiliche Menge dentruppen, Jeeps usw. in Posi- 


dem nutzt den Wind. Sobald an Credits, die dann in neve tion zu bringen und die möh- 


Sie Ubernehmen da Auiga- | dieses Windkrohwerk arbeitet, Objekte investiert werden kön- som aufgebaute Stellung zu 
bo, den anderen Panzem | können Sie eine Gewirzralfi- nen. Wie bereits erwähnt, sind verteidigen. 

den Rückenrei zuhällen | verie errichten. Diese Anloge Sia nicht alleine auf Arrakis 

lund werden mejstzu Vorl | ist eines der wichtigsten Ele- zugonge, do die beiden onde- Moderne 
ddiguigsewecken eingesetzt | mente dieses Spiels, denn so- ren Gruppen ebenfalls oufder Kriegskunst 


bold der Komplex seine Arbeit Suche noch dem wertvollen. 
Leicht bewaffne- | ounimmt, erhalten Sie gleich- Stoff sind. Deshalb ist es roi- Nach dem erfolgreichen Boste- 


te Fußtruppen uch eine Ememaschi- som, genau ouf die Durchsa hen der ersten Aufgabe kön- 
| ne, einen überdimensionelen gen zu achten, da man meist nen Sie die Richtung Ihrer Ex: 
Da dio Fufiruppen nicht | Mähdrescher, der sofort seinen rechtzeitig vor unliebsamen  ponsion frei bestimmen. In je- 
besonders gut orden Ein | Betrieb aufimmt und auf den Besuchen der Feinde gewarnt der Runde kommen nove Spiel 
Gewirzfeldern dos begehrte a gem elemente hinzu, das bedeutet 
| Material obbaut. Allerdings —— "anıkre; dal ihnen Immer 
| müssen Sie mit Ihren anderen möchtigere und wirkungsvolle 
Fohrzeugen erst neve Schürt- re Wollen zur Verfügung ste- 
gebiet erschießen. Sobald hen. Auch Rodorsysteme, For- 
| der Laderaum dieser Fohrzeu schungslabors, Flughafen, 


ge gefüllt ist, kehren sie outo- 
motisch zu Ihrer Raffinierie 


kurz: Alle Errungenschahen 
der modernen Zivilisation kön- 


WU 
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sae | T a sig] ve begonnen besten Ergebnisse werden in 
sent es | vedenm8. O atzenierdaer ren gs 
Wernach Nachwelt verewig' ee 
zöhem Ringen Dune ll konn jedem empfohlen |\Varallemdie zialen Einsich 
ein kunktionie- werden, der sich für Strategie- [URGE 
rendes Vertei ide auch nur im geringsten 
gungssystem auf interessiert. Mon kam mich [MBE [Viabiles 
aa ic Beine ge- wie bei Sim City sowohlein |Baifahrzeug) 
stellt, zahllose halbes Stúndchen damit ver- 
Feinde erfolg. bringen, seine keine Siedlung 
reihindie um einige Komponenten zu er- 
Flucht geschlo- _ weitsrn als auch nächtelang 
nen allmählich mit Hilfe der gen und dabei seiner Geflg- den Eroberungszug fortsetzen 
Bovanlage an die bestehende schaft zu wirtschaftlicher Blüte — und sein taktisches Geschick 
Anlage angefügt werden, Al- verholfan hat, wird nicht umhin bei den immer schwieriger | 
lerdings bleibt die Entwicklung kommen, beim nächsten Ein: werdenden Missionen teste. 
Beiden Nachborvälkem auch sotz zum wiederholen Mole Das Spiel läuft auf praktisch je- || Normalerweise masen cle 
nicht chen, so doB diese be- — Bodenplaten zu verlegen so- dem PC ob 16 MHz ohne be-  |Gäbäitdeirekimilämander 


re rtm 3) Pract pit 


reits nach kurzem mit Raketen, wie Windkraftanlagen und mertensworte Geschwindig- [Verbinden sein, Um die 
AbschuBrampen und schwe- Raffinerien aus dem Boden zu keitseinbußen und stellt auch Ralfinerien näher on Felder | 
rem Artilerie-Geschützn- stampfen. Erfreulicherweise sonst keine großen Anforde-  |Iheranbauen zu kannan und 
rücken. Und als ob dies nicht gibt es die Möglichkeit, den rungen an den Rechner, so  |1elamildie Wege der Ernie 
Schon genug ware, sorgtein aktuellen Stand auf Festplate daß niemandem dieses Klein: || masehinenerhablich zu ver | 
Riesen-Sandwurm für zusätzli- zu speichern und zu einem ‘od der Computer-Unterhaltung |Fkürzen, setzt man dieses 
chen Ärger, indem er ganze späteren Zeitpunkt wieder ins vorbehalten bleiben müßte. äußerst nützliche Fahrzeug, | 
Panzer mit einem Schmatzer Geschehen einzusteigen. Die Petra Maueröder m | ein, Einzelne Gebäude 
verschlingt .. | außerhalb des eigenen, 

‘Auf diese Weise bleibt der [sad] [OESUENS] C ¥ || Komplexes sind damit ohne 
Spielspaß lange erhalten. Alca AO DA zur. Nat Teile 


Dune Il erreicht einen öhnli- 
hen Suchtfaktor wie Sim City 
und durchwachte Nächte sind 
vorprogrammiert. Die Pro- 
grammierer haben sich ein 
weiteres Mal selbst übertroffen: 
Eine gut durchdachte Benutzer- 
‚oberfläche, mit der bequem ol- 
le Optionen angewählt werden 
können, prachWvolle VGA-Gro- 
fiken in Vollendung und dazu 
Sprachausgabe sowie Sound: 
effekte in brillaner Qualität 
‘machen Dune I zu einem ech- 
ten Erlebnis. Einseigern kommt 
entgegen, daß das Spiel kom- 
plett in Deutsch erscheinen 
wird und doß neben einer 
denkbar einfachen Bedienung 
ein hervorragendes Hilfe-Sy- 
stem angeboten wird, wie man 
es sonst eigentlich nur von 
ernsthaften” Anwendungen 
gewohnt ist. Außerdem haben 


Trike 


Eine universell einsetzbare. 

Maschine, die vor allem für 

die Auskundschaftung von 

| Gewörzfoldern bestens ge- 
eignet ist 


ZZZ AZZZ) 


Nachdem die eigenen Anlagen auf Vordermann 
gebracht worden sind, sind die Harkonnen dran! 


Haus IX 


-E 


die Designer dofür gesorgt, 
daß sich die ersten Erfolgser- Dye ForechOnestund | 
lobnisse schon sehr bald ein- | wieklungsabeilung sorgt 


stellen und so für zusätzliche, 
Motivation sorgen. 


dafür, daß Ihre Fahrzeuge 
und Gebäude immer ouf 
dem neuesten Stand der 


Das Ganze noch Technik sind. Durch das 
- Hersteller 
Paz | Hous IX wird die Produktion 


mal von vorn ... | ca Du 120} | 
Ein nicht zu unterschéitzender A Waffensysteme erst ermag: 


Nachteil ist jedoch die Taisa- licht 


voli lahat E re 
ae eden ee 2 a al) 


REVIEW 


it dom nevesten Eisen 
Mi de allen 

Edelschmiedo nun im 
Puzzlelager für Unruhe sorgen. 
Boi der Incredible Machine 
werden jedoch weder Klótz 
chen geschoben noch sortiert 
Hier werden Wippen mit Bol 
lons verknotet, Kononenkugeln 
in Blechoimor geschossen und 
Mäuse von Katzen gejagt 
Streng nach den Gesetzen der 
Mechanik rollen Tennisbälle 
Rampen herunter und zihan 
Schnüre über Umienkrallen om 
Pistolenabzug, während To 
schenlampen ouf Solarzellen 
strohlen, die wiederum Moto- 
ren mit Strom versorgen. 


Abwechstung 


pur 


Jeder der 87 Levels bringt mit 
individueller Aufgabenstellung 
die Grübelzellen ins Rotieren. 
Hinter Sätzen wie "Führe die 
Maus ins Mauseloch” oder 
Zerschieße alle Lufballons” 
verbergen sich knackige Rat 
sol, die geschickes Anordnen 
und Verknüpfen der unge- 
wöhnlichsten Gebilde erfor 
dern. In der über 40 Wer 
ge umfassenden Toolbox findet 
sich nicht nur herkömmliches. 
Material, auch Goldfischglas, 
‘Méusemolor und Dynamit eb 
nen den Weg zum nächsten 


The Incredible Machine 
vs The Lemmings 


Vor zwei Jahren löste Psygnosis einen 
bisher ungebrochenen Nogerkult ous 
Das Jahr 1991 wurde zum Lemmings 
johr. Kaum ein PC-Besitzer konnte sich 
der Anziehungskraft der kleinen blaven 
Männchen entziehen, die plötzlich ouf 
jedem Monitor umherwuselten. Es folgte 
einen Diskette mit Zusatzlevels und letzte 
Weihnachten marschierten die kleinen 
Selbstmörder im Nikolaus-Dress durch 
den Schnee. Die ganze PC-Welt wortet 


The Incredible Machine 


Skurriler 
Baukasten 


Dynamix erfü 


darauf, dal DMA-Design den Vorhang 
Iupft und eine Horde never Nager die 
Fesplane verunsichern 


Überspringt die 
Incredible Machine 


Lemmings-Meßlatte 
in Sochen Umfang hat der Psygnosis 
Knaller mit 120 Levels die Nase vorn. 
Dynamix macht die Differenz durch den 
genialen Freeform Mo: 
dus aber spielend wett. 
Zudem sind die Puzzles 
etwas leichter und der 
Frustpogel liegt wegen 
der Spelgeschwincrg 
keit wesentlich niedri 
ger. Wer bei Limmings 
zum fünften Mal kurz 
vor dem Ziel durch ei 
nen folschen Mausklick 
von vorne onfongen 
muB, wird des zu 


Tüftlerträume. Mit der Incredible 
Machine werden wundersame Apparaturen geba- 
stelt und quirlige Kettenreaktionen ausgelöst. 


schätzen wissen. Trotzdem bleiben die 
Kleinen bei mir die Sieger, wenn auch 
nur mit wenig Abstand. Selbst eine noch 
so originelle Maschine kann einem nicht 
so sehr ons Herz wachsen wie 80 hill» 
se Nogetiere. Auch die Gogdichte liegt 
wesentlich höher. Am besten hat man 
beides: Die charmanten Lemmings for 
dern die Beschützerinsinkte, die Incre 
dible Machine die Kombinatorik und Ex 
perimentierlust 


Puzzle. Erst durch Kombination 
der begrenzt zur Verfügung 
stehenden Mitel entlieht die 
Maus dem Kater und zerplot 
zen die Ballons. Der Ventilator 
bringt die Windmühle zum 
Drehen, Taschenlampe und 
Brennglos zünden die Rakete 
und der Affe auf dem Fahrrad 
treibt das Laufband an. Ganz 
‚ohne Zeitdruck bastelt man die 
einzelnen Elemente zusammen. 
Nach Belieben werden Teile 
gerecht, verkürzt, gekippt und 
gespieget. Ein Mausklick auf 
¿io Storttaste und die Physik 
besorgt den Rest. Bälle follen 
nach unten und aktivieren Mo- 
toren und Wippen. Über Zahn- 
ráder und Keilriemen werden 
Férderbéinder angekurbelt und 
weitere Mechanismen aus- 
gelöst. Läuft etwas schief, kann 
man sofort die Noibremse zie- 
hen und ummodeln. Nach er- 
folgreicher Arbeit spuckt die 
Maschine ein Paßwort aus und 
speichert automatisch den 
Spielstand. Je noch Puzzle 
warten unterschiedliche 


Schwerkraft: und 
ufidruckbedingun 
gen auf den Spieler. 
‘Auf dem Mond sin 
ken Heliumballons 
zum Beispiel 
bleischwer nach un- 
fen, Bowlingkugeln 
dagegen werden bei 
niedriger Gravitation 
federleicht 


Nicht nur 
ror 


Ems 


Erfinder (mr Teer BONUS BONUS 


Wer den letzten Level 
geschafft hat oder seiner Krea: 
tivit freien Lauf lassen will, 
kann in den Freeform-Modus 
schalten, Hier wird nach Her- 
zenslust in der Toolbox ge 
‘wilt, mit der Schwerkraft ex 
perimentiert und ein passendes 
Musikstück ausgewählt. Dem 
Erfindungswehn sind keine 
Grenzen gesetzt. Selbst un- 
denkbare Wunderapporote 
sind in Windeseile lauffähig 
Dos selbstgebaute Perpetuum 


EU EU Bu Bu! 
Mobile darf sogar auf Diskette 
oder Festplatte verewigt wer- 
den. Leider laufen die Eigen- 
kreationen nur in Verbindung 
lem Spiel. Die Physik der 
Incredible Machine stimmt fost 
bis auf den I-Punkt, Nur in we- 
nigen Fällen hat sich dos Desi- 
'gnerteam Kevin Ryan und Jeff 
Tomel zugunsten der Spielbar- 
keit minimal über die Natur 
hinweggesetzt, 
Mit genauso viel Detilbeses 


ARTETA 
senheit hat Dynamix an der 
Présentation gefeilt. Boxhand- 
schuh und Trampolin werden 
in einer Auflösung von 
640x480 Pixeln dargestellt. 
Alle Tools sind hervorragend 
animiert und überraschen mit 
so manchem Der Affe 
sieht es der Katze 
sträuben sich die Nackenhoo: 
re. Hausmusiker Chris Stevens 
kitzolt Rock, Funk, Blues und 
Country aus Roland- und 


So kommt Energ 


Dewnid tlia Mönche Fisch clas Kick mif dan Siriknap ina Leilan heane, breach sie Enargia Galias mola vor ell Toole 
die potentielle in kinetische Energie verwandeln, sprich herunterfallon, Je höher Gewicht und Loge, desto mehr Energie wird 
beim Fall umgewendelt. Neben Bállen in verschiedenen Größen dienen auch Katze, Maus, Käfig, Eimer, Kerze und Dynamit- 
stonge als Lieferanten. Die Ausnahme bildet der Ballon: Unter Erdbecingungen schwebt er nach oben. 


So bleibt die Energie im $| 
Um Energie und Kräfte von einem Werkzeug auf das andere zu übertragen, werden “Transporter” benötigt. 
Hier kommen Wippe, Seil und Rollen, Gummiband und Zahnrad zum Zug. Viele Tools setzen zusätzliche Ener 
gie frei, wenn sie getriggort werden, zum Beispiel Taschenlampe oder Méusemotor. Andere wandeln sie um. So 
liefert die Solarzelle bei richtiger Beleuchtung Strom, den der Ventilator benötigt, um die Maus wegzublasen. 


Destruktive Energie 
Manchmal muß auch wos kaputigehen. Bevorzugte Opfer sind Goldfischglas und Ballon, Die Incredible Machi 
ne stellt dem potentiellen Bösewicht bereitwillig eine Reihe von zweckreichen Mitteln. Allein der Ballon kann auf 
ein halbes Dutzend Arten zum Platzen gebracht werden. Kanone und Pistolen verschießen dicke Kaliber und 
Dynamitstongen zerbröseln Gemäuer und erzeugen Druckwellen, 


REVIEW 550550 7 
Mit Tennisbällen und Pistolen 


'hörenswert: Die starken Mund: 
hormonika-Eilogen. Ange 
sichts des schwachen FM-Chips 
des Soundblasters eine kleine 
Meisterleistung. Nebenbei läßt 
er Dynamit und Kanonen kro: 
chen und Motoren knatern. 


Die Kugel fällt aut die Der perfekte 


= Physikbau- 
aa en 


Die incredible Machine gehört 
einfach in jeden anständigen 
Werkzeugkasten und Physik- 
lehrplan, nicht nur der origi- 
nellen Ides wegen, Dank 20 
Tutorial Levels fällt der Einstieg 
kinderleicht. Zäht in den An- 
föngerpuzzles allein die ich 
ge Kombination der Werkzeu- 
Druckwelle auf Tram- ge, so komm später ouch Ti 
polin geschloudert ming ins Spiel, Durchschneidet 
und hüpft übers Netz. Jis Schere nicht im rechien 
Augenblick das Seil, an dem 
der Eimer befestigt ist, hat das 
fatalo Folgen, Die Pistolenkugel 
landot im Goldfisch stot in der 
Blechwand. Trotz steigender 
Knobelrote erweist sich Dyna 
mix’ Neuling als erstaunlich 
Rexibel, Meistens gibt es meh: 
rere Lösungen pro Rätsel. Mit 
dem genio Fedor cdas 
erwirbt mon praktisch ein zu 
sötzliches Programm. Dor riesi 
ge Baukasten lädt zu stunden- 
longen Basiesessions ein 
Austoben dringend empfohlen, 
Hier liegt aber ouch einer der 
wenigen Kritikpunkte. Der eiri- 
ge Erfinder konn zwar phonto- 
tische Maschinen bouen, aber 
wieso beim heiligen Zahnrod 
kann man keine eigenen Levels 
‘ustfteln und mit Freunden 
tauschen? 

Abgesehen von diesem Manko 
ist die Incredible Machine ein 
klarer Favorit und Trendsetter 
des Denkspielrennens 93. 

Zwar kann sie nicht am 
Lemmings-Thron rüteln, aber 
donk kurzweiliger und heraus: 
fordernder Levels sind typische 
Suchterscheinungen (“nur ein 
Puzzle noch...) und krampf 


Die Aufgabe: Des 
Tennisball soll übers 
Netz. 


Untere Taschenlampe 
tore Taschenlampe an. hat mit Bronnglas Kor- 
Mäusemotor hat in- ze entzündet, obere 
zwischen Clown aus Taschenlampe treibt 


Kiste geschleudert, mit Solarpaneel und Ferrero; 
un hates Fesibeißen vorprogr 


miert. Hoffentlich schiebt 
Dynamix bald eine Data-Disk 
mit noch mehr Werkzeugen 
nis: Kerze führt nach Aa a 
aks Sau ara ie und einem lever hiter 
Rakete. 


obere Taschenlampe 
katapultiort. 


Martin Remmel 


Der Freeform-Mode 

‚Obwohl in der Anleitung ganz nebensächlich erwähnt, ent- 
puppt sich der Freeform-Modus als eines der vielseitigsten 
Softwarespielzeuge schlechthin. Selbst die Toys von Maxis 
könnten sich hier noch eine Scheibe abschneiden 

Während man sich bei den Puzzles mit einer begrenzten An 
zahl von Werkzeugen und vorgegebenen Aufgaben begnú- 
gen muß, werden hier alle Register gezogen. Dynamix liefert 
zur Inspiration gleich drei Maschinen mit, Mit einer handvoll 
Tools hat man schnell die erste Eigenkreation geschaffen. Ob 
domino-dhnliche Kettenreaktion oder Wettrennen zwischen 
Stohlkugel und Tennisball - der Phantasie sind keine Grenzen. 
gesetzt. Witzige Minifilme lassen sich genauso leicht erstellen 
wie Verfolgungsjagden von Katz und Maus. Die Laufzeit der 
Maschine hängt ebenfalls allein von der Kreativität des Bost- 
lers ob. Vom Drei-Sekunden-Feuerwerk bis zum ewig rattern- 
den Perpetuum Mobile ist alles möglich. Wer ausgiebig mit 
Schwerkraft und Luftdruck experimentiert, etlock vielen 
Werkzeugen ungeahnte Eigenschaften. Bei schwachem Druck 
schweben Ballons schwerelos im Raum. Wird der Regler 
gonz nach rechts geschoben, verflsigt sich die Luft und 
selbst die Bowlingkugel steigt nach oben. 
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icht, SimEarth nicht komplex genug 
und SimAnt zu unrealistisch war, kom- 
men jetzt mit SimLife voll auf ihre K 
sten: Im neuesten Maxis-Produkt wird 
nichts Geringeres als das Leben simuliert. 


Wie das Leben so spielt 


reits beim Öffnen der ner: Schon das Entwerfen einer verändert werden, sogar ein — allerdings auch schon dos ein- 

Verpackung kann man er- mittelgroßen Welt benötigt ei- zelne Exemplare kann man un- zige Ziel, das Simlife dem 

lohnen, wiekomplex das nige Minuten, ein ropräsentti- terschiedlich gestolen. Aus ei- Spieler steckt. Obwohl bei 
Leben wohl sein mog: Ca, 300 ver Vorgeschmack auf das wei- nem von weit über ].000 Spielbeginn aus mehreren 
Seiten Handbücher sollten be- tere Spiel. Der zweite Schittist Grundiypen kann man hier Spielarion ausgewählt werden 

auswählen, um die PRanze ei- kann (z. B. Waste zu Wald 

ner bestimmten ökologischen oder Vegetarierwelt), lautet die 
Nische anzupassen, mit 15 Aufgabe immer: “Schaffe eine 
weiteren Reglern können die Welt mit einem stabilen dyna: 
Pflanzen weiter spezialisiert mischen Gleichgewichr 
werden. Die Erschoffung der 
Tierwelt erfolgt auf ähnliche Gigantismus 
Art und Weise: Eine Spezies 
wird neu erschaffen oder eine _ Uberraschendorweise belegt 
bestehende den örtlichen Ge- — Simlife lediglich zwei Mego- 
gebenheiten angepaßt und al- byte Hauptspeicher und vier 
Jein oder als Rudel in dos le- Megabyte auf der Festplatte, 
ben entsandt. Allerdings wird weitaus weniger komplexe Pro- 
aus über 2.000 Grundty- gramme sollten sich hieran ein 
pen ausgewähll, die Verhal- Beispiel nahmen. Doch zu früh 
—— - fens- und Lebensweisen wer- gefreut - der riesige Verzeich- 
Menüs, Fenster, über- den mit co, 30 Reglern beein- nisbaum, den das Installations- 


Zurechtfinden davert. Ilu. programm anlegt, ist ein Hin- 
weis darauf: Dateien, in denen 
wältigt werden, um die un- das Bevölkern dar Welt mit Evolutions- große Wellen mit vielen Lebe- 
glaubliche Vielfalt des Pro- Pflanzen. Während auf den theorie wesen abgespeichert sind, 
gramms kennenzulernen - zu- anfangs noch korgen Böden können sich ohne weiteres auf 


jlich einiger Textdateien, die bei unfreundlichen Klimaver- Nun beginnt die langwierigste 15 MB aufblshen, das apfio- 
‘alder Fesblote zu finder hälinissen nur einzelne Grdser Phoso, in dar des Okonytem nale Logbuch sec Weller 
sind, Simlife simuliert cin Öko- und Büsche wachsen, können am Leben erhalten werden MBs, Es werden derart viele 
system mit vielen Details, wie zu einem spleren Zeitpunkt muB. Ein gnadenloser Ver- Daten gesammelt, doin ein- 
Flora, Fauna, Klima, Lond: ganze Wälder entstehen. Eine drängungswettbewerb entsteht,  malíges Berechnen sömlicher 
schaft und allen Wechselwir- Vielzahl vorgefertigter Phon- ein Fressen und Gelressen wer- Abhängigkeiten auch auf ei- 
fangen, dio dorvischen ei: zan steht zur Verna, dí den, nur der Sist gewinin ha Rache ft 6O Miz Bar 
hen können. Was sich aus die- auf unterschiedichste Art ynd Doch gerade eine besonders zehn Minuten dauern kann, 
tem Syslem im Lauf der Zeit Weise ongepllonzi werded_Vielsingo und angensfe Gal: Irotz des verwendeten SES 
entwickelt, legt in der Hond können. Wem diese nicht aus- tung macht dem Hobbygot Codes. 


des Spielers, der fast alles reichen oder wer seine Fähig- dos Leben schwer, da asesina 
nach seinen Wünschen beein- keiten bei der Erschaffung neu- sie sich mit der Zeit 
fussen kann. en Lebens ousprobieren möch- selbst dos Essen wegißt 
te, kann jederzeit neve Gattun- und sich ausrottet, Das 
Genesis gen entstehen lassen. Ob be- Ziel ist also, eine mög 
stehende Pflanzen nur verbes- 


Zu alleerst muß mon sich sine sert oder angepal werden, 
Welt erschaffen, in die später oder neve Planzen völlig aus sich durch die Evolution 
die Pflanzen und Tiere gesetzt der Phantasie entstehen, stes ständig selbst verbes- 
werden können. Größe, Klima stehen eine Unmenge Möglich- seri, andere ausrotet 
und Aussehen dieser Welt kön- keiten zur Verfügung, das Erb- und das Entstehen neu- 
nen bestimmt werden, und — material den eigenen Wün- er Arten zuläßt- Char 
schon erwacht der Wunsch schen anzupassen. Doch nicht les Darwin hätte seine 
nach einem schnelleren Rech- _ nur ganze Gattungen können Freude daran. Dies ist 


Un-Aaaah! sic ouch noch die Lebewesen sich nur auf den 
Einen Großteil an dem gerin-  800x600-Auflösung einiger Knoten eines groben Rasters 
gen Speicherbedarf des Pro- weniger Super-VGAs, aller- befinden können, gibt es we: Was Maxis bei der Grafik ver 
gramms tragen die klanglichen dings lassen sich dann die oh: der flüssig animierte Bewegun- brachen hat, wird bei der Be- 
Fähigkeiten von Simlife bei: nehin kleinen Beschriftungen gen noch realistische (unor- dienung wieder wett gemocht. 
‚Außer einem Uuuhl, einem vieler Objekte am oberen Bild- dentliche) Wälder. Die Tiere Die meisten Knöpfe und Schie- 
springen von Rasterpunktzu beregler sind ouch ohne Studi- 
Rasterpunkt und verdecken do- um des Handbuchs und ohne 
bei die dorunterliegenden Lle- exzellente Englischkenntnisse 


nn bewesen vollstöndig, selbst zu verstehen, för ine Vertie- 
es ram ] J 
n pe ne ee en 
— wi. Baum oder einen Wal fogt, eine gute Online-Hilfe 
aa hace Bei dom in hr darm Si- aurvergini. 
mAnt, das große Ähnlichkeiten 
(Sheed Fans aufweist, wurde dos ebenfalls 
Se en Be vorhanden Raster durch eine 


weitaus bessere Grafik verbor 
gen - Simlife ist in dieser 
Beziehung ein glatter 
Rückschri 


Uh-Aonah! und einigen weite:  schirmrand koum 
‚ren nervenden Gerduschen ist noch lesen. Da die 
nichts zu hören. Boi größeren einzelnen 

Welten entwickelt sich dies zu 

‚einem eintönigen Stéhnen, 

‚daß sich aber glücklicherweise. 

(eitwoise) abschalten läßt, 

‚Außer dem Standard-VGA: 

Modus unterstützt 


Brems Bizness Simulation bilde! die 
‘evigo Jogd der arbeitenden Bevel 
ungsschichten nach Gold noch. 
Doch die Geldscheina meiden dio 
‚Arbeiter und wenden sich wie von 
selbst dem Big Businoss zu, das 
nichts anderes tut als ouf die Dallas. 
zu warten. 


Economic Theorie 101 zeigt (stork 
vereinfacht dos dynamische Gleich: 
gewicht einer Volkswirtschaft. Alles 
geht gut, bis uf elnmol der Si mit 
Steusreintreibeen eingreift. Durch ei- 
dene Erweiterungen kann das Sy 
Stem fast bis auf den aktuellen Stand 
Prelude Una: niche e] ces re ei) gebracht 
aber dennach deutlich mißlungene "den. . 
'Amendorgz mit der tlle MUG Daß mit SimLife 
E ce Ad „nicht nur das Gleichgewicht 
stücke entworfen werden sollen. eines Okosystems nachzubilden ist, 


bezeugen die mitgelieferten Beispiel-"Anwendungen”. 
Teils albern, teils unvollendet, laden sie zum Experimentieren ei 


Salmonkun simuliert die 
Wanderung einiger Lochse 
in einem FluBlau nichtmehr 
und nicht weniger 


| Sue) 


Leeches: Außerirdische landen auf einem 
Planeten um Wasser zu trinken. Doch sie versin- 
ken mitsamt ihrem Raumschiff im Meer, und 
Fühlen sich dort dermaßen wohl, daß sie sich ro- 
send schnell vermehren und auf einen Retter hot 
fen müssen, der die Überbevölkerung vermeidet. 


SimCity Entree der Klassiker. Allerdings 
Stork vereinfacht und mit einem völlig nev- e 

en Aufirag. Mit Hilfe von Monstern und SimOffice zeigt den Selbsterholtungatrieb 
Bavingenicuren soll diesmal eine ganze des Bürokratismus: Aus Schreibarbeit ent 
Stodh völlig zerstört werden, steht Schreibarbeit entsteht Schreibarbeit, 
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BioWare ie lar ihe 
schachtelt, und obwohl es un- 
loublich vilo Möglichkeiten 
jibt, das Ökosystem zu beein- 
En aah 
man sich selten überfordert. 
Das wich gut engischgre 
Age Hondbock rd nur 
ia um auch dia wenigor 
wichtigen und versteckt liegen- 
een 
Die mitgeliafarien Belspiehwel- 
ten Inssen nur erahnen, welche 
‚sinnvollen oder auch sinnlosen 
Sachen mit Simlife machbar 
d/d poke Geschvindig: 
keit und Grafik hätte man noch 
entonando Naanindk. 
o REN On Keane 
vor allem aber auch vom 
Game selbst, das von den 
Programmierern scheinbar 
jassen worden ist, SimLife 
Lore 
‘wirklich guter Rahmen. 
Während man la Sly eina. 
¡aro aukai oder i 
SimAnt ein Grundstück erober- 
fe, hat ion bel Suaia eigen 
lich kein Ziel vor Augen. Simu 
IollonssVchiige; die berell on 
dir poren Sn BR Indian 
Eoperimanferen Gefalen fin 
‚den, werden aber trotz allen 
Markos ven Site begeistert 
en. Splelerhetüren si aler- 
dings empfohlen, auf dos. 
niche Max Proba zu 
Neat 


Harold Wagner m 


Kopierschutz MOTTA 


PREIS It. Hersteller 
| ca. om a0, | 


Inem kleinen Projekt gezeigt werden. Esistnur ols Er- 
munterung zu eigenen Kreationen gedacht und 
selbstverständlich noch stark ausbaufühlg. Wäre es nicht 
wurde, wenn der Alou und de fly von Pures vor 
hesehbar und vielleicht sogar steuerbar wäre? Mit dem 
hiet vorgestellten Portysimulator kann dem Phänomen 
Panty od den Grund gegangen werden Er erklärt, warum 
Partys immer in der Küche oder im Bod enden, wo die vie- 
Jen unbekannten Leute her- 
kommen und warum diese 
stets um längsten bleiben + 
solem genug zu essen do 
ist. Um ein möglichst reali 
stisches Abbild zu erstellen, 
sind folgende Mendsinste- 
Jungen von großer Wichtig | 
kit: Simdaton-Technca [| 
Auto Specate und Change 
Physics Lfepon long und 
‘Mutation Rote High. Zuerst 
benötigt mon natch einen Raum, indem die Party statt- 
finden kann. Dozu erschafft man sich mit “Build World” 
eine möglichst langweilige kleine Welt ohne Gewtsser und 
Berge, ouf der mit den Hindernissen die Wände der R- 
umlchkiten gezogen werden. Um diesen en besseres 
Aussehen zu gaben, konn man durch Einippen von 
"WALL" die Steinhaufen durch Mauern ersetzen. Küche, 
Bod und Bar werden durch Wasserstelen simuliert. Wie 
dio Erfahrung zeigt, hoban die Göste sinen um so größe- 
ren Huoger, e weniger Ebores vorhanden ist, Also muß 
(ds nächstes ein kaltes AM ibn Vo Enle 


J: Simlife mehr ols nur ein Spiel ist, soll hier mit e 


Strategie 


sind. Hope a 
fische Daten wie 


Ber stolen 


Spleleranzah! WEA! 


eee 
MUSTER von, 
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den niickig war ein rothoariger junger Mann den ich Arthur 


fügt werden - der Phantasie sind keine Grenzen gesetzt. 


schiedene Arten entworfen werden, um die Gäste bei 
loune zu holten, Zu guter letzt benötigt eine gelungene 
Porty natürlich auch einige Göste, dos Finden der richtigen 
Porometertinstellungen stellt den schwierigsten Teil des. 
Party: Simulators dar. Einige Eigenschaften sind wieder 
den Photos zu entnehmen, ondere, wie Vorlieben und Ab- 
rneigunge, sind von den Personen zu übertragen, die hier 
imuer worden sollen, Die passenden Worte für Features, 
Health und Ähnliches lassen sich nur durch Experiment 
ren finden, Wie auch 
bei den Pflanzen sollten 
Naber mehr Gäste als 
‘weniger entworfen und 
Bl snglodon werden, da 
i Keine Ports zu schnell 
I] vesanten. Nachdem 
all diese Vorbareitun- 
‘gen obgeschossen und 
Speisen und Gäste gut 
verteilt worden sind, 

BB kann de Porty endlich 
El be Tie Pouse ost wird gelöst! Für einen kurzen Aur 
ick kann mon sich nun zurücklehnen und den Ablauf 
ty Party beobachten: Einige Gite werden ausgegonzt, 
ondere erfolgen sich durch die Räumlichkeiten um danach 
diskret zu verschwinden, wieder andere sind nicht vom Es- 
sen abzuhalten. Als guter Goslgeber hat man aber olle 
Hönde voll zu tun, um imme in ousreichendes Angebot 
on Speisen und Gernken anbieten zu könen -ouch in 
Simlife ist die Port in erster Lirie fü die Gäste interes- 
sont. Zu förtgeschrittener Stunde wird die Porty etwas ru- 
figs, do di besten Freunde schon gegangen sind, dje Tr 
‚sche und Göste sich im Bad oder in der Küche versammelt 
hoben und fast nur noch professionelle Partygäste do sind, 
die mon nicht einmal eingeladen hat. Besonders hart- 


ron, woke sih schleichen au der Pay befand 
erte. Sebsentindic zeigt deser Ar: 

‘geringen Tel de Megan von Sim- 

ie Faszination eines Vileeores oder Papas 
Beam mene va po ge 
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inzigortige Animationsse 
E quenzen und die Spiel 
stärke eines modernen 
Schachprogramms - ist das un- 
ter einen Hut zu bringen? ‘Mit 
Leichtigkeit möchte man sr 
gen, wenn man dos Ergebnis 
von Chris Morgans langer Pro- 
grammierarbeit vor Augen hat 
Bottle Chess 4000 ist bereits 
der dite Teil einer Reihe von 
vollanimierten Schachpro- 
grammen, die Electronic Arts 
für den PC herausbrachte. Vor- 
drul für die Einen, Genuß für 
die Anderen. Die Anforderun- 
gen an die Systemhardware 
sind nicht schlecht: Ein loner 
386er mit mindestens 2MByte 
RAM und einer VESA-Kompo- 
fiblen SuperVGA-Karte sollten 
schon vorhanden sein, um in 
den Genuß des multimedialen 
Spektokels zu kommen. Hat 
mon die Installation der acht 
Disketten erst hinter sich ge- 
bracht, und auch das System 
‘optimal angepaßt (EMM386 
und ein VESA-Treiber sollten in 
dor AUTOEXEC.BAT sichen, 


Battle Chess 4000 
Schach animiert! 


Als PC-Spiele noch zu den seltenen Neuerscheinungen 
gehörten, brachte Electronic 
ulation heraus, die jedermann 
Das Konzept von den “lebendigen 
Schachfiguren” mußte lange Zeit ruhen. Jetzt geht 
“Battle Chess” in die nächste Kampfrunde - und nicht 
nur der um die Zahl “4000” erw 
an, daß Battle Chess 4000 eine völ 
entwicklung der Spielidee ist. 


aber trotzdem müssen 600 Gemahlin sind noch gutals die sich im weiteren Verlauf als 
KByte frei sein), wird man für solche zu erkennen, die Bau-  Transformer-Roboter heraus- 
die Mühe reich belohnt: In ei- _ emreihen dagegen machten stellen. Auf den Positionen der 
ner Auflösung von 640 mal zwei Sätzen von comicartigen Springer befinden sich jetzt 


400 Punkten in 256 Farben Würmern mit weit aufgerisse- — außerdem vier Weliraumpilo- 
bietet sich dem Spieler der An- nen Augen Platz. Dort wo der ten mit Laserpistle, und die 
blick der bisher ungewöhnlich- Schachspieler die vier Türme Läufer wurden durch vier 

sten Interpretation des Königs- _ vermutet, stehen zunächst noch ebenfalls futuristisch ousgestot 
spiels. Der König und seine  undefinierbore Metallklötze, tete - "Wissenschaffer” ersetzt. 


Animations- 
sequenzen 


Der Unterschied zu Program- 
men wie Grandmaster, Sargon 
Chess usw. besteht in der be- 
sonders witzigen Dorstellung 
der Figuren, und in ihrer Art, 
einander vom Breit zu werfen. 
Für jede denkbare Kombinati- 
on von Würfen (insgesamt 36, 
denn jeder der sechs verschie- 
denen Charaktere kann jeden 


anderen schlogen) entworf 
Chris Morgan eine animierte 
Grafikseqvenz, die dos Able- 
ben der jeweils geworfenen Fi- 
gur illustriert. Allesamt haben 
sie Zeichentrickgualiät, durch 
die Reihe sind alle total witzig 
und die meisten hoben eine 
stolze Linge von weit über 
zehn Sekunden. Einige Bei- 
spiele: Treffen zwei Springer 
(Welreum -Solde 
ten) aufeinander, 
dann stecken beide‘ 


doch das Ego des Zau- 
berers ist zu teuflisch. 


der beiden "Spri 
hat echte Filma 
ten. Irre komisch, 
wenn plötzlich die 
Batterien aus dem Teil 
fallen... 


Bei den meisten Schachpro- 
grommen wird auf diesen 
Aspekt - zurecht - kein sonder 
lich großer Wert gelegt. Bale 
Chess 4000 konn aber auch 
hier durch zahlreiche Gags 
und digialsierte Sprache 
Überzeugen. Eine Soundkarte 
ist dobei ollerdings die Grund- 
voraussetzung für die Sound- 
begleiung. 


‚Auch für Profis ein ech- 


Mebus tes Schachprogramm? 


wog, und liefen 

dem Spieler ein kinoreites 
Uichtschwert-Dvell, bis der eine 
dem anderen sein Lichtschwert 
aus der Hand schlägt. Gerade 
ols der vermeintlich Uberlege: 
ne zum Gnadensto® ausholen 
wil, gibt sein Schwert den 
Geis ak Der ondere 2er 
nicht lange, greift zur Loserpi 
Sole und sia dom yore 
ten Verteidiger ein dickes Loch 
in den Bauch. Auch das witz 
ge Riterduell aus “Ritter der 
Kokosnuß ist in der neven 
Battle Chess-Version wieder zu 
finden - erinnern Sie sich? An 
grafischen Gags mangelt es 
dem Programm also nicht 
ber was ist mit dem Sound? 


Battle Chess 4000 besteht nicht 
nur ous schönen Grafiken und 
gutem Sound - auch für onst- 
alto Schachspieler kann dos 
Progromm durchaus interes- 
sont sein. Als erstes fat dabei 
die Erafinungsbibliothek auf, 
die es mit 300.000 gespei 
herten Zügen auf einen stol 
zen Umfang von 150 KBytes 
bringt. Neben dieser Haupt 
Eröffnungsbibliothek, verfügt 
Bottle Chess noch über drei 
weitere Bibliotheken. Bemor: 
kenswert ist ouch die Größe 
dr verwalteten Hash-Tabellen 
Battle Chess wurde so pro 
grommiert, daß es auch große 
Mengen von Speicher effzient 


ausnutzt. Bei sinem Rechner 
mit acht MByte Speicher bei 
spielsweise, werden ganze vier 
MByte für Hash-Tobles belegt. 
‘Absolute Schoch Cracks mëch- 
ten jetzt natürlich auch eine 
ELO Rate hören (eine Art tokti- 
scher Intllizonzquotien!, auf 
dessen Skala der Weltmeister 
Kasparov mit 2750 Punkten zu 
finden is) Bei zweiminüiger 
Bedonkzeit för jeden Zug er 


RAMBOT 


en Be 


MUSTER von 


| Electronic Ares | 


reicht Batle Chess eine Punkt- 
zahl von ungelöhr 2000. 
Einige Siotistikfunktionen und 
auch ein Hilfesystem, das Uber 
mehr Optionen verfügt als ein- 
foch nur “Hint”, waren nati 
lich noch wünschenswert ge- 
wesen, denn so kommt das 
Programm an Schochprogram: 
me mit Luxus-Ausiotung, wie 
‘twa den Chessmoster 3000, 
in dieser Hinsicht nicht heran 
Dafür entschädigt eine “Mo- 
dem"-Option den Linking- 
Freund für diese Mängel: So- 
wohl dos Duell über in seriel- 
les Kobel als auch über ein 
Modem werden dabei ermög: 
licht. Wer sich selbst als Profi 
bezeichnet, wird on Bate 
Chess 4000 wohrscheinlich 


Der "Transformer-Turm" 
‚schmeißt sein Heimkino aus 
der Brust und präsentiert dem 
verbléfften "Wurmbauern" 
Rambot 26, lebensecl 


vieles auszusetzen haben, von 
den erwähnten Mängeln in der 
Austattung bis zur Spielstörke, 
die einem “seridsen” Schoch 
spieler eigentlich nie hoch ge- 
nug sein kann. Für Einsteiger 
und Fortgeschrittene ist Bottle 
Chess aber eine überaus witz 
ge und unterhaltsame Möglich- 
keit, throm Hobby nachzuge- 
hen. Wer schon lange nicht 
mehr so richtig gelocht hot, 
solle bei diesem Programm 


zugreifen. 
Thomas Borovskis m 
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in und wieder scheint es 
H in der Softwareindustrie 

Zeitpunkte zu geben, in 
denen die Zeit fir bestimmte 
Produktionen “reif” zu sein 
scheint. Sehr ähnliche Geister- 
hausvarianten werden von ver- 
schiedenen Unternehmen fast 
gleichzeitig vorgestellt, Wing 
‘Commander-Verschnite über- 
fluteten den Markt, nun scheint 
die Zeit reif zu sein für die Si 
‘mulation bisher vernechlässig 
ter Flugzeuge: Den Senkrecht- 
stortern. Fast gleichzeitig mit 
dem Harrier Jump Jet von 
Microprose veröffentlicht Do- 
mark seine Version dieses The- 
mas: AV-8B Harrier Assault, 
Im indischen Ozean liegt 


Timor, eine seit 1975 von Indo- 


nesien besetzte Insel. Die indo- 
nesische Regierung beherrscht 
dos Lond mit aller Härte, und 
so kommt es eines Tages, wie 
es kommen muß: Die UNO be- 
schließ, Timor zu befreien und 
die amerikanischen Marines 
müssen diese Aufgabe erled 
‘gen. Der Spieler übernimmt 
nun dio Aufgaben des kom- 
mondierenden Offiziers der 
Marinetruppen und hat die 
Einsätze seiner Soldaten und 
Woffensysteme so weit als 
möglich zu planen. Mit Hilfe 
des vielseitigen See-Lande-Da 
tensystems TAWADS lassen 
sich unter anderem die Flüge 
der Harrier-Jets planen, neu 
erkundete Londstriche karto- 
grophieren, losergesteverte 


Bomben programmieren und 
vieles mehr. Die Befreiung Ti- 
mors kann natürlich auf viele 
unterschiedliche Weisen ge- 
schehen, der mitgelieferte Ein 
sotzplan ist nur für Nichtstrate- 
gen gedacht, die den Flugsi- 
mulator des Fliegens wegen 
ongeschaft haben 


Konsequente 
Simulation 


Denn nebenbei enthält Av-8B 
auch noch einen Flugsimulator 
(eigentlich sogar zwei), damit 
ee 
Einsätze ouch selber fliegen 
kann. Nach der Bewaffnung 
der Maschine (es stehen nur 
Raketen und Bomben zur Aus- 


wohl, jeweils gelenkt und un 
gelenkt) geht es auf das Flug- 
deck des Flugzeugirágers, wo 
mon gleich mit den Eigenhei- 
ten eines Senkrechtstarters be- 
kannt gemacht wird - man fëllt 
öfters ins Wasser. Nach dem 
gelungenen Start fag! man 
nun über die keine Insel, die 
mit ziemlich vielen Details dar- 
gestellt wird. Harrier Assault 
erhebt den Anspruch, eine sehr 
realistische Simulation zu sein. 
Es werden olso stundenlange, 
ercignislose Flüge ebenso si 
muliet, wie feige Feinde, die 
nicht bereitwillig vor das MG 
fiogen, um sich obschießen zu 
lassen. Anfangs können fast 
nur Erkundungsflige geflogen 
worden, erst später werden die 


SS es e 45 


AV-8B Harrier 


Senkrech 
starter 2 


Das Domark-Produkt ist mehr als nur ein Flugsimula- 
for: Zusätzlich gibt es den Einsatzplaner TAWADS, mi 
lessen Hilfe das feindliche Hinterland erkundet und 
die Zerstörung der Bodenziele geplant wird. 


hier ausgemachten Ziele mit 
Unterstützung der Kriegsschif 
fo, Bodentruppen und weiterer 
Flugzeuge bekämpf, späte- 
stens zu diesem Zeitpunkt sole 
mon sich mit den Funktionen 
des TAWADS vertraut gemacht 
haben. Die Kämpfe gestalten 
sich angenehm schwierig, 
auch wenn man die Maschine 
beherrscht sind die Gegner 
nicht leicht auszutrickson. Im- 
mer wieder gelingt es Ihnen, 
den Piloten tief im feindlichen 
Hinterland von seinen Kamero- 
den zu trennen. 


Stiligelegte 
Rechnerfunktio- 
nen 


AN-BB ist stark auf Geschwin 
digkeit optimiert, was bereits 
mit 25 MHz ungewöhnlich 
sanfte Bewegungen möglich 
mocht. Erreicht wird dies durch 
einen speziellen 386er-Code, 
direkte Adressierung der min- 
destens 2 MB Speicher und 
durch eine fast vollständige 
Sillegung der BIOS- und DOS: 
Funktionen, was allerdings un- 
ter anderem dazu Führt; daß 
die deutsche Tastoturbelegung 
und spezielle Mausfunktionen. 


nicht mehr verfügbar sind. 
‘Auch auf die grafische Darstel- 
lung hatte die Forderung nach 
hoher Geschwindigkeit einen 
eher negativen Einfluß. Sie ist 
zwar keineswegs schlechter als 
die gewohnten Vektormodelle, 
on den Harrier Jump Jet oder 
den F-15 Strike Eogle kommt 
sie jedoch bei weitem nicht 
heran. Der TAWADS Bild 
schirm glänzt mit seinen 16 
Farben auch nicht besonders, 
aber hier zählt wohl vor allem 
die Funktionalität. Der Sound 
ist selbst für Flugsimulotoren 
ziemlich phontosilos umge- 
setzt worden, den Spielerohren 
werden ein Grundrauschen 
Und einige sonfte Knallgeräu 
sche geboten. 


Angenehm 
schwierig 


Dos Flugzeug und dos TA- 
WADS wird mit Maus, Tastatur, 
Joystick oder Thrustmaster ge- 
stevert, wobei nur die letzten 
beiden das wirklich gute Flug: 
gefühl der Maschine an den 
Spieler vermitteln können. Die 
Steuerung mit der Maus ist 
sehr gewähnungsbedürfig und 
‘etwas zu sensibel, und mit der 


Tostotur geht natürlich jede, 
Flgillsion verloren. Natürlich 
bleibt auch Joysickbanutzern 
die Tastatur nicht erspart, man 
solte sich noch vor dem Spiel- 
stort auf die Suche nach den 
Scizzeichen auf einer amerika 
nischen Tastatur begeben. 
AV-88 fiegt sich außerge- 
wëhnlich angenehm - die hohe 
Schule des Fliegens mit versell 
boren Triebwerksouslässen 


wurde auf einen moderaten 
Schwierigkeitsgrod reduziert. 
Nach einer längeren Einarbei- 
tungsphase läßt sich sogar das 
etwas spröde TAWADS gut be- 
dienen, das sehr gute deutsche 
Handbuch erklärt auf knapp 
100 Seiten die wichtigsten De- 
tails, Wor um diesen Aufwand 
herumkommen möchte, konn 
sich zwor jederzeit in den fug: 
zeugfrägereigenen Flugsimula- 
tor begeben oder eine Patrovil- 
I lagen, anepruchevallo Auk 
goben finden sich aber leider 
erst in weit forigeschriteneren 
Stodien der TAWADS-Planung. 
Besondere taktische Fähigkei- 
ten werden hier nicht verlangt, 
es gibt nichts, was ein starrer 
Handlungsablauf nicht auch 
bieten könnte, so daß diese 
prinzipiell lobenswerte Zugabe 
die Spielfreude cher behindert 
als erweitert, 
Trotzdem kann AV-8B Harrier 
Assault gut mit anderen Simu- 
latoren mithalten, sogar mit 
seinem direkten Konkurrenten 
Jump Jet. Was dieser an Grafik 
voraus hat, kann das Domark- 
Produkt mit Geschwindigkeit 
und Flugvechalten fast wieder 
‚einholen. Wer nicht mindestens 
einen 33 MHz 486er sein Ei- 
gen nennt, ist mit AV-8B Harri- 
er Assault hervorragend be- 
dient; ab dieser Rechnorklasse 
werden aber andere (aufwen- 
digere) Flugsimulatoren für den 
Hobbyflieger interessanter. 
Harald Wagner w 


REVIEW 


Star Legions 


§ci-Fi-Invasion 


Mit dem Fantasy-Belagerungsspiel 
“Siege” hat die kalifornische Firma 

deraft vor kurzer Zeit einen echten Hit 
auf den Markt für Strategiespiele 
geworfen. Wir Hobby-Strategen erwarten 
auch bei der Science-Fiction-Schlacht von 
“Star Legions” harte Gefechte. 


u Beginn finden Sie sich 
VE 
Jer ruhmreichen Raum: 
Fotie des noch ruhmreicheren 
“Krellanischen Imperiums” wie 
der. Dessen blurinstiger Impe- 
rator ist der Meinung, die 
"United Galactic Alliance” 
auslóschen zu müssen, denn 
diese Allianz vertritt wideriche 
Dinge wie Freiheit und Demo- 
kratie. Alles kor? Natürlich, 
denn wir alle haben Star Wars 
gesehen. 
Allerdings geht es bei “Stor Le 
gions” nur um die Invasion ab- 
Irúnniger Planeten. Die Plone 
ten sind je nach Zivilisationsle- 
vel unterschiedlich schwierig 
zu erobern, dementsprechend 
unterschiedlich ist auch die 
Zeitvorgabe: Von 15 min. bis 
zu mehreren Stunden, wobei 
eine Sekunde realer Zeit einer 
Minute Spielzeit entspricht. Die 
Zeit ist recht wichtig, denn 
“Star Legions" ist ein “real 
fime"-Spiol , d. h. alle Ak 
nen finden gleichzeitig stat, 
und es kann jederzeit vom 
Spieler eingegriffen werden. 
Die Invasion selbst findet dann 


‘aus Raumschiffen im Orbit 
stot, wobei in den verschiede 
nen Landungszonen zuerst 
Shockroopers abgesetzt wer 
den, die dann für die schwere- 
ren Truppen Brückenköpfe ovf- 
bauen usw. 


Fachleute am 
Werk 


Dos ganze Spiel entbehrt nicht 
einer gewissen "Reali 
nähe”, soweit man davon bei 
Science-Fiction-Spielen spre- 
chen kann, aber das ist bei 
diesen Programmierern ja 
couch zu erworten: Zwei haben 
lange Jahre om Space- Shute: 
Programm milgearbeitetet und 
in Dritter hat Software fir 
Cruise Missiles geschrieben, 
Auch die Programmierung ist 
recht solide, denn die grafische 
Benutzeroberfläche, die aus- 
schließlich mit der Maus be- 
dient wird, ist ganz gut gelun- 
gen und die Grafiken selbst 
sind für ein Strategiespiel in 
Ordnung. Obwohl sehr viele 
Einheiten zur Verfügung ste- 
hen, kommt man kaum durch- 


einander, denn de sie 
ziemlich viel Eigen- 
nifiative entwickeln, 
machen sie irgendwi 
schon immer dos 


Richtige und man 
muß nur selten die 

globalen Befehle 

durch spezielle An- 

goben für einzelne Einheiten 
ergänzen, 


Der “dumme” 
Computer 


Die Intelligenz des Computers 
als einzig möglicher Gegner ist 
leider sehr begrenzt, und so 
wird die Schwierigkeit eines In- 
vasionsouftrages bei “Stor Le- 
gions” hauptsächlich durch 
Masse und Qualität der vertei- 
digenden Truppen begrenzt. 
Das stört zuerst nicht allzusehr, 


do man hinreichend mit den 
verschiedenen Features des 
Spiels beschäftigt ist, führt bei 
längerer Spieldaver jedoch zu 
einer gewissen Eintönigkeit. 
Die wird zuerst noch durch 
verschiedene Beförderungen 
und Orden gelindert, aber 
uch das nutzt sich ob. Bleibt 
abschließend zu sagen, daß 
“Stor Legions” ein ganz nettes 
Strotegiespiel ist, das jedoch 
niemand allzu lange an den 
Bildschirm fesseln dürfte. 

Peter Freunscht i 
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er schon einmal do- 

von täumte, in die 

Rolle eines der best- 
verdienenden Schwochköpfe 
der USA zu schlüpfen, dem 
bietet sich jetzt zum erneuten 
Mal die Gelegenheit dazu: Die 
“European Rampage Tour" ist 
bereits dos zweite Catch’em 
up, das Ocean unter Lizenz 
der “World Wresting Federati- 
on” auf den Markt bringt. 
Besonders viel an Vorabinfor 
mation bietet das viersprachi- 
ge Handbuch nicht, und auch 
das Spiel wirkt auf den ersten 
Blick ziemlich schmucklos. Kein 
animierte Intro und kein Aus- 
tauschen von starken Sprüchen 
vor den einzelnen Wekämp 
fon (was jo eigentlich dos Wit 
zigste an der WWF-Fernschse 
rie ist) sorgen für Vorfreude. 
Gekömpft wird stets im Team 
aus zwei Calchern, von denen 
einer im Ring steht, während 
der andere außerhalb wartet 
Wenn die Energie des aktiven 
Catchers zu sehr gesunken ist, 
kann dor Spieler jederzeit auf 
den ausgeruhten Teamkollegen 
zurückgreifen 


Wen's gefálit... 


Die 25 verschiedenen Bewe- 
gungsmöglichkeiten umfassen 
alles, was man auch aus den 
Fornsehshows kennt. Kommt 
mon in die Nähe des Gegners, 
bewirkt ein einfacher Druck 
auf den Feuerknopf je nach 
Entfernung einen Fußtit, einen 
Kinnhaken oder Ellenbogen- 
schlag. Mehr als vier bis fünf 


ULTIMATE 
WARRIOR 


WWF - European Rampage Tour 


Hau drauf 


Vom Computerwirstchen zum muskelbepackten 
Superstar - na, wär das nichts? Unter Lizenz der 
World Wrestling Federation macht Ocean das 
auch für PC-Benutzer möglich. 


tzt 


del besteht und sich während 
der Kämpfe ouf einige digitali- 
sierte Uuuhs‘ und 'Agohs' be- 
schränkt. Zum Kauf der PC- 
Version können wir also nur 
absoluten Wrestling Fans ra 
ten, und selbst die sollen sich 
im klaren darüber sein, dof 
sie das Spiel nach zwei bis 
drei Nachmitogen restlos aus 
gereizt haben 

Thomas Borovskis m 


nan nonanes 


Bewegungen braucht man im 
Grunde ouch nicht zu beherr 
schen, um schon nach zwei bis 
drei Spieltunden alle neun 
Einzelkömpfe in Europa mühe 
los zu gewinnen. Besonders 
longe dürfe die Freude on 
dem Spiel also nicht währen 
zumindest nicht im Ein Spieler- 
Modus. Ewas fetziger gestolter 
sich der Zwei Spieler Modus. 
Leider mul auch hier immer 
abwechselnd gekömph wer 
den, zum Glück erlaubt ein zv- 
sötzlicher Pracice-Modus ouch 
pores S PELS & 
einans 
Sir ECS 
schön bunt ist bei 
“European Rompo- 
ge Tour” wieder ein 
mal nur die 
Pockung, ober nicht 
dos Spiel. Die 
Sprites sind zu klein 
geraten, sie bewe- 
gen sich zu unnatie 
lich und zu langsam, 
und sind im großen 


und ganzen nur mit 


PREIS 1. Hersteller 
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Police Quest 1 (VGA) 
È = hese 
Einsatz in Lytton “332 


Manier und megabyte-weise 
Die Verjüngungskuren bei Sierra gehen weiter. Nach hochwertige Grafiken und 


King's Quest, Space Quest und Leisure Suit Larry hat es S.s De main 


nun den guien alten Sonny Bonds aus Police Quest 1 oer vrá nich ore 
erwischt, der sich jetzt mit stark verbesserter Optik iin eta 


und zeitgemäßer Benutzeroberfläche präsentiert. für die monchmal extrom lan 
gen Wartezeiten für neve Auf- 


os Ling hat sich ausge- Revier erhält Sonny per Funk — 
De Grofischistdas Anweisungen, die er nach This lent Space Quest, TV. Bonds, 
Adventure auf dem nev- Möglichkeit befolgen salhe. Sie 
ae Stond dalok Aus, A del des Stodigebiet | TEEN 
der klobigen EGA-Blockgrafk _ aus der Vogelperspektve, den 
aus dem Johre 1988 wurden Streifenwagen ols keines Quo 
ferbenprichtge VGA biker. drat. Auch ols Beamter hat sich 


lan zu um bekommen, später. röga, die Sa nur durch nary 
werden die Sivationen zuneh- _tlendes Abfahren der 

mend gefährlicher und kniffli StraBenziige ausfüllen können. 
ger. Auf der Jagd nach Death Ansonsten hat Police Quest al- 
‚Angel, dem ollmächtigen Dro- les, was ein zünfiges Adven: 
gendeoler der Stadt, lemen Sie: ture braucht. Die ersten Er- 

so ganz nebenbei noch aller-  folgserlebnisse stellen sich sehr 
hand Delis ous dem horen schnell ein, so daß vor allem 

: Allo der amerikanischen Po- Einsteiger damit bestens ber 
‘Auch de Belek - zs bonnen. Die Seserung er- cien san orion 
Soundkorleworavgeseit- we en or ae oe dobei bequem über de Petra Moveréder I 
kann sich durchous hören los: img mech mehr am Ate Movs und eine Symbolleiste 


sen, sodaß dieses Remake e- mesphäre gewonnen. 


nen Vergleich mit den anderen 
Neuerscheinungen dieser Tage Sonny immer an die Verkehrs- 
nicht zu scheuen broucht. An regeln zu halten, d. h. eine ro- 
der Story selbst hat sich koum te Ampel sollte unbedingt be- 
etwas geändert - noch immer achtet werden. Bei all den 
haben die Hüter des Gesetzes Codes und Fachbegriffen hill 
‘lle Hände voll zu tun. Vom eine Ausgabe der Polizisten- 
einfachen Verkehrssúnder, der — Fachzeitung. Darin findet sich 
einmal eine rote Ampel “Über alles Wissenswerte, um Ver 
sioh”, bis hin zu Rockern, die — döchtige ordnungsgemäß zu 
opten Col Beide die | verbalen dl em alan rt 
Einfahrt mit ihren Horleys ver- fochmönnisch abzusichern. Ein 
stellen, ist alles vertreten, was nützlicher Stodhplan, sowie ei 
dos Polizistenleben abwechs- ne Kurzanleitung zum Poker 
lungsreich mocht. Bevor es ol- spiol sind ebenfalls enthalten. 
lerdings losgeht, versammelt 

lor Chef seine Cops zum Brie [Miami Vice für 
fing, bei dem die Morschrove Feierabend-Cops 
gegen das Verbrechen festge- 

eg! wird. Bei seiner an- Zu Beginn werden Sie es 
schließenden Fahrt durch sein hauptsächlich mit Routine-Fal- ff Bamica 0] 


‘er 1964 auf über 5.000 
De: = m lagen 

angelegte Golfplatz ist 
nicht ohne Grund von dem be- 
kannten Golf Digest zu den 
zwölf schönsten Golfplitzon in 
den USA gewählt worden. Mit 
über 170 digitalisiorten Land- 
schaften hat das Team von Ac- 
‘cess es wirklich geschaff, die 
beeindruckende Natur von Ha- 
wail einzufangen. Fotogrofiert 
im späten Frühling, zeigt sich 
die Natur von iver schönsten 
Seite. 
Spielerisch gehört Mouna Kea 
zu den onspruchsvollsten Kur- 
sen, die bisher die Software- 
Schmiede von Access veröf- 
fenticht hat. Die 18 Löcher 
bieten viele unterschiedliche 
Anforderungen an thr Können, 
Diverse Höhenunterschiede 
und Chancen zum anspruchs 
vollen Putten, so macht Mauna 
Keo auch noch dem geúblen 
Golfer über lange Zeit viel 


lich da! Der Er- 
woiterungskurs für 
das Referenzspiel der 
Golfsimulationen. 


Links 386 pro - Mauna Kea 
Golf unter Palmen 


Mit einem neuen Golfkurs erweitert Acce: las Golf- 
platz-Angebot um die traumhafte Welt von Hawaii: 
Mauna Kı Dieser Kurs ist nicht nur der schénste 


Golfplatz auf Hawaii, sondern zählt zu den ein- 
drucksvollsten in der Welt. 


T Leider findet man we- 
4 der in der elvas dün- 
nen Dokumentation 
noch als Datei einen 
Hinweis auf die neuen 
z - Sete, Funktionen. Rufen Sie 


| des Programm mit 


'GOLF/? auf, er- 
scheint ein kleines 
« | Menü, das alle neven 
> = Parameter aufzeigt. 

> AS 3 Mi Mouna Kea It Ac- 
cess der bisher schön- 
ste Golfplatz gelungen. 
Allein die Londschaft 
ist sein Geld wert. Ob 
mon nun als Einsteiger 
ste Neverung ist jedoch dos seine ersten Schläge auf Ha 
Storten des Programms in un- wañi wagt oder als Galfprofi 
erschiedlichen Grofikouflösun- alle Register ziehen will, Auf 
gen. So können Sie links 386 seine Kosten wird jeder kom 


Fame sete ls] (cre To 


Pro mit den Auflösungen men, Hinzu kommt noch dos 
640x480, 800x600 und Update von Links 386 Pro, dos 
1024x768 spielen. Jedoch den SpielspoB deutlich steigert. 
wird bei diesen Auflösungen Ein Muß für alle ambitionierten 
nicht der gesamte Bildschirm Golfer, Aloch! 

genutzt, sondern die Darstel- Wilfred Lindo m 
lung entsprechend verkleinert 


Spaß, Die mitgelieferten, com 
putergesteverten Gegner run 
den das Spielvergnúgen ob. 
Lobenswert ist auch, daß Sie 
bereits bei der Installation 
wählen können, ob die Erwei 
terung unter Golf für Win 
dows, Links oder Links 386 Pro 
installert werden soll. Mit allen 
drei Programmen läuft die Er 
weiterung einwandfrei. 


Neue Version 


Neben dem Kurs wird auch ei- 
ne Version 1.08 von Links 386 


Pro ausgeliefert, die um einige 
interessante Möglichkeiten er 
weitert wurde. Neverungen 
dieser Version sind: Anzeige 
der aktuellen Version und des 
zur Verfügung stehenden Spei- 
chers. Gibt es Konflikte mit der 
Soundkarte (Soundblaster) 
oder dem Coche-Speicher, so 
wird dieser durch Angabe ei 
nes Parameters behoben. Wal 


Deere ne [Poteteranzenı ME 
genia, so an Si mit 
‚dem Kürzel “D` ein selbstlou- [Access J — 


ioe Doro er de gua 
ten 18 Löcher. Die interessonte- zz [Preiszeistung 2221) 
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‘Armour Geddon 


Betagt 


Hatten Sie früher einmal en 
AMIGA? Dann könnten sie Armour GEL 50680 || 
Geddon noch kennen. Es erreichte Por 13:51] 


1991 Wertungen um die 90% in 
bekannten AMIGA-Journalen. 


n einer Zeit nach dem Holo- Teile einer alten Neutronen- und ähnliche Kleinigkeiten ste- diskette von Armour Geddon 
coust: Eine Gruppe von bombe zu finden, um diese hen in der Gegend rum. finden wir noch ein spielbares 
|wahnsinnigen Freiheilskämp- kurz darauf auf die schon ge- Zur grafischen Magerkost Demo von Creepers, Jo, da 
fern versucht aus vollkommen nannte Strahlenkanone zu wer- kommt noch ein monotones kommt Freude auf 
irrvitzigen Gründen einen fon, Zur Ablenkung der Rebel- Molorengeréusch, das héch 
‚Großteil des Lebens auf der len und zum Zeitschinden müs- stens von den fast ständig ertö- Armour Geddon ist im Gegen- 
Erde mit einer Strahlenkonone sen auch Energiestationen, En- nenden Warntönen ouf- satz zu seinem grafisch wirk 
auszulöschen. Doch wie sollte ergieleitungen und feindliche gelockert wird, lich super gestalteten Intro lei- 
es anders sein, die Regierung Kampfeinheiten vernichtet der technisch gesehen total 
bekam Wind von der Sache werden. Aber alle die jetzt entmutigt veraltet: Da kann auch ein 
und überlegt nun, was man Ihren Computer ausschalten noch so gutes Gameplay nicht 
gegen diese Waffe machen Der Fuhrpark wollen und die Disketten. mehr viel herausreiBen, 
kann, Hall Auf dor zweiten Spiel Lors Geiger m 


Lange Rede, kurzer Sinn: Der Zur Erfüllung dieser anspruchs 
Spieler hat die Aufgabe, im _ vollen Aufgabe stehen Ihnen 
Aufirag der Regierung die fünf sechs verschiedene Fahrzeuge 
zur Vorfügung, die jeweils in 
dlividvell mit Waffen bestückt 
worden können. In der Luft ver 
fügen Sie über Jäger, Bomber 
und Helikopter, am Boden sto co m une 
hen Ihnen leichte und schwere E Bie ara 
Panzer und lufkissenboote zur d 
Verfügung. Die Waffensysieme 
reichen von einfacher Panzer 
munition über Laser und Rake- 
ten bis zu Fallschirmbomben. 
For Jeden Geschmack und fe- 
des Problem ist etwas dabei. 
Doch all diese schönen Sachen 
hat man leider nicht gleich von 
Anfang an, vieles muß erst 
noch von Wissonschafilern ent- 
AS wickelt und von Ingenieuren 
gebaut werden. 


Der Simulator 


Die Fohrzeuge werden vom 
Spieler selber in einer 3D-Um 
gebung gesteuert, in der natür- 
lich auch keine Feinde fehlen 
dürfen. Der Simulator selber ist 
für den verwöhnen Simule- 
tionsprofi ein wahrer Kultur 
schock: Allein das Cockpit 
, wurde mit 256 Farben be- 
dacht, die Landschaft gleitet in 
schnöden 16 Farben vorbei 
Noch dazu leidet sie an Deil- 
7 armut. Lediglich einige ver 
streute Vektorberge, ein Tower 


Elysium 
Wenig Neues 


Die Spielidee ist so alt ist wie der 
Homecomputer: Ein kleines Land 
ein kleines Volk, eine Wirtschaft 
den Kinderschuhen und ein Herr- 
scher, der all das pflegen soll... 


D 390: Das römische 
ich ist im Begriff end- 
jlig zu zerfalen. Als 


Regent einer römischen Pro- 
vinz beginnen Sie Ihr Spiel mit 
einer erfrelichen Nachricht 
des römischen Imperators Vo 
lentinian, der Ihnen quasi "auf 
Probezeit” gestttet, die Ihnen 


werden. Da cin Verwaltungs: 
‘opparet nicht ohne Geld funk 
fioniert und auch kein Söldner 
umsonst morschiert, kann im 
Politik: Menú das benötigte, 
Steveroufkommen festgesetzt 
werden. Eine funktionsféhige 
Wirtschaft setzt außerdem ein 
Mindestmol on stootlich finon- 


Zierten Betrieben, wie Gioße- 


unterstellte Provinz wie einen 


eigenständigen Stoot zu regie- reien und Webereien voraus. 
ren, selbständig Steuern zu er Dos Volk bendtigt auch Wohn 
heben und eigene Truppen häuser, ein gutes Aquiiduktsy 
aufzustellen. stem und natürlich kulturelle 


Státon wie Theater oder 
Aufgewärmt _Arenen. 

Elysium ist in der Zeit des römi- Zwischen 

schen Koiserreiches angesie- Römern und 

delt, trögt aber sehr viele Züge, Barbaren 


des Klassikers “Kaiser”, der 


immerhin schon vor fast zehn Besonderes Augenmerk wurde 
Jahren die Maßstäbe für dos bei Elysium ouf die militärische 
Spielgenre Wirtschaftssimulai- Komponente gelogt; vor räube: 


on festotto. Genau wie sei- 
nerzei in Kaiser, gliedern sich 
die Aufgaben jedes Spielers in 
die Bereiche Wirtschaft, Politik 
und Milt. In der Sparte Wirt- 
schaft gilt es, vom Volk erwirt 
schoftete Güter zu guten Prei 
sen zu verkaufen. Es können 
Felder verpachtet, Erzminen 
eröffnet und Brunnen gebohrt 


rischen Borbarenstämmen ist 
mon eigentlich nie sicher und 
‘ouch mit dem römischen Impe- 
rotor konn mon es sich schnell 
verscherzon, ewo wenn dio 
Schulden boi römischen Glau 
bigern nicht pünktlich begli 
chen werden. Während sich 
der Rest des Spiels üborwie 
gend in stehenden Grafiken 


abspielt, können die Schlach- 
ten “online” am Bildschirm ver- 
folgt werden. Leider sind die 
Möglichkeiten, auf den Aus 
gang der Schlacht EinfluB zu 
nehmen, stark beschränkt 
Festzulegen ist lediglich dos 
Verhälmis der Anzahl von Sol 
daten im Angriff zu denen in 
der Defensive, und die grund- 
legende Taktik, nach der die 
Truppon vorgehen sollen. 
Elysium ist eine Simulation für 
ein bis sechs Spielern. Die 
Komplexität übartiff natürlich 
die von “Kaiser”, trotzdem 
muß sich Magic Bytes einen 
Vergleich mit dem Klassiker 
gefallen lassen: Den hautno: 
hen Ausflug in die römische 
Geschichte, wie os die Wer 
bung hoffen ie, erlebt der 
Spieler nämlich nicht. Handel 
zu treiben, Steuern zu erheben 
und Händel mit den Nochbor- 
stoaten auszufragen is nichts 
spezifisch Antikes. Die weni 
gen - zwar sehr gelungenen 
rómisch anmutenden Bild 
Schirmgrofiken reichen allein 


nicht ous, um dem Spieler dos 
Gefühl zu geben, Elysium ber- 
ge irgend etwos Neves 
Eigentlich ist alles in dem Spiel 
schon vor Johren einmal 
dogewesen. 

Thomas Borovskis 8 
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|achdem bereits im ji 
N esten bores im | The Island of Dr. Brain 
terschiedlichste Aufga- 
ben den Spieler beschäfigten, 
warten nun über zwanzig wei- 
tere Wissens- und Intelligenz: 
tests auf ein Opfer. Auf dem 
Weg in das Zentrum der Insel 
hat man Aufgaben aus den Be- 
reichen Musik, Kunst, Mathe- 
motik, Chemie und Physik zu 
meistern, aber auch die Pro- 
blematik der englischen Spr 
(che und der prozeduralen Pro- 
'grammierung wurde den Auf- 
goben zugrunde gelegt. Um 
den meist noch jungen Spie- 
lern bei der Lösung unter die 
‚Arme zu greifen, ist der Ver- 
packung neben der kurzen 
Gebrouchsanweisung ein En- 
«ycloAlmanacTionaryOgraphy 
beigefügt; Ein Buch, welches 
nicht nur Hinweise zur Hand- 
habung der Aufgaben enthält, 
sondern darüberhinaus auch 
Viel Allgemolmwissen vermiliela 
soll, 
The Island of Dr. Brain sollte 
laut Handbuch von den Eltern. 
zusammen mit den Kindern 
gespielt werden, um den Lern 
effekt sicherzustellen, aber wel- 


durstigen Spieler auf Entdeckungs- 
eise. Auf der Suche nach eine: 
Hochleistungsbatterie muß sich der 


Sierraübliche 
hnische Qualität 
liefert dieses Eiland 
dem Tüftelfreund. 


diese mit den Augen, an der 
Wand höngernde Dikd veni 
der sich und mit albernen 
Kommentaren wurde auch 


cher Jugendliche setzt sich 
schon mit seinen Eltern vor den 
Bildschirm und lernt mit ihnen? 
Gerade in nicht englischspro- 
chigen Löndern, wo die poten- 
tiellen Spieler doch ein etwas 
höheres Alter haben, sind sol 
che Vorstellungen nicht eben 
realistisch. 


Liebe zum 
Detail 

Wie in allen Programmen aus 
der Sierra Discovery-Serie 
zeigt sich ouch in The Islond of 
Dr. Brain die groBe Liebe zum 
Detail, Wird zum Beispiel cine 
Steinstatve angeklickt, zwinkert 


PREIS It. Hersteller 


| ca. om 120, | 


| Sierra | 


MUSTER von 


Knobel-Eiland 


nicht gespart. Die Grafiken der 
Zyischesequenzen snd zvar 

y gut gelungen und zeigen 
die volle fon ihrer 256 For: 
ben, die Gestaltung der einzel: 
nen Denkaufgaben fiel aber 
mit wenigen Details und blas- 
sen Farben eher schwach aus 
‘Auch klanglich kann das Pro- 
dukt kaum überzeugen, da nur 
ein einziges Musikstück ange- 
boten wird. Die Steuerung ist 
Sierra-ypisch: Der Cursor wird 
mit Tostatur, Joystick oder 
Maus auf alle vorhandenen 
Gegenstände bewegt, die 
dann einfach angeklickt wer 
den, der Richtige wird schon 
dabei sein, 


The Island of Dr. Brain ist an 
Jugendliche ab zwölf Johren 
gerichtet, diese sollen aber 
sehr gute Englischkenntnisse 
besitzen, um das Spielgesche- 
hon und die Aufgaben verste- 
hon zu können. Aufgrund des 
gut einstellbaren Schwierig- 
keitsgrades ist das Spiel auch 
noch för Erwachsene geeignet 
und bietet einige Abende 
Spaß. Nachdem dos Spiel 
3 zwei- bis dreimal gelöst 
wurde, wird es auch fir den 
Trandate Spieler ong” 
weilig. 


Harald Wagner m 
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REVIEW 
Trolls 


Echt trollig 


Der Hinweis auf der Schachtel macht neu: 
Gesundheitsministerium warnt: Dieses Spi 


rig: “Das 
I macht 


süchtig!” Haben Trolls das Zeug dazu, einen neu- 
en Standard im Jump'n Run-Bereich zu setzen? 


Felcher PC-Besitzer 
schaue bislang, 
nicht neidisch ouf 


die glücklichen Konsolen Besit 
zor, die geradezu über 
schwemm wurden mit hoch 
klossigen Platform Spielen, 
während die DOS-Rechner mit 
cher unterdurchschnitlicher 
Dutzondware st wur 
See 
lich ein Ende: Die putzigen 
Troll, die mit ihren roten 
Hoorschöpfen Pumuckl & Co, 
nicht ganz unähnlich sehen, 
eroberten bereits uf Stickern 
die Herzen der Kids. Jetzt wol- 


len sie auch auf dem PC fur 
Spoß und gute Laune sorgen. 
Am Spielprinzip haben die 
Programmierer gegenüber 
zahllosen Vidoospiel-Vorbil 
ern nicht viel geändert, Unser 
Held, der Ober-Troll, muh in 
insgesomt 32 Levels Baby-Trol 
le sommeln. Zu Beginn jedes 
Abschnitts erfahren Sie, wie 
iole dieser kleinen Kerichen 
jeweils in Sicherheit gebracht 
werden müssen. Diese Welten 
stehen immer unter einem 
‚ganz bestimmten Motto: Es 
gibt v. a. ein Spielzeug Land, 
eine Zeitungs-Welt und sogar 


eine Unterwasser-Gegend, in 
der sich der Troll nur schwim- 
mend weiterbewegen kann. 
Der Bildschirm strotzt nur so 
vor Extros, geheimnisvollen. 
Gegenständen, Aufzügen und 
versteckten Räumen, ganz 
nach guter alter Mario Bros. 
Manier, Bei bestimmten Ulens- 
lien verfärbt sich das Haor des 
Trolls, was ihm für eine gewis- 
se Zeit außergewöhnliche Krf- 
te verleiht. Als hilfreich erweist 
sich auch das magische Jojo, 
mit dem man Hindernisse wie 
Mauern zerstören kann oder 
auf hohe Platformen springen 
konn. 


Der rosarote 
Elefant 


Zudem wi er während seiner 
Reise einige Zeitgenossen, die 
ihm dos Leben gewaltig er 
leichtern können. Vor allem 
sollte man nach großen roten 
Elefanten Ausschau halte. 
Sollte die Energie-Anzeige ouf 


Null sinken, erinnert sich der 
Elefant, wo man ihn getroffen 
hat und kann unmittelbar an 
dieser Stelle wieder einsteigen. 
Sind alle Babys gefunden, mul 
man noch dem "Pigasus", ein 
geflögeltes Schwein, suchen, 
as einen zum nächsten Level 
befördert. Wer besonderes 
Glück hat, findet Buchstaben, 
die zusammen die Worte BO- 
NUS oder BOGUS ergeben. 
Damit wird der Weg frei zu 
besonders lukrativen Welten 
in denen man seine Punkte un 
ter Umständen verdoppeln 
konn. 

Trolls ist ein faszinierendes 
Spiel, dos mit Sicherheit viele 
Wochen vor den Bildschirm 
fessalt, bis auch der letzte Level 
bis in den letzten Winkel er- 
kundet ist. Die knallbunte Gra: 
fik, die man seinem PC kaum 
zugofraut hate, sorgt für beste 
Unterhaltung, wie man sie an- 
sonsten nur von den SEGA: 
und Nintendo-Konsolen ge- 
wohnt ist. Auch die Musik ist 
Übergrehschniflich und nervt 
uch nach löngerem Spielen 
nicht. Selbst die Soundeffekte, 
sind qualitativ wesentlich bes 
ser gelungen als der Durch: 
schnin 

Nur die Geschwindigkeit gibt 
bei langsamen PCs unter 20 
MHz ernst Grund zur Klo: 
ge, ansonsten gibt es fü Lieb- 
Paber dieses Genres auf dem 
DOS-Sektor zur Zeit wenig Al- 
Tornakiren: 


Petra Moveröder M 


es 272 55 
Alcatraz 


Insel-Action 


Die berühmte Gefängnisinsel 
war bereits Schauplatz unzähli- 
ger Bücher und Filme. 


missionen, Mit einem sind bereits von den zahllosen 
inen Boot erreichen die Vorgängern auf den Spielhal- 
beiden Spezialisten der Ein- len-Automaten hinreichend be- 
satzuppe, BIRD und FIST, den kannt. Im Endeffekt mündet al- 
Strand dieser Insel. Ab dort lesin ein großes Gemetzel: Je 
gilt: Getrennt morschie- 
ren, vereint schlagen. 
Ausgestattet mit Bomben 
und Messern versuchen 
sie nacheinander in ver- 
schiedene Geböude zu 
gelangen, die Wachleute 
auszuschalten und 
schließlich den kriminel- 
len Kopf der Bande, Mi- 
guel Tordiez, zu verhaften und _ mehr Leichen auf dem Bild 
an Bord des Hubschraubers zu schirm, desto besser. Leider 
bringen, der gegen Ende des verfügt Alcatraz nicht über die 
Einsatzes am Landeplotz war- Möglichkeit, den aktuellen 
tet Spielstand zu speichern, so 
daß man bei jedem Start wie- 
Leichen pfla- der ganz von vorne beginnen 
stern ihren Weg muß. Boi der Grafik haben 
sich die Designer auch nicht 
Alcatraz kann alleine ader zu gerade mit Ruhm beklecker, 
zweit gespielt werden. Im vom Sound ganz zu schwei- 
Single:Modus kontroleren Sie gen. Nur Spielhallen-Gänger 
gleichzeitig beide Figuren, was oder C 64-Veleranen werden 
zum Teil in größere Hekik aus- mit diesem Programm glücklich 
arten kann. Allerdings hält sich werden. 
die Abwechslung stork in 


feapadie 


| hre Aufgabe besteht ous vier Grenzen und alle Elemente 


Petra Maveréder m 


Wir vermieten und verkaufen 
zu Toppreisen 

die neuesten Computerspiele 

fiir alle gängigen Systeme! 


Angebote 


Soundblaster 2.5 nur 
Soundblaster 4.0 nur 
512 KB mit Uhr abschaltbar 
2.3 MB mit Uhr abschaltbar 
ufwerk (Amiga) 

PC Soundkarte (Sympony) 
mit und ohne Lautsprecher ab 
Joystics in großer Auswahl ab 
AMIGA-Reparaturen 
schnell und preisgünstig 
(Anfrage bei Ihrem Soft Point 


AMIGA-Komplett-Check 25, 


Sie finden uns in folgenden Städten: 


3000 Hannover (Alistad) 3200 Hildesheim 


Klostergang 1 Kardinal-Bertram-Sır. 32 
Tels 05 11/3212 14 Tel:.05121/35646 
3300 Braunschweig 4600 Dortmund 1 
Hagenmarkt 15-16 Kaiserstr. 210 
Tel 05 31 / 12.50 60 Tel: 0231/5947 11 
7070 Schwa 7100 Hel 


Hintere Se 
Tel.071 


o 
Tetz 
Fax: 071 31/96369 


10-2000 Neubrandenburg. 0-9700 Auerbach 
Breitscheidsir. 14 
Tel:03744/80321 


10-7500 Cottbus 0.6060 Zelta-Mehlis 


Michael-Beystr. 
Tel 03 587 
oder 03 58 


REVIEW = ELSEN 


Patriot 


Schreibtischtater 


i nochgestlt und aden den Einheit bofinden, dio ebenfalls 
Pünktlich zan Ereckeineagster Spieler ein, es den domaligen nur durch das tektzche Zei- 


vieler Desert Storm-Simulationen US see tony gleichzutun. chen a ea 
y Die Geschicke der gesamten  panie ist stets die kleinste dar- 
A re 
Irak den Golfkrieg werbewirksam Kompanie können einzeln ge- Stellung läßt sich der Zustand 
i steuert werden, indem den tak- der Einheiten bestimmen, wie 
a ge I i rece ee se are 
einen anderen Grund haben? mation und Stellung zugeord- gungsloser Angriff, Verteidi 
net werden - mit der Belchl- gung oder Rückzug. Der Erfolg 
M: Patriot erscheint ein — unterschiedlichen Ausgangsla- — herrlichkeit eines Generals der Bemühungen bleibt nicht 


weiteres Spiel aus die- gen gibt es zu kommandieren- es also nicht weit her. Mit Hilfe lange im Dunkeln, 
sem Themenbereich, de Operationen, es müssen un- der Formationseinstellungen ist ten überhäufen den Spi 
dos darüberhinaus den ter anderem feindliche Linien es möglich, Tuppenkelezur Meldungen über jeden Feind- 
spruch erhebt, eine völlig nove erkundet, verstreut feindliche _ Aufklärung hinter die feindi- kontakt 
Spielegeneration zu vertreten. Einheiten vernichtet oder eine _ chen Linien zu schicken, Reser 


Wenn es auch nicht umwer- (schlecht ausgerüstele) Über-  ve-Einheiten zu bilden und den Bianke 
fend innovativ und einzigartig zahl überwunden werden, Das Nachschub zu organisieren. Strategie 
ist, so erscheint mit Patriot Spielist för weitere Kriegs- Notwendig ist dies vorallem 


doch eines der reinrasigsten  schauplötze vorberei deshalb, weil sich aus der No- Bereits mit diesen einfachen 
Strategiespiele seit Schach auf sprechende Add:On-Disks  terZeichen-Darstllung nicht Werkzeugen sollte os nun 
dom Spielemarkt. Es werden werden sicherlich nicht lange ablesen IA, ob sich die Sol- jich sein, den gegebenen 
keine Kämpfe simuliert, Ge- auf sich warten lossen. Ebenso daten einer Einheit innerhalb, Aufrag zu erfüllen, Allerdings 
schicklichkeitsspiele sind nicht cin bereits vor der Veröffenili- gegenüber oder abseits einer ist vorher ein ausdoverndles 
eingebaut und überflüssige chung der ersten Version an- nahegelegenen feindlichen Üben notwendig, da es auf 


Animationen sind auch nicht 
vorhanden. Das Spiel besteht 
fost nur ous dem Dirigieren Sine kodaverliche 
imaginörer Armecinhelien mi- und erschreckende 

tels taktische Zeichen oufe- Aktualität, 

nem Spielbrett - genauso, wie 

man sich die Tätigkeiten eines gekündigtes Update, dos an 
Notogenerals immer vorgestellt registrierte Besitzer (wenigstens 
hot. Nach dem Wählen der die amerikanischen] kostenfrei 
Realiätsnähe und der zu kom- verteilt werden soll 
mandierenden Armee (man 

kann die irokische Seite verre: BBefehlsgewalt 
teni), stehen dem Spieler ver- 

schiedene Szen Die Ausgangssituationen vieler 
die sich jeweils Operationen aus Desert Storm 
onder unterscheiden: Neben wurden in allen Einzelheiten 


Anhieb wohl niemandem mög- 
lich ist, mit den eigenen Einhei 
Jen den Feind in die Zange zu 
nehmen, ohne eigene Verluste 
gute Aufklärungsergebnisse zu 
erzielen oder auch nur die her- 
einkommenden Meldungen 
sinnvoll zu filter. Ist diese Hür- 
de genommen, macht diese so 
Valle Kampina 
Überraschenderweise doch viel 
Spaß Natürlich läßt sich Pa- 
nicht mit dazu relativ ac- 
fionbetonten Spielen wie Tosk 
Force 1942, History Line oder 
Campaign vergleichen, diese 
stehen zu Patriot in einer Be- 
ziehung wie Bate Chess zu 
Schoch. Wer aber bereits die 
blanke Strategie mit einem 
reolen Hintergrund zu schöt- 
zen weiß), wird mit Patriot gut 


bedient. 


Exotik 


Wer es noch nicht weiß, dem 
sei es jetzt gesagt: Zum Spielen 
ana 
386er mit 4 MB RAM und 
VGA nötig. Selbst för ein Stro- 
tegiespiel wie Patriot, das we 
der schnelle Grafiken berech- 
net, noch in Echtzeit ouf Eingo- 
ben des Spielers reagieren 
muß, ist dies die Mindestkonfi- 
guration. Patriot hat einige 
exotische Anforderungen on 
die Konfiguration des Compu- 
ters, So hat das Programm 
Schwierigkeiten mit DR-DOS, 
mit einer älteren Video Seven 
und benötigt darüberhinaus 
den VESA-Modus der SVGA- 
Karte. Zwar werden Treiber für 
viele göngige Grafikkarten 
mitgeliefert, doch auch diese 
funktionieren nicht immer pro- 


blemlos (wer hat schon einen, 
VRAM-Emuletor bei der 
Handel, 


Nur fúr 
Puristen 


Die Grafik ist fr ein Spiel die- 
ser Art ungewöhnlich aufwen- 
dig und detailliert. Sie gibt 
dem Spieler ein angenehmes. 
Betötigungsfeld, dos sich dem 
englischkundigen Spieler im 
großen und ganzen selber er- 
klärt. Im Vergleich zu dem un- 
geheuren Aufwand, der der 
Grafik zuteil wurde, fand die 
Klangausgabe nur wenig Be- 
achtung: Nach der zackigen 
‘Anfongsmelodie schweigt sich 
das Programm aus - vielleicht 
ein Zugestäne 
schwindigkeit, denn Patriot 
gibt sich auch auf einem 40 


= 


nen die Berechnungen abge- 
‚schlossen sind. Schade um die 
wirklich gut durchdachte 
Oberfläche, mit der sich sonst 
sehr effizient spielen ließe. 
Trt adar gerade gan der 
twas geringen Einflubmég- 
Fchtaiva und der schlichten. 


Patriot verlangt nach Dortelung der Armeen macht 


hoher Konzentration Potriotrichiig Spaß, immerhin 
Und abstraktem Donk- wird nicht der Krieg simuliert, 
und Planungsver- sondern das Reißbreit eines 
er Taktikers. Vor allem die Puri- 
sten unter den Strategiespiel- 
Miiz-Rechner quälend lang- Fans salen einen Blick darauf 


som. Darunter leidet auch die _ werfen - sofern man den aktu- 
Bedienbarkeit des Spiels,.da ellen Hintergrund verdrängen 
die Maustaste nur in den kur- kann. 


zen Zeiten funktioniert, in de- Harald Wagner m 
SPECS [RANKING] 
TELS & Strategie 
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Sports Masters 
Sieh ’s sportlich 


An Sportspielen für den PC besteht 
zur Zeit wahrlich kein Mangel. 


stungen darf man hierbei nicht 
erwarten, daför sorgen die 
Foten Animationen für zigiges 
Spiel. Im Kampf um Welrang- 
listenpunkte kommt Advantoge 
Tennis nicht gonz on die Ober- 
klasse, wie z. B. Great Courts, 
heran. 

Die Fußball-EM in Schwe- 
den ist schon fost verges- 
sen, doch wie es sich für 
ein sportiches GroBereig 
nis gehört, gibt es dazu 
couch die passande Soft 
wore: European Cham- 
pionship 1992 von Elite. 
leider bietet dos Spiel 
nicht mehr Abwechslung 
als die anderen Fußball-Simu- 
lationen auch, so dal sich der 
Kauf der Compilation allein 
wegen dieses Spiels sicherlich, 
nich lohnen dürhe. Die ande: 
ren Glanzstücke sind jedoch 
drei gewichtige Argumente, 
um Ihrem alten PC noch ein 
wenig "Schonfris” zu ge 
währen 


‘Compilation, daß mon 

‚auch auf langsameren 
PCs der AT- oder gor XT-Klasse 
durchaus seinen Spaß haben 
kann. Die Sammlung umfat 
vier echte Klossiker, die zum 


Es; beweist mit dieser 


Teil schon einige Jáhrchen auf 
dem Buckel haben, ober den- 
noch nichts von ihrer Foszinati- 
on verloren haben. 

PGA Tour Golf von Electronic 
‘Arts galt lange Zeit als die 
Nummer Y unter den Golf 
mulationen. Besonders gut ist 
die Steverung gelungen und 
ouch der Sound bietet koum 
Anlaß zu Kritik. PGA Tour Golf 
bietet alles, wos zu 
einer zünfigen 
Golfpartie gehört. 
Indianapolis 500 
sorgte vor drei Jah- 
ren für Begeise 
rung, weil es selbst 
ouf einem 10-MHz- 
PC rasend schnelle 
30-Srofik bot. Es 
bedarf so mancher 
Trainingsrunde, um 
diesen berüchtigten Parcours 
mit all seinen Besonderheiten 
kennenzulernen. 

Eher neueren Datums ist Ad- 
vantage Tennis von Info- 
grames. Grafische Höchslei 


Petra Maveréder m 


Euro Soccer 
Strafstoß 


Und wieder einmal dreht sich alles 
ums Leder. 


Im es vorweg zu 
nehmen: Es wurde. 
‘wieder eines die- 
ser 08/15-Soccer-Spie- 
le, die sich chnaln wie 
ein Es dem anderen. 
Noch dem Start können 
‘Sie zunöchst die Dover 
der Halbzeiten und die 
Spielleldbedingungen bestim- wart haben Sie allerdings kei 
men. Weiterhin gibt es die Mòg- non Enf, Eckbälle, Einwrfe 
lichkeit, die Elmeter-Opfion ein- und kleine Fouls gehören zum 
coder cuszuscholen. Schleich Standard Repertoire eines jeden 
wöhlen Sie noch, ob ein oder Spielers. 
‚zwei Spieler um den Pokal an- Was hat Euro Soccer, was an- 
treten oder ob Sie gleich ein dere Spiel nicht haben? Über 
¿onzas Turnier besreiten möch- wöhigend Neues wird Ihnen 


fen. Natürlich haben die einzel- 
ren Mannschahen ihre Vor: und 
Noche, die bereits fest einge- 
selt sind und nicht geändert 
werden können. 


richt geboten, weder im grafi- 
schen noch im akustischen Be- 
reich, Anscheinend fll es den 
‚Software-Häusern schwer, etwas. 
wirklich Revolutionäres auf die- 
sem Sektor zu entwickeln, denn 


Ja, wo laufen sie Joh for Johr kommen nahezu 
denn ... identische Programme auf den 
Markt 
Wie bei fast ollen Programmen 


dieser Art sehen Sie dos Spiel- 
feld von schrög oben. Gesisuert 
werden ihre Jungs mit den Cur 
sortasen oder mit dem Joystick 
und noch einiger Übung gelin- 
gen sobs Folröckzieher, Kopf- 
alle oder sonstige okrobotische 
Höchstleistungen. Auf den Tor- 


PREIS tr. Hersteller 
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CEE e] 


es 427 59 


Bunny Bricks 
Bunny schlägt zurück 


Nur mit seinem Baseballschläger 
bewaffnet, muß sich Bunny Bricks 
einen Weg durch 30 versel 
Levels erkämpfen, indem er alle 
magischen Steine zerschlägt, die 
ihm die Bongos in den Weg gelegt 
haben. 


war vor longer, longer 
Ei so um das Johr 1986 
a.d., als Arkanoid ols eines 
der ersten guten Actionspiele 
den Spielesekior auf dem PC re- 
volufionierte. Domals got es, mit 
einem Schläger einen Ball vom 
unteren Bildschirmrond 
nach oben zu schlagen, um 
dort verschiedenartigo Ge- 
bilde ous Seinen abzubau- 
en. Und nun versucht hier 
ein dahergelaufener Hase 
mit Baseballschlöger, uns 
mit einem Verschnit des 
Klassikers wieder an den 
Bildschirm zu fesseln 


meinde der Zeichentrickfans 
gehören solte. 

'Niedliche Charaktere ruckeln 
über den Bildschirm, die Extra- 
waffen sind weniger sc mehr 
geworden, das Moschinenge- 
wehr schießt selbst auf einem 
dem normalerweise nerven- 486er mit der Geschwindigkeit 
(den PC-Beeperschán klor wirkt. eines Repeliergewehrs und und 
Die Grafik kann ebenfalls gefol und 

len, falls man zur großen Ge lors Geiger m 


Grafik Hui, Spiel- 
sinn Pfui? 


Nach dem Laden wird der Spie- 
Jer durch einen unerwartet guien 
Sound überrascht, der sowohl 
mit Soundkarte als auch mit 


Kopierschutz WET! 
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Uber 5500 Spiele suchen 
ein neues Zuhause!!! 


AMIGA C64 
Awesome DM s- Eye of Horus 
Battle Master DM 9- Foot. Manager 2 
Carthago DM 9,- Intern. Karate 
Carrier Command DM 9- Transformers 
Foot.Manager2 DM19- Turtles 
Killing Cloud DM 9,- Speedball 
Larry 3 DM 19, 
Loya puro, ATARIST 
ud "Airborne Ranger DM 9, 
Ooops Up DM 19, 
Atomic DM 9 
Predator 2 DM19- ro 
3 Atomino DM 9 
Soccer Mania DM 9- 
Awesome DM 9; 
Speedball oma, See ee 
The 3 Stooges 0M 9- | 
Turtles omis, ZUBEHÖR 
Waterloo DM 9; {0er Disk.box 5,25” DM3, 
10er Diskbox3.5° DM3, 
Disk-Reinset 525° DMS, 
PC Disk-Reinset 35° DM5, 
‘Accolade Action DM 9 Disk-Locher DM3. 
All Time Classics DM 9, 


Quickshot Il Joystick DM 9, 
Carrier Command DM 9,- 


Foot. Manager 2 DM19,- 

Interphase puso SUPERRIESEN 
Killing Cloud om 9. PAKETE 

Larry 2 DM19,- 

Lary s Ou 19- tle isn DM 99. 
Millenium DM 9,- Preisvorteil DM106, 
Predator 2 DM, pc 

Speedball DM 19,- 16 Spiele (s.tistey DM 99,- 
Starglider DM g- Preisvorteil DM115, 
The Kristal DM 9- 084 

TV Sports 8 Spiele (siste) DM 29,- 
Basketball pm, Preisvorteil DM 17,- 
TV Sports ATARI ST 

Football DM 19, 5 Spi (Lie) DM 19,- 
Waterloo’ pm g, Preisvorteil DM 28,- 
World Tour Golf DM 19,- 


CP Verlag, Leserservice, 


Postfach, 8500 Nürnberg 1 


REVIEW HAS A AAA 


Aces of the Pacific - WW Il: 1946 
Was ware, 


Nachdem AotP in den USA gerade zur besten 
Simulation des Jahres gewählt wurde, kommt 
nun die erste Erweiterung in den Handel 


Contraptions 
Der Hausmeister 


der Gebrauchsanleitung bereit, di 
setzten Erwartungen zu erfüllen. Bis heute 4 
Abend muß die “Master Machine” voll ei 
satzfähig sei 


|m Ihre Mission zu erfül- 
Unmet: 

‘mal ihr ganzes Werk- 
zeug wiederfinden, welches th 
re nenen Kollegen im gonzen 
Gebäudekomplex verstreut ha- 
ben. Doch das sollte sich nicht 
als allzu großes Hin 
denis enipuppen 
Wenn die Ausrüstung 
wieder komplett ist, 

yeht os daran, die de- 

ten Rohre, Knöpfe 


usw. zu reparieren. 
Das hört sich ja noch 


zum onderen zu kom- 
men, müssen Knöpfe gedrückt, 
Fallen umgangen und Türen 
umständlich geöffnet werden. 


Äusßerliches 


Contraptions zeigt sich in Bon- 
bonkarben. Es lebt regelrecht 
von seinen grünen, blaven, ro- 
ten usw. Scholtern, Tastern und 
ähnlichen Sachen. Die Anima: 
tion des Helden im Blaumaan 
ist ebenfalls gut gelungen. Da- 
zu komm! noch ein gute, 
schmissiger Sound (sofern man 


über eine Soundblaster ver- 
fügt). Dos Spiel verfügt über 
ein sehenswertes Intro, nur was 
irgendwo auf der Strecke lie 
gengeblieben sein muß, ist der 
Spielsinn 
Labyrinth Fetischisten, mit ei 
nem krankhaften Trieb in ous 
woglose Situationen kommen 
zu müssen, können sofort zu- 
greifen, alle Anderen sollen 
uf jeden Fall ersmal Probe 
spielen. 

Lars Geiger m 


Denkspiel 


Amerika 1945 
nicht die Atom- 
bombe abgewor- 
fen pee 
Froge versucht 
WW 1946 zu 
beantworten. Die 
Programmierer 
gehen davon aus, daß es wohl 
zur Invasion Japans gekom: 
men ware. Und genou hier 
setzt 1946 on. Als US Pilot hat 
der Spieler die Aufgabe, sich 
dem Rest der japanischen Luh- 
waffe zu widmen. 


Gieichhohes 
Niveau 


Als Jopaner müssen Sie Komi- 
kazeangrifle fliegen und Proto 


typen testen. 
Natürlich wurde auch nicht an 


neuesten Flugzeugen gespart 
So kann auf die gute alle P-80 
ebenso zurückgegriffen wer 
den, wie au die Kikko, die ei 
ne genave Kopie der Me 262 
war. Insgesamt sind sieben 
neue Flugzeugmodelle enthal- 
ten. In punkto Grafik und 
Sound wird der gleiche hohe 
Standard geboten. Als Fazit 
kann man WW Il: 1946 jedem 
begeisterten Aces-Fan nur 
‚empfehlen. 

Stefan Zöbisch m 


Simulation; 


$ 


[Ausstattung (om 
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Chess Genius Check Check 
Geniales Schach? Preiswert! 


darum geht Check Check ist nicht nur was fir Knobler son- 
dern auch fürs Au: 


übrig und auch sonst 
wird außer den Standard-Features nicht vi 


ton. 
orld's strongestchess: Genial - aber ie wirklich 
program” so lautet langweilig De maraa 
der Untertitel des Chess Genius ist allerdings chend ge- 

Chess Genius, wie wohl auch eher för kühle Denker. Ein stolete grafische 

der der meisten anderen übersichtlich aufgebauter Bild-  Bedienerober- 


Schachprogromme. Als Refe- schirm, welcher sich in dos Riche macht 
renz kann dieses Programm al- Spielfeld, eine Aufistung aller schon was her, 
Kerings die Sepesophien Spllzigeundn ie Anal warn man ie 
der offiziellen Computer- anzeige oufeil, sowie ein mit der Konkur- 
Schach-Weltmeisterschaft der komfortables Pull-Down-Menü- renz in diesem 
Johre 1984-1991 vorweisen. system sorgen fr eine unkom- Heft, dem 
plizierte “Chess Genius”, 
Handhabung. vergleicht, Das Programm, Manko. Dafür gibt es die Mög- 


ım+ EA Fast alle welches komplett über Maus lichkeit, sich über Nacht eine 
| Funktionen, gesteuert werden kann, be- Partie analysieren zu lassen. 
die ein gules _ dien! sich nicht der häufig ver- So kann man den Computer 
| Schachpro-  wendeten Pull-Down Menüs stundenlang darüber brüten 
‚gramm hat, sondern sogenannter Icons. lassen, welcher Zug denn jetzt 
werden hier Felder also, die eine bestimmte um ein paar Hundertstel besser 
a tmr angetroffen; Funktion aufrufen, wenn man gewesen wäre! 


‘ober eben nur sie anklickt. Die meisten Funk- — Das Handbuch ist etwas zu 


Standards, tionen, die man an einem gut- kurz geraten, Oder können Sie 
nix Neves, en Schachprogramm nicht mis- etwas mit dieser Erklärung an- 
Seine großen sen möchte, sind hier vorhon- _ fangen : "Zieh und Setzmodus: 
Nun kommt es zumindestens Brüder können sich davon den. Durch Anklicken dieses Icons 
mir, beim Schochspielen mit wohl kaum einschüchtern las wechseln Sie vom Setz- in den 
dem Computer nicht darauf sen. Der Chessmoster3000 Eine Spielerei _Ziehmodus bzw. umgekehrt.” 
‘an, möglichst schnell und gno- und der Grand-Master-Chess vergessen! Alles in allem ist das Pro- 
denlos zu verlieren, sondern übertreffen das “geniale” gramm sehr einfach zu bedie- 
ich lege mehr Wert aufetwas Schachprogramm sowohl im Allerdings kann der Computer nen, die Grafik ist gut und es 
so Abwegiges wie Spielver- Grofikbereich als auch an nicht gegen sich selber spielen. gibt keine wesentlichen Mön- 
gnigen. Ideenreichlum um Längen. Das man diese schöne Spiele- gel zu beklagen. 
‘Axel Schwonhäußer rei vergessen hat ist schon ein ‘Axel SchwanhéuBer m 
TECS & Strategie 
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EDUCATION cee SS 


Quarky and Quaysoo's Turbo Science / Putt Putt Joins The Parade 


Spielend lernen? 


Zwei Programme nerseits Messungen möglich 


Gattu: und nötig sind, z. B. von Tem- 
mae ssi) peratur, Gewicht, Spannung 
jucational eic., andererseits die Möglich- 
Software” fii keit zur Forschung besteht. 
Letzteres bedeute, daß in ei- 
Kinder stehen nem recht ausführlichen Hand- 
este aeF Mom ee 
Prüfstand und bei der jeweiligen Frage ange- 
eine Frage ea, 
drängt sich auf: Grafik auf 
Geht es den Sierra-Standard 
Softwarefirmen Sowohl die einzelnen Schau: 
hier wirklich um A ee 
len “erzieh ‚Comic-Bilder mit kleineren Ani- 
m mationen, Zwischen den ein 
Shanan zelnen Rennen finden Inter. 
spruch”, views und Siegerehrungen 


stot, die ebenso wie die Reise 
von einem Zwischenstopp zum 
anderen (por Mountainbike, 


nur darum, Kin- 
der möglichst 


früh an den Porogliding, U-Boot, Rakete 

sde etc) als netto kleine Comichl 
Wissenschaftsspielerei 

Spielgefährten für die Kleinen. Die 


Naturgesetze werden 
im bunter Umgebung 
untersucht. 


mehen gestaltet sind. Dabei ist 
eine ganze Menge Abwechs- 
lung im Spiel, so dal es recht 
longe dauert, bis man die Ani- 
mationen alle kennt und ein- 
fach wegdrückt Der Sound be- 
schränkt sich auf ein wenig 
Gedudel im Hintergrund, ist 
ober nicht weiter stórend. 


vorky and Quaysoo's 
Jurbo Science” von 
Sierra ist ein Froge- 


und Aniwortspiel nach Art von 
Trivial Pursuit für neun bis 14- 
jährige, wobei die Fragen hier 
nur aus dem Bereich der Na- 
torwissenschahen stammen 
Das Spiel findet als Wettrennen 
Zwischen den vom Spieler ge 
lenkten Elfen Quarky und 
‘Quaysoo auf der einen Seite 
und einem von drei anderen 
Teams als Gegner statt, Dazu 
ist zu sogen, def in den USA 
derartige Wissenswettkimpfe 
zwischen Schulklassen sehr be- können sie durch Anklicken mit 
liebt sind. In der aulgepeppten 


jelen von “Quarky 
der Maus beantwortet werden, and Quaysoo's Turbo Science”. 


Computervorionte müssen die auf dem so werden zum Beispiel bei dor Alongs gabe ch, aa 
Teams eine vorgegebene Weg: uter? Frage nach der Amplitude ei- zu ein gewisses Grundinteresse 
strecke zurücklegen und on ein ner Welle drei Strecken an ei- bereits vorhanden sein muß 


mehreren Zwischenstopps Fra- Die Fragen beziehen sich im- ner Meereswelle angezeigt, Was jedoch noch wichtiger 
gen beantworten. Für richtig mer auf den jeweiligen Schou- ansonsten stehen mehrere Anı- sein dürfe und worauf auch 
beantworte Fragen gibtes platz, wobei die Spannbreite worten zur Auswohl.Esistzu die Anleitung hinweist, ist, dof 
Geld, und damit können Trans- vom Strand zur Baustelle und begrüßen, daß zur Beantwor- die Eltern bereit sein müssen, 
portmitel zum nächsten Weg- von Fronkensteins Labor bis tung nicht pures Auswendigler- mit ihrem Kind über das Ge- 
Punkt erworben werden. ‚zum Pirokenschiff reicht. Meist nen notwendig ist, sondern ei- lernte oder Unverstandene zu 


reden. Wer sein Kind mit dem 
Computer nur ruhigstellen 
möchte und seine Ruhe haben 
will, der läßt es besser Wing 
Commander spielen. Anzu: 
merken ist noch, dal} zum Test 
nur eine englische Version vor 
log - hierzulande macht natür- 
lich nur eine gut übersetzte 
deutsche Version Sinn. 


Ein Adventure 
ohne Text 


“Putt Putt Joins The Parade” 

von Electronic Arts ist ein Gra: 
Fik-Adventure för drei- bis sie- 
benjährige, "Wie das”, wer- 


Problemen, wobei ich nicht 
weiß, wie groß hier die kindi 
che Ausdaver ist. Allerdings 
dürfe ein Ausflug ins Grüne 
mit den Eltern (deren guten 
Willen vorausgesetzt) sehr viel 
erlebniseicher sein. 


Se Lemeffekt und 
Bee FOE i Spielspaß 


—- — Zurück zu der eingangs ge 
= — - —— selten Froge noch der Absicht 
den Sie sich kragen "auch in der Softwarefirmen. Sierras 
GrohieAdvenures kommt doch Pues Die Autoparade  “Qorky and Quaysoo's Turbo 


immer eine ganze Menge Text konn Science hat den hohen An 
vor" Des Reel Lösung sieht Kamm mit Putt Putt ds Kindern spielerisch no- 
schon cul der Packung: 1 e 

talks!” - Es spricht. Und daher TURBO SCIENCE 


findet in diesem Abenteuer al- einen Lufiballon und ein Hous: 


les in akustischer Form stat. tier braucht. Sinn des Spiels ist 
Leider stimmt das vom Herstel- es, all das zu besorgen und 
ler gegebene Versprechen, am Ende an der Parade der 
daß keine Soundicrie notver: Autos eikzunehmen, Dazu 
dig ist, nicht ganz, denn die müssen einige (fr Erwachse- 
Verständlichkeit der gespro- ne) einfache Rätsel gelöst wer- 
henen Sprache leidet doch den, deren Problemstellung 


sehr unter dem PC-lautspre- durch Sprache, Bilder und 

cher, Mit einer Soundkarte er Symbole gut dorgestell is. 

tönen allerdings glasklore 

Stimmen, Viel Speicher, 

wenig Handiun: 
Im Land der in = 

lebenden Autos ‘Put Put Joins The Porode” 


Kopierschutz WERE) 


benötigt ca, 10 Megabyte Plai- 
Put Putt ist ein Autokind, das tenspeicher, und dafür passiert | re | DM 120,- 


turwissenschaftiches Wissen 
zu vermitteln, und das sollte 
trotz der oben gemachten Ein- 
schränkungen auch gelingen, 
denn es macht Spaß, dieses 
Spiel zu spielen. Letzteres gilt 
auch für "Puh Putt Joins The 
Parade”, allerdings wie schon 
gesagt nur für kurze Zeit. Ich 
glaube nicht, daß ein Kind von 
diesem Adventure profitiert, es 
sei denn es lernt”, daß man 
mit diesen komischen graven 
Kästen sich die Zeit vertreiben 
kann, wenn Mama und Papa 
keine haben. 

Peter Freunscht m 


PUTT PUTT. 


PREIS I. Hersteller 
‘ca. DM 120,- 


eines morgens im Radio hört, dann doch recht wenig. Sicher, 
daB heute in seiner Heimat- die digitalisierte Sprache zz 


stadt Cortown eine Parade braucht ine ganze Menge 


stafindet, Natürlich will Put Platz, aber die Spieldauer von PE 
Putt unbedingt daran teilneh- ca. 30 Minuten für einen Er- Her taifiieEl 


HERSTELLER 
| Electronic Arts | 


Hersteller 


ren iIIa eiai, wachina seta dan 
Smokey dem Feveryeraut, Mongel on Handlung. Die Ve- ETERS SR ecne] 
um zu frogen, wie dos geht, lingerung der Spieldover bei PRA na] 
Dort erfahrt man, dof Put Put Kindern beruht ouf dem Noch- > PERRERA ono] 
E IAA, decken vil Ansecberen bat 


Spieleranzanı WN 
[Motivation | 


EDUCATION = ee 


Mario is Missing 


Mario goes PC 


TE Eee 
werden die beiden Klempner Ma- und luigi wollen dabei natür- dings schon frei sein, um das 
rio und Luigi nur vom Hérensagen Irina tka ration Oe 
kennen - was auch nicht weiter Bowsers Schloß in der Antork- grad auf Sieben: bis Zwanzi 
tragisch ist, denn die Brüder waren Nr hu command aaa ect tories 
bisher ausschließlich in Nintendos wird auch prompt von Bowser gefahr auf zwölf Jahre be- 


jefang jenommen: Luigi ist jrenzt, denn ein 14- oder 15- 
Konsolenwelt beheimatet. Mit Ma- nó ciclones Ea aude lane Vows 
rio is Missing wagt Mindscape jetzt “h. bci den Möge pr 
senieren, wenn der ihn auf die 
den Sprung ins Lager der Lehrreiche etwas simpel geratene Suche 
“Großen”. Was dabei herauskam Weltreise ‘nach den Koopas schicken 


P will. For Sieben- bis Zwélfjahri- 
t trotzdem eher ein Spiel für die indem Schloß wird Luigi aufs ge ollerdings könnte der ete 
“Kleinen”. neve unangenehm überrascht: Schwierigkeisgrad, die kunter. 
Kleinen”. Jede einzelne Tür führt nicht et bunte Grafik und die lustige 
user, der Alround-Böse- len durch eine weltweit ange- wa in einen Raum, wo er sei- _ Musikbegleitung zu einem Er- 
wicht aus der Nintendo- legte Serie von Kunst und Ar- nen Bruder finden könnte, son- lebnis werden. Wer seinem Fi- 
Wel, plant den gonzen  tefakien-Diebsiählen beschafft dern teleporter Luigi ins Zen- lius also auf spielerische Weise 
Globus zu überschwemmen. worden. Seine Gefolgschaft mim der besagten Städte ir- Kenntnisse über Geographie. 
Mit einem riesigen Kontingent _ von räuberischen Schildkröten, gendwo auf dem Erdball. Des — und Welikulturen mit auf den 
an Hoartrockner will er die den Kopos, ist bereits ouf Spielers Aufgabe ist es mun, Weg geben möchte, kann hier 
Polkappen zum Schmelzen dem Weg in 19 verschiedene — die dort herumstreifenden ‚ohne Bedenken zugreifen. Daß 
bringen. Die nötigen Moneten Metropolen der Welt, um je- Koopas ausfindig zu machen, man damit bis zum Erscheinen 
für dieses teufische Projekt sol- weils mehrere Wahrzeichen zu ihnen die Beute abzunehmen” einer deutschen Version warten 
‚sollte, ist aber unbedingt anzu- 
Ein ungewohntes roten. 
Der berühmteste ‘Thomas Borovskis m 
Klemp: Welt 
gibt sich in eines 


und on den richtigen Ort in 
der Stadt zurückzubringen. 
Außerdem gilt es, anhand von 
Hintergrundgrafiken, Hinter- 
grundmusik, Hinweisen von 
Passanten und genauer Be- 
trochtung der gestohlenen 
Wahrzeichen, herauszufinden 
in welcher Stadt sich Luigi 
Überhaupt befindet. Sind alle 
Gegenstände zusommengetre 
gen, und konnte man auch ei- 
nigo Fragen über die einzelnen 
‚Artefakte richtig beontworten, 
kann Luigi ins Schloß zurück“ 
kehren und eine andere der 


| ca omg. | 
£ = | Mindscape | 


Lernerlebnis MUSTER von 


von sieben bis 
zwölf Spleleranzahr 


Kopierschutz WET 


Mario is Missing stellt weder 
große Anforderungen an den 


Spieler noch on h Computer 


Ml BACKFLASH EE 37 65 


Lesermeinung 


Fast hätte man auf der ECTS in 
London den kleinen Stand des 
Softwarehauses Novalogic über- 
sehen, wäre nicht ein gut 
ter Monitor mit einem Demo g 


wese! 
tür Furore sorgt 


enn von Anfang on war 
Di: daß Comanche 
Maximum Overkill in 
Deutschland Operation White 
Lightning) ein Mei 
Einige Wachen später stand 
die voluminöse Packung des 
amerikanischen Imports in 
deutschen Läden. Die Ge- 
schichte von Comanche spielt 
in naher Zukunft, in der sich 
Terroristen und mächtige Dro- 
genbosse mit mo- 
ernster russischer 
Miltörtechnik bis 
on die Zähne be- 
waffnet haben. Um 
ihnen dos Leben 
schwer zu machen, 


Autor: 

Piotr Piwowarczyk 
München 

18 Jahre 

Schüler 


werden Kampfhubschrauber 
des Typs RH-66 eingesetzt. 
Im Spiel kann zwischen zehn 
Trainingsmissionen, in denen 
der Gebrauch der Waffensy- 
steme geübt werden kann, und 
zehn Missionen der Operation 
White Lightning gewählt wer- 
den. Profis jedoch haben die 
20 Aufräge in einigen Tagen 
durchgespielt, was nicht 
heißen sol, daß die Motivation 
nochläßt, denn jeder Auftrag 
macht dank atemberaubender 
Grafik aufs neve Spaß. Hat 
man sich für eine Mission ent- 
schieden, wird einem der Auf- 
frag erteilt. Man wird leider 

me weiteres Briefing in der 


Nähe des Zieles abgesetzt. 


Nur eine Satelltenkorte, die 
mit Hilfe von AWACS Flugzeu- 
gen auf dem neuesten Stand 
über die Bewegungen in einem 
bestimmtem Sektor sen 
wird, verrät den Standort geg- 
nerischer Vehikel. 
‘Was danach folgt ist Action 
vom Feinsten. Hat man den 
Hubschrauber unfreiwillig in 
den Boden geramm, wird man 
in der Reihenfolge der Aufrö- 
ge zurück“ 
gesetz, wos 
meistens. 
durch Ab- 
bruch von 
ussictslo- 
sen Aufrö- 
gen vermie- 
‚den werden 
kann. Dies 
ist zwar 
nützlich, 
* trögt aber 
nicht zur Roaliölsnähe dieser 
Simulation bei, wie auch die 
Tatsache, dal man in Flüssen 
landen oder Felsen mit 192 

h rammen kann, ohne 
ernsthahen Schoden zu neh- 
men. Neben der flachen Hin- 
tergrundmusik nervt außerdem 
die unwahrscheinlich hohe Ef- 
fektvitit der Waffen d. h., dal 
unsere Gegner (fast) immer 
danebenschießen und wir im- 
mer treffen. 
Die spektakuläre Londschahs- 
grafik, die auf komplexen geo- 
graphischen Strukturen und 
Satellitenfotos basiert, die nette 
Sprachausgabe (ouf Soundbla: 
ster u. komp. Soundkarten) 
und der hohe Actiongehalt des 
Spieles entschädigen aber alle- 
mal. Empfohlen werden kann 
das Spiel nur Besitzern von 


486ern oder schnellen 386er 
(ob 33Mhz) mit 4 MByte RAM. 
Auf einem 3865X mit 16Mhz 

und 4 MByte RAM, kann man 
sich darauf vorbereiten, zwi 


PREIS It. Hersteller 
| ca. pm 120,- | 


Pi iaag 1 


MUSTER von 


schen den einzelnen Bildse- 
Quenzen Koffee zu trinken, 
während man versucht den un- 
Kontrollierbaren Hubschrauber 
zu steuern. 


Simulation 


il 


TIPS & TRICKS AAA 


“Phalanx” und “Granary” kon- 
zentrieren, danach leg! man am 
besten eine Invesilionspause ein, 
bis man sich "Chariots" leisten 
kann (wegen der höheren Reise- 
geschwindigkeit), mit denen mon 
des Terrain erkunden und even- 
tuell in den Hören logemde 
‚Schätze usw. einsammeln kann, 
Jetzt sind auch “Settlers” nütz- 
lich, die Wege anlegen. Die An- 
‚zahl der Städte sollte auch in 
dieser Phase auf drei bis vier be- 
schränkt bleiben (niedriger Ver- 
teidigungsoulwond) 

Dieses Vorgehen hat den Effekt, 
dal der technologische Fort 
sehr quasi explodiert, wodurch 
die Produktivität schon bald ro- 
sant nach oben geht. Für kurze 
Zeit mog es reichere und möcht 
gere Konkurrenten geben, die 
aber rasch überrundet sind, 
wenn mon beispielsweise ihren 
Reiern Musketiere, ihren Tire- 
men Fregatten und ihren Stein- 
schleudern Kanonen entgegen- 
setzen konn. 

Sollten die Mittel knapp werden, 
wird der zuständige Minister 
rechtzeitig warnen. Donn läßt 
sich die Steverlast Verteilung 
Jongsam verschieben, bis der 
Haushalt wieder im Lot ist. Zu 
der Zeit dürhe man allerdings 


schon den Platz an der Spitze 

erreicht haben 

Viel Spaß beim Ausprobieren, 

Robert Wimmer 

Civilization Global Effect 
Ein ziemlich sicherer: Wenn man van Anfang on nur 
Erfolg It sich meiner Erlah: Baume pflanzt, wird die Ener 
rung nach direkt noch dem Start gieleiste ständig steigen (ohne 
des Spiels dadurch einschlagen, Kraftwerke]. Später hat man 
ol man als ollererstes die Seu- soviel Energie, do man sie 
em minimiert ruhig bis uf 0%) gar nichtmehr allein verbrou- 
und die Ausgaben für “Science” chen kann, 
‚auf den Höchstwert setzt. Erste 
‘Anichaffungen sollen sich auf Mathias Fabe 


Secret Whisper 


In dieser Rubrik sollen einmal mehr die Loser zum Zuge kommen. Und 
cles in zweierlei Hinsicht. Zum einen können alle Leser von den hier ver 
öffeichten Hints, Tips, Tricks te profiieren. Wer sch schon einmal an 


einem der unzähligen Lemmingaleveltogelang die Zähne ausgebissen 
hat oder entnervt feststellt, af die Kilrathis einfach mol wieder nicht so 
leicht vom Sternenhimmel follen walle, weiß was ich damit meine, Zum 


onderen werden alle in Secret Whisper veräfentichten Tips, die nicht 
den Redcktionsräumen entsprungen sind, mit DM 20,- honoriert 


Might & Magic 4 


Alle Stationen, die von Tele- 
portem aus bereis werden 


‘gegen Lord Xeen benötigt 
wird, bekommt man mit der 
Eingabe "lost I 


können: Codewörter, die zum Zugang 
tieferer Dungeor-Level benötigt 
Lord Xeen werden, sind: Golux, Lobora- 
Vertigo tory und Rosebud. 
Nightshadow 
Riverciy Roman Schelbert 
As 
Winterkil Ween - 
Castle Burlock The Prophecy 
irei Demnäskene Pc Gomes 
Witch Tower 12/92) 
Dorzogs Tower Zuerst müssen Sie mit dem 
Dragon Tower Schlauch die Flasche, die im 
Tower of High Magic Wasser schwimmt, an Land ho- 
Darkstone Tower len und den Korken entfernen. 
Dragon Lair Wenn das geschehen ist, nimmt 
Cove of Ilusion man den Hammer aus dem In- 
Warzone ventar und zerschlägt damit 
Mount Firestone dos Schloß an der Ladeklappe 
Barboric Mountains voe am Schiff, 
Gargeile Ronge Den Teer, der unter der Klappe 
Red Dwarf Range zu finden ist, nehmen Sie her- 
Ogre hills ‘ous und tunken den Flaschen- 
Pitchfork Creek korken darin ein. Nachdem der 
Magic Delta Korken mit dem Teer beschmiert 
Lifeforce Lagoon wurde, stopft man damit dos 
lava Lake Loch im Schiff. Damit der Kor- 
Red River Basin ken nicht sofort wieder heraus- 
Toad Meadow springt, schlägt man dann ein- 
Ever Blossom Orchard mal kräfig mit dem Hammer 
Forest of the Walking Dead drouf (zwischen dem Stopfen 
Foiry Forest des Lochs und dem Fesischlo- 
Troll Forest gen sole nich ollzu viel Zeit 
Jousters Savannah vergehen]. Wenn Sie all das er- 
Desert of the Sphinx ledigt haben, befinden Sie sich 
Lond of he Giants ouch schon am Ende der 
Shangra-Lo (Stadt im Dunge-  Demo-Version. 
on) 
Count Du Money (Ende aller Elf 
Geldsorgen) Wer ohne größere Anstren- 
Bogus gung neun Gewürzarten, 99 


Showtime (ir die Ungedukdi 
gen das Endgame-Demo) 
desweiteren noch: 

Mine 1, Mine 2, Mine 3, 
Mine 4, Mine 5, Alpha, Theto, 
Kappo und Omego 

Dar Seva cir Kempf 


Pets und die volle Lebensener- 
gie haben möchte, sollte 
während des Spiels einfoch 
“CHOROPOO" eingeben. Do- 
bei muß er allerdings schnell 


Andreas Reitkowski 


Wena das kin Ansporn ist, so "spielend" laß sich selten Geld verdie- 
en, oder? Ako, hoben Sie irgendwelche Dinge ouf Loger oder it Ihnen 
sonst etwas an einem bestimmten Spiel aufgefallen, das andere ebenso 
interessiern könnte Rüstem Sie uns Ihre kleinen Geheimnisse. Einfach als 
Brief, besser noch als ASCIHF an die Redaktion schicken: 
CT Vortag 
FC GAMES 
Kennwort: Secret Whisper 
korsire 32 


Kompletlösungen hingegen sogar mit sogo und schreibe DM 500,1 


18500 Nürnberg 60 


Comanche 
(Operation White Lightning) 


Einstellungen zu Begin einer Mission (Kampagne): 
1. Auto-Hover aktivieren 

2. Waffenwahl: Stinger (Lufi-Luft-Roketen) 

3. Im linken, kleinen Infobildschirm (LCD Tactical Display Mo- 
nitor) TAC sollte man die Karte auf kleinste Darstellung zoo- 
men (Taste ‘O'], um feindliche Hubschrauber möglichst früh zu 
orten; wenn die Karte auf maximale Vergrößerung steht (zoom 
in) und man einen roten Punkt bemerkt, sitzt der Feind einem 
schon im Nacken und man hat so gut wie keine Chance mehr. 
4. Die kollektive Steuerung knapp über Bodenhöhe einstellen: 
60-100 Einheiten im Rodar-Altimeter. Für die kollektive Steve- 
rung sollte man sich ein zusätzliches 100-Kilo-Ohm Potentio- 
meter (in Reihe schalten mit 330 Ohm Widerstand) om Joy- 
stick anbringen und am Joystickport 2 mit den Eingängen für 
die Y-Achse verbinden (Pins 6 und 1) und im Menü Flightstick 
w/Throtlo wählen. (Menü-Einstellungen sichern) 

5, Für eine bessere Übersicht sollte man den künstlichen Hori 
zont (arilcial horizon) ausschalten. (Manteinstellungen si- 
chem). 


Nützliche Anzeigen sind außerdem noch der Missions-Status- 
Bildschirm, um die Nutzung der Waffen zu planen, und der 
Schadens-Bildschirm, um die Angrifssrotegie bei ausgealle- 
nen Systemen festzulegen. 


Auftragsausführung: 
Zuerst sollten alle feindlichen Hubschrauber ausgeschalie wer- 
den, sonst muß man beim Angriff auf Bodenziele immer noch 
‘Auge auf di 
ein feindlicher Hubschrauber von hinten nähert und den gut 
geplanten Bodenangriff zunichte macht und eventuell im 
Kampfgetünmel Ihren Comanche beschädigt. Die Stinger Ra- 
keten solltan im Rachen Gelände bei einer maximolen Entfer 
nung von 250-300 Fuß (Zielmanitor) abgefevert werden, um 
das Ziel zu zerstören, bei hügeligem Gelände reduziert sich 
die wirksame Reichweite auf 150-200 Fuß. In einer verwunde- 
nen Schlucht lassen sich vorzüglich feindliche, infrorotgelenkte 
Raketen abhängen (immer das Raketen Radar Threat Indico- 
or’ im Auge haben). Einige Hubschrauber fliegen immer die- 
selbe Route; aus sicherer Deckung sind diese ein leichtes Ziel. 
Bodenziele, wie Panzer oder Tanklager (Tallage), werden meist 
von Raketenwerfern auf erhöhtem Gelände bewacht; um unge- 
hindert angreifen zu können, sollten zuerst die Roketenwerfer 
auf die Ihr Radar-Detektor (rote Warnlampe 'R' unter Wind- 
schutzscheibe) anspricht ausgeschaltet warden. Ausnahme: Bei 
Artilerie-Unterstützung und einem Gelände mit ausreichend 
natürlicher Deckung (húgelig mit vielen Schluchten) taucht mon 
aus derselbigen auf, übergibt der Artilerie die Koordinaten 
und taucht sofort wieder unter. Bodenziele können mit den 
Hallfre-Raketen aus groBor Entfernung bekömph werden, 
tzung ist, daß die Ziele bis zum Auftreffen der 
Zielmonitor bleiben; das Umdirigieren einer Hellfire 
noch dem Abschuß ist durch Selektion eines onderen Ziels 
möglich, Falls der Flügelmann die Hellires obschießt, sollte 
man immer solange warten bis dieser hot, daß er 

ich in Abschußpesition befindat, sonst fehlt nachher eine Hell- 

on einem Berg explodiorte. Zum Erfüllen einer Mission 
braucht man “nur” alle blinkenden Punkte auf der Karte aus- 
zuschalten, Einen Bodenangrif sollte man planen, d. h. sich 
Zeit dafür nehmen, im Gelände Positionen finden in denen 
man sich vor evt. Raketenabwehr verstecken kann und günsti- 
ge Angriffsrouten entdecken. Schluchten und Bergrücken bie- 
ten dabei sehr guten Schutz vor dem feindlichen Rador. 


EXA E 69 


Besondere Vorsicht vor Bodenkontakten! Bei diesen wird als er- 
stes dos Zielsystem beschädigt, wos das Abfeuern von Hellires 
komplizierter mocht, da dos Ziel nur für wenige Sekunden ouf- 
geschaltet bleibt und dann von nevem onvisiert werden muß, 


Meine Erfahrungen mit den Waffensystemen: 
Stinger (LufLuf-Rakete) 

1 Singer = 1 Hubschrauber 

3 Stinger = 1 Panzer oder Roketemwerfer (nur im Notfall) 


Hellfire (laser-Guided) 
Y Hellire = 1 Hubschrauber oder Panzer oder Roketemwerter 


20mm Kanone 
1 Schuß = 1 Treibsolfnk 

«o. 50-100 Schuß = 1 Panzer (rotz Zielsystem seilich vorhohen) 
co. 50 Schuß = | Hubschreuber [trotz Zielsysiem seilich vorhal- 
ten) 


70mm Raketen 

o. 10 Shick = 1 Panzer (rotz Zilsystem seilich verhalten) 

co. 1-2 Stick = 1 Hubschrauber (rotz Zilsystem seilich vorhal- 
ten) 

Artillerie-Unterstútzung 

Nur für praktisch unbewegliche Ziele geeignet, wie Tanklager, 
stationäre Raketenwerfer und auftankende oder wartende Ein- 
heiten. 


Frank Hildebrandt 


KOMPLETTLÖSUNG 


Alone in 
the Dark 


Ob zu Beginn des Spiels die Frau 
oder der Mann ausgewählt wird, 
ist völlig belanglos. Wir zeigen 


jurchzuspielen. 
ten Seite des Klaviers befindet 
sich ein Geheimbach mit einem 


und noch rechts raus ous dem 
Raum. Im Korridor die erste Tor 
links (aus Sicht der Person) - auf 
den brüchigen Boden in der Mitte 
des Ganges aufposen! Mit dem 
Schlüssel aus dem Sekretär die 
Truhe öffnen und den Säbel neh- 
men. Den Schlüssel weglegen 


TIPS & TRICKS ET Su] 


Dos Gewehr benutzen, die Tür dahinter gehen. Wir belinden Tòr in die Küche und durch die fach zu unpruktisch. Neben dem 
len und ls poro. ura jott nio Stim, nilo To, gd das kei bit sch ore 
te zurück. Der Zombie solo mit Jetzt om besen abspeichem, den Kamins, in die Spoisekommer ge- Tör - reingehen. Wir nehmen die 
Zwei Schüssen beseitigt werden. ee eon et hen. Hier den Schlüssel vom Ho Buchattroppe vom Tisch und ver- 
Jetzt den Raum auf der gegenü- wieder ladon. Da: ken und die Kee aus dem schieben die Sionduhr nach links. 
Seite des Korrdors sparen wir uns, dos Mon- Schrank nehmen. Die Kakse es: Aus dem Geheimach nehmen 
betreten Gleich inks vom stor abzuwehren. Jetzt kommt cin sen (+5 Lebenspunkdo) und die wir den Schlüssel und dos Ma 
Schrank hinstellen und einen Mo- etwas schwieriger Teil. Wieder i 
‘ment worten. Den kleinen Zom- ouf dem Gang, gehen wir gleich 
bie können wir berhigtumbo- die nöchse Tür links rein ins Bo- 
an, do er keine groe Reichwei- — dezimmer Wir schalen out 
te hat. Hierbei nicht den Säbel Kämpfen und haven gleich dem 
verwenden, do wir sonstzwei Viehin der Badewanne eine run- 
Teile mit uns rumschleppen müs- te. Danach nahmen wie die Kan- 2 
sen. Anschließend dos Gewehr ne noben dem Schrank. Jetzt wie- rückwärts [Ï] raus und nach inks Monster kommt - sofort nach links 
benutzen und in den nächsten der dem Vieh eine runhaven. umdrehen. Der Zombie sole mit (von der Tür aus gesehen) zwi- 
Roum links neben dem Fensier Donn schnell zum Schrank, dem Schwert kein Problem dor- schen den Bücheregalen durch, 
gehen. Gleich vor di lnke Tür durchsuchen, Erste Hilfe Set neh- stellen. Wieder rein in den Roum. bis on die hintere Wand der Bi- 
stellen und auf dos Fenster zielen. men und ganz schnell aus aus ImKohlenhoufen ist ein Schuh- bbshek. Dann kaufen wir rechts 
Das keine Monster mit zwei dem Raum. Droußen wie gehabt karton, in dem sich ein Revolver rom. Wir können nun in der Mito 
Schissen besinfigen. De Vase den Heiungsrankverwonden befindet. Schuhkarton wieder derBichenwand eine Geheimtür 
links vom Bet nehmen und gegen (+201 Lebenspunkie) und beides. hinlegen und Revolver nachloden entdecken, die wir öffnen, indem 
(ie Wand schmeißen Den Tiogenlassen - am boston nicht im (jetzt 12 Schuß] Den Ölkoni- wir ganz rechts die 
Schlüssel nehmen und die Sche Gang, da die Sachen hierim sr nahmen; benutzen und hin- in die Büchrlöckestcken. Im 
ben hegenlossen Mi dem ‘Weg hegen. Hiner der nöchten sillen. Die Kanne om Wasser Gehsimroum nehmen wir vers 
Schlüssel den “Teddy Schrank”  Türim Gang verbirgt ich ein ver- auffüllen nicht dos Wasser in- den Talisman, der vor sich hinfn- 
linen, zwei Spiegel heraus: _ dunkelor Roum.Reingehen und kan. Das wars fir die Küche. Wir kel. Aus dem Schrank brauchen 
rahmen, den Seis hingen die Zündhölzer verwenden.Die können wieder ravsoufden wir nur den gewallen Dokh. Ein- 


nd den Roum durch di Tur ge- Gang gehen. Aufderanderen mod ole Pergamonie und Bücher 
‘enter des Fans verlosen. 7 Sole der Treppe sind zwei Türen. lesen, und wieder hinlegen - Ach- 
Gleich duch de Tr aut derorr  (Dachhoden] — EE  Dieeine is verschlossen und hr Ang: Doshlbroune Buch be- 
daren Sana da Gorges in Bad zum Kaler, die undaeinden det den Todi Sob wir den 
‘gehen. Den Schrank önen, dos -R]- Gortan, Zus gehen wirinden „ Galisimacion verkasen haben, 
Erse if Set nehmen, Sen, Garten direkt ouf die Stave zu. stellen wir uns in cine Ecke und 


Flasche rinken (+10 Lebenspurk- | ]1.Stock Nachdem wir sie durchsucht und warten bis das Monster heron- 
to] und Kästchen und lere Fio- EBH (ie drei Ple genommen haben, korn. Ein Schlag mit dem Dolch 
sche wieder hinlegen. Nun wie- (gehen wir sofort wieder ous dem genügt, um dos Vieh zu besönfi- 
der rous und durch ie Tür om Roum, da jetzt Spinnen herabfol- gen. Der Dolch wird jetzt nicht 
Ende des Ganges. Links und len, gegen cie wir keine Chance _ mehr beit. In den Regalen 
rechts stehen hier zwei unbeweg- haben. Nachdem wir dieve- befinden sich noch viele hilreiche 


liche Viecher nicht zunohe kom- 
men - und jewels eine keine Sio- 


‚schlossene Tür mit dem Schlüssel Búcher - Vorsicht vor einem rolen 
ous der Küche genet haben, Buch! Donach die Lampe wieder 
tue daneben. In diese setzen wir gehen wi in den Kaler hinunter. mitnehmen und die Biblothek out 
Unsere zwei Spiegel en, worauf Gonz schnell zwischen Treppe der “Riterseite” verlassen - also 
‘ich die beiden Monster durch I und Flaschenrego bis ganz nach durch die ondere Tür. Diese Tür 
ro Spiogebider gegeneiig zer brennende Lampe irgendvo im hinten RENNEN, die Rewolerpo- läßt sich nur von innen öffnen. 
Sören. Hierher gehen wirde Raum hinstellen - dodurch kann ranen nehmen und wieder ab Nun runer ins Erdgeschoß und 
Treppe nier (dos dumme or mansich frei bewegen, ohne nach oben. Das ales maghcht einfach gerodeous weiter den 
chen gor nicht beachen}. Nicht sténdig die Lampe neu benutzen ohne eine Rate aufzuscheuchen, Gong eng. Von uns aus gese- 
in Reichweite des Riters kommen. zu müsen. Dio Sve und das. denn diese können wir (och) hen auf der linken See bindet 
Jeweils links und rechts neben der Buch vom Tisch nehmen. Buch le: nich besiogen. Oben angelangt sich eine verschlossen Tür. Sie 
sen und wieder weglegen. Im den Revolver nachloden. Nun ührt zum Ballsoal und it sich 
Nochikäsichen befinden sich Re- wider zurück zu Potion A, den ouch nicht finn. Die Tür ge- 
voherkugeln. Die Lampe wieder Gang weiler und durch die Tor genüber öffnen wir und benutzen 
rmitoohmen und den Raum verla- om Ende gehen. jetzt sind wir in gleich dos Gewehr. Wonn wir 
sen. Diesen Ort ols Postion A einer Art "Gemälde-Korrido”. schnell genug sind, können wir 
vermerken! Nun gehen wir zum Dem Typen mit dem Beil ingen die Zombies mi einem einzigen. 
Riter, hauen ihn einmalund be- wir de ndionerdacke Uber Den Sch schießen. Wir müssen 
schmeißen ihn mit der Steve ous Gong bis ouf Höhe des grünen sie nur erwischen, solange sie 
(dem dunklen Zimmer ert Biles (Tip zur Lösung des Spiel!) noch ouf ihren Stühlen sizen. Al- 
man aus einem Buch aus der  hinuntergehen. Mit dem Bogen so alle wegpusten - Munition soll- 
Biblothek).Das Schwert nehmen den Indioner am onderen Ende e genug vorhanden sein. Wir 
wir mit, und die Situe stalen wir des Ganges außer Gefecht set verwenden deshalb das Gewehr, 
Gewehr laden wir gleich noch. indio Ecke, wo sio niemanden — zon. Danach den Bogen und die weil die Gewehrmaniton in der 
Nun duch die Tor auf der onde sört. Danach ins Erdgeschoß  restichen Pfeile ablegen, donn  Unterwit sobald wir 
ren Seite der Treppe und die Tür runter und gleich rechts durch die zum Schielen ist dos Ding eie molins Wasser fallen, die Revol 


ition je 18 
mee B 


bies erledigt sind, 
pad: \ igi sh ala 
über des Kamins 
sore Wouranne le Z 
‘gore, Nun öfnen wir die große 
verschlssene Tr rechs vom Fen- 
ster mit dem Schlüssel aus dem 
Goheimfach. Wir lagen jetzt die 
Zündhölzer, die Kanne und den 
isch ston ore Sk 
detsich eine 
lo und ein Buch, die wir jedoch 
nicht brauchen. Nun gehen wir 
durch die gerade geste Tür 
nd setzen den Kavolleriesäbel in 
das Schild ein, worauf sch ein 
Geheimgeng uu In dem Re- 
gol links vom Schild befindet ich 
ine Schalplote in einem grünen 
Cover und uh Die Pate 
nehmen wir mit und gehen 
den Zigarrenraum raus ouf den 
Gang, Achtung: Nicht durch die 
Tür mit dem Dreiecksfenster 
gehen! Stotdessen gehen wir 
durch die Tür gegenüber. 
Hier machen wir den Piro- 
ter mit dem Schwert nieder - 
üben. Sobald er weg is, öffnen. 
wir die linke Tür mit dem Schlüs- 
sel den er uns hiner. Ach ja, 
links im Roum kogt noch ein 
Buch, Don Schlüssel und das 
Buch lagen wir weg. Im Baloo! 
stellen wir uns ein Stückchen un- 
tordos mite Pärchen und dre- 
hon uns zum unteren Bildschirm- 
rand. Nachdem wir die grüne 
Pate benutz haben - dos Grom 
mophon sol jetzt unter uns te 
hen beginnan die Geier zu 
tanzen. Wir versuchen nun, 
‚OHNE die Geister zu berühren 
den Holzchlüsel vom Kamin zu 
nehmen und dann ganz schnell 
‚den Raum zu verlossen. Die Gei- 
ster verschwinden bei Verlassen 
(des Raumes, uns bleibt aber vor 
erst eine nette Begleitmusik. Jetzt 


nun offenen 
Loch gehen, 
Fols hier der 
Wurm drinsteckt, den Gong 
rechi solange longlovfen, bis der 
Kopf des Wurms sichtbar ist und 
donn wieder zurück zu dieser 
Stolle hie. Dor Weg ist donn frei. 
Jetzt solton wir ouf einen Tesch 
hinabschoven, der von einem 
hölzernen Weg umgeben it. Wir 
merken uns diese Stelle als Positi 
on. Einfoch ouf ‘Springen se 
len und out die andere Seite des 
Teichs loufen. Falls das grüne 
Monster zudringlich wird, enoch 
(des Schwert benutzen - es la 
sich jedoch (noch) nicht endgültig 
besergen. Hier angekommen 
krabbelt uns so ein komisches. 
Kriechvieh entgegen. Meine Leb 


Ar aka var clean, 
fols man runs einfocher 
‚als unten rum. Den Hahlengang 
weitergehen, bis wir on eine Go- 
belung noch links und unten kom- 
men. Noch unten gehts zu einer 
Spinne. Mon muß sie zwar nicht 
beseitigen, es mocht aber Spol. 
Also runtergeloulen und am une 
ron Lachrand hinges. Die 
Spinne krabbeious ihrem Loch 
und fali noche in sobige, bei 
dem Versuch uns zu erreichen. 
Danach gehen wir den Gong 


Kellergeschoß 


durchs Loch gegangen sind, fol- 
gen wir dem Gang on einer ver. 
schlossenen Tür vorbei bis ins un- 
beleuchtete Labyrinth und benut- 
zen de Lampe, Fal si nicht 
brennen soe, verwenden wir 
os Feuerzeug, Jetzt einfoch ge- 
rodeous -in der Mine ein 
bißchen verbogen «bis es nur 
roch nach rechts wertergeht. Von 
hier an immer on der inken 
Wond erlang, bis inks om Bid- 


der linken Wond onlang bis zu 
einer großen Sint, ie wir mit 
(dem Edelsein onen Hinter der 
Tör sehen wir sinen Teich, in der 
sen Mite sich der große Boum 
von dem grünen Bid in dam 
Germäldegong befindet. Wir 
springen jeta einfach auf den 
Boum zu ins Wasser und wei- 
chen sofort den Schüssen ous. 
Unser Ziel ist die steineme Platt- 
form vor dem Boum. Falls uns 
dos grüne Monster in die Quere 
kommt, kaufen wir einfoch einmal 
inks um den Boum herum. An 
der Platform angekommen neh- 
men wir den Haken, satzen dort 
don Talion cin, zünden die 


ken öffnen - dies ist übriç 
areri bh aie 
rousschleift, wenn wir mol ster- 
ben und hindurchgehen. Jetzt 
rechts hoch und zurück zu Positi- 
on B. Von hier aus rechts den 
Gang rein und immer on der 
rechten Wand long (aus Sicht der 
Spielfigur), bis wir in eine Art. 
Siena Seo 
nung oben gehen. Wir 

uns jetzt im Keller, nachdem die 
Fase bi usd nd 
uns den Eingang 

Paes ijen 
sem befindet sich ein Buch. Wir 
verlassen den Keller über die 
Treppe - jetz ind die Keinen Bie- 
oe reais 
‚allen (2) Geistern befreit und wir 


können endlich sorglos die Hous- 
‘rom Ende des Gongesöfen 
ord desen Or 


verlassen. Viel Spal beim Weg: 
fahren! 
Joe Gerhardt 


LESERBRIEFE EA See 


Nachdem die 
ersten Zu- 
schriften für 
unsere Rubrik 
“Post Script” 
eher zögerlich 
kamen, schei- 
nen die Leser 
zwischen 
diese Seiten 
angenommen 
zu haben. 
Auch für unse- 
re “Helpline” 
kommt nun 
nennenswert 
Post, was 
mich natürlich 
besonders 
freut. An die- 
ser Stelle 
möchte ich 
mich einm 
bei den “Pio- 
nieren” be- 
danken, in 
der Hoffnung, 
daB noch 
viele folgen 


werden. 
Rainer Rosshirt i 


y EINSTIEGS- 

FRAGEN 

Ich lese thre Zeitschrift 
schon seit der ersten Ausgabe 
und ich muß sogen: Spitzel 
Vor allem der Preis ist echt bil- 
lig, Ein besonderes Lob möchte 
ich on die Leute bei Euch in 
‚der Redaktion richten, die die 
Screenshots herstellen. Ihr habt 
Euch seit der ersten Ausgabe 
enorm gebesser So, genug 
des Lobes, nun möchte ich, 
daß Ihr Eure kleinen, graven 
Zellen spielen lat 
1. Ich werde mir in nächster. 
Zeit einen PC zulegen. Da ich 
bisher nur vor dem guten, al- 
ten Brotkasten so, Frage ich 
Euch, ob thr mir einen beson- 
deren PC empfehlen könnt, 
2. Darf man Programme, die 
sich ovf der Coverdisk befin- 
den weitergeben, oder sind 
os dann Raubkopien? 
3. Stimmt es, daß die Super- 
VGA-Korte nur ein Flop ist? Ich 
habe gelesen, dof dio Super 
VGA Korte eine schlechtere 
‚Auflösung hat, als eine norma- 
le VGA-Kartel 
Ich würde mich froven, wenn 
Ihr den Brie abdrucken 
würdet. 

Alexander Grieb 


A Dein Lob habe ich weiter- 
gegeben, was einem unserer 
Mitarbeiter den Tog versüße 
‚Allerdings hoffe ich, daß Du 
mit “bilig” nur unseren Preis 
meinst. Doch nun zu Deinen 


Frogen. 
1. Ich werde mich hüten, Dir 
on dieser Stelle eine bestimmte 
Marke zu empfehlen. Aller 
dings würde ich Dir nohele- 
gen, einen 486er zu kaufen, 
um auch für zukünfige An 
wendungen und natürlich Spie- 
le gerüstet zu sein. 

2. Man darf - obwohl wir os 
natürlich lieber sehen würden, 
won sich jeder unser Heft 
kauft 

3. Dal “SVGA” ein Flop ist, 
dem möchte ich widerspro- 
chen. Auch die Sache mit der 
niedrigeren Auflösung scheint 
ein Midverständnis zu sein. 
Wer schon einmal “Links 386 
Pro" gesehen hat (benötigt 
SVGA!) wird Dir hefig 
widersprechen. 


y WETT- 

RÚSTEN 

Zuerst einmal dürfen Sie 
mich Duzen (ich Dich doch 
auch, oder?). Wei Du wos? 
Ich habe eine Krisolleugel von 
einer Wohrkogerin für soge 
und schreibe 9,99 DM abge- 
kauft. Und als ich da so rein- 
schaute, da soh ich eine Welt, 
in der man zum Spielen min- 
destens einen U-Bird Cyber- 
space braucht. Was - Ihr wift 
nicht wos ein U-Bird Cyber- 
space is? Das ist ein 786er mit 
100 MHZ, Infrablaupistole (rot 
ist outl), CD-RAM (ROM ist 
veraltet), 9000 MB Plate (gute 
Spiele brauchen 200 MB und 
mehri), Telemaus, Hirnboord 
(wird am Hinterkopf onge- 
schlossen und ersetzt Key- 
board und MS-DOS 56.4), Es 
gibt nur ein Problem: Dieser L- 
Bird kostet schloppe 7999. ED 
(ED = Eurodolla. Ein ED = 5 
DM). Nein ich rede nicht vom 
Jahr 2121, ich rede vom 15.4. 
1994, Das ist eine Zukunft, die 
wir ändern können, aber nur, 
wenn die Softwarefirmen nicht 
so weitermachen. Ich z. B. 
kann mir einen 486er mit 50 
MHZ nicht leisten! Und meine 
Freunde auch nicht! Jetzt habe 
ich einen 3860r mit 25 MHZ, 
80 MB Platte, 2MB Speicher. 
Mehr ist nicht drin! Und dabei 
hte ich so gerne Spiele wie 
Privateer oder SQ 5! Hiermit 
rufe ich die Softworefirmen 
ouf, auch für die 2 + 386er zu 
programmieren. 
Oh, de fll mir ein, daß ich 
Ziemlich schnell zum Thema 
gekommen bin. Tachuldigung! 
1. Beim Bewertungssystem 
könnt Ihr ruhig Nolen von 1 
bis 20 geben. Was ist der Un- 
torschiod zwischen 84% und 
85x207 
2. Eure Zeitschrift ist echt cool, 
aber im Post Script könntet Ihr 
uns ruhig Duzen, 

Konstantin Welke 


A Notürlich kann man mich 
Duzen! 

Mit Deiner Kristollkugel scheint 
‘etwas nicht in Ordnung zu 
sein. Aber was hast Du für 
9,99 DM erwartet? 

‘Wenn Du Spiele wie Privateer 
haben möchtest, wirst Du eben 
‚akzeptieren müssen, daß Dein 
386er nicht mehr so gonz 


SCRIPT! 


Leserbriefe schicken 
Sie bitte an folgende 
Anschrift: 

CP Verlag 

Redaktion 

PC Games 
Leserbriefe 
Isarstraße 32 

8500 Nürnberg 60 


Sinnwahrende 
Kürzungen behält 
sich die Redaktion 
vor. 


SS N 73 


“State ofthe Art ist. Und so 
lange der Verbraucher Spiele 
mit immer besserer Grafik und 
bombastscheren Sounds 
haben möchte, wird dos 
Wettrústen immer weitergehen. 
Doch will das der Verbraucher 
(Menschen wie Du und ich) 
Überhaupt? Schreibt mir doch 
einmal Eure Meinung. Ich bin 
sicher, daß das nicht nur mich 
interessieren würde! 

1, Der Unterschied zwischen 
84% und 85% betrögt genou 
1%. Was hast Du für eine Ant- 
wort erwartet? 

2. Wie man in die PC Gomes. 
hineinruh, so schol es heraus! 
Wir versuchen jeden so anzu- 
sprechen, wie or es möchte. 
Von Du oder Sie im allgemei- 
non möchte ich hier Abstand 
nehmen 


y Wer 
RÚSTEN 1 
Liebe Leute von der PC 
‘Gomes, Eure Zeitung finde ich 
sehr gut. Sie ist sehr übersicht 
lich gegliedert, die Bewertun- 
gen sind foir und daB in jedem 
Heh eine Demodisk ist, finde 


ich super. Ich, ols PC-Einsteiger 
‚ohne Erfahrungen (sieht man. 
einmal von Game Boy und 
ähnlichem Zeug ob), 
Frage an Euch: 
Als ich vor einigen Monaten 
PC bekom, war ich für 
einige Zeit ganz happy. Do- 
mols dachte ich, ein 286er 
würde für den Anfang reichen. 
Doch wenn man heute in die 

schaut, merkt 
man deutlich woher der Wind 
weht! Erst wurden die 286er 
verramscht, dann die 386er. 
Wie weit wird die Entwicklung 
‚gehen? Einon 486er im 
Sommerschlußverkauf für 
1000 DM? 
Lohnt sich eine Aufrüstung (so- 
he Intl] für meinen 2B6er® Ist 
es überhaupt möglich ihm ei- 
nen 3- oder 486 Prozessor 
'nachzuristen? Wenn ja, was 
kostet mich das? 

Florian Seibel 


Ak Zuerst die schlechte Noch- 
richt: Eine Aufrüstung, wie von 
Dir gewünscht, ist bei Deinem 
Rechner leider nicht möglich, 
‚Aber nun die gute Nachricht: 
Obwohl Du es wahrscheinlich 
ls Scherz gemeint has, sind 


wir gar nicht einmal mehr weit 
von solchen Schleuderpreisen 
entfernt. kh habe schon die er- 
sten 486SX fur weniger als 
1500 DM über die Lodentische 
gehen sehen, 


y ABO 
Ich habe bisher zwei 
Ausgaben der PC Gomes und 
finde sie super. Ich würde sie 
ouch gerne abonnieren. Aber 
da wören wir schon bei mei- 

nem ersten Problem! 

1. Meine Ehern sind > 
da ich die Zeitschrift obonni 
re, weil sie denken, dof es teu- 
rer ist. Zudem komme sie oft 
zu spat, und es gäbe noch an- 
dere Nochieile, wie z. B. wonn 
mon sie nicht rechtzeitig obbo- 
stellt, mul mon sie ein weiteres 
Johr im Abo behalten Stimmt 
dos? 

2. Soundkarte: In der Ausgabe 
1/93 ist ein Bericht über den 
‘Soundman. Für mich ist es 
‘ober ein keines Problem, daß 
er nicht Soundblaster kompati- 
bel ist. Oder doch? Gibt es an- 
dere Karten, die dazu kompa- 
en a 

3. Do ich, wie schon gesagt, 
Eure Zeitung super finde, und 
sie mit oder ohne Abo sam- 


ine meln möchte, würde ich gore 


dle fehlenden Ausgaben nach- 
bestellen. Kann man das bei 
Euch? 


So, mehr gibt es nicht zu ra- 
‘gen. Nur loben könnt ich noch, 


AA Wir und ondere Zeitschrf- 
ten sind im Abo nicht teurer, 
sondern preiswerter, Abonnen- 
ten haben die Zeitschrift meist 
schon einige Tage vor dem Er- 
scheinen an den Kiosken im 
Briefkasten os 
eines Abos können wir Dir 


Kempen fal srl 
Schnell nur das Thunderbo 
ord und die Soundgalany ein, 
die es ab 179 DM gibt. Doch 
da man den stor 20 
schon für 199 DM kaufen 
konn, sell sich die Froge, 
worum einen "Nochbau"? Der 
solle schon mit reichlich Aus- 
satung locken können, wie 


2 B. die Galaxy, Fehlende 
Ausgaben kann man per Vor- 
kasse beim Verlag bestellen. 
Alle Klorheiten beseitigi? 


y PREISFRAGE 
Als ich mir neulich die 
PC Gomes kaufen wollte, starr- 
te ich entsetzt auf dos Preis- 
schild: 7 (SIEBEN) gonze 
DMarkl! Warum Na Es 
Preis hochgesetzt? Ihr so 
etwas nötig Ihr habt doch 
jenügend Werbung in Eurer 
Zeitschrift. Reicht dos nich? 


ie- Geht denn diese Zeitschrift 


nicht weg wie warme Sem- 
moln? Wäre es denn keiner 
Überlegung wert, den Preis 
wieder um ein paar Mark her- 
abzusetzen? Nieder mit den 
Héchst-Preisen - es lebe die 


Sparsamkeit 
Stephon K. 


A Der alte Preis war zur Ein- 
führung gedacht und konnte 
nicht gehalten werden. Um den 
Verlust auszugleichen, müßten 
wir ein reines Werbeblatt ma- 
chen, was wir nich wollen, 
und Ihr sicher auch nicht. Ob- 
wohl sich die Zeitschrift nicht 
gerade schleppend verkauft, 

1d wir auf Einnahmen onge- 
wiesen, die wir u.a. über den 
Verkaufspreis bekommen. Un- 
‚ser Preis wurde nicht bei einer 
Konferenz in inem Nebelre- 
stourant, nach der achten Fla- 


sche "Moet" ausgewürklt, son- gen. 


dern wir haben wirklich lange 
‚daran (nüchtern) gerechnet. 
mochst 


stungsverhält- 
nis der verschiedenen Zeit- 
schriften einmal vergeichst, 
werden wir goranir nicht 
schlecht abschneiden! 


y DER RECHTE 

Biss 

Mir gefällt die PC Games 
wirklich gut. Gerade dorum 
möh ich Dich ouch rit mai- 
nen Fragen bolásigen 
Mein Vater kaufe neulich ei- 
nen PC. Leider sind wir beide 
blutige Laien auf diesem Ge- 
bie. Ich bin mir nicht sicher, 
ob alle Simulationen ouf unse- 
rer Konfiguration (486er, 50 
MHZ, AMB RAM, SVGA| lov- 
fon. Kannst Du mir da waiter- 
helfen? Funktionieren Spiele 
fir VGA auch ouf SVGA? Da 


ich mir eine Soundkorte kaufen 
will, wüßte ich gern zu was Du 
mir raten würdest. Wohlge- 

merkt: Ich will damit nur spie- 


lent 

Tobias Klemm 
PS. Wo hast Du Deine Bissig- 
keit gelassen? In der Play Time 
beontwortest Du Leserbriefe 
gonz onders. 


A Mon kann mich zwor 
beläsigen, aber nicht mit Brie- 
Fen und Fragen! Zuerst dachte: 
ich eigentlich Du wolltest einen 
Scherz mochen. Natürlich lou 
fen alle Simulationen auf Ev- 
rem Rechner. Dein Voter hot 
sich da nicht lumpen lassen, 
und wirklich dos Beste gekauh, 
dos mon z. Z bekommen 
komn. Le PR Gary 
cobwartskompotibe ist, lovi 
VGA Spiele ohne Einschrän- 
kung. Zum Spielen würde ich 
Dir den guten, alten Soundblo- 
ster 2.0 empfehlen, weil er al- 
les kann, was mon zum Spie- 
len braucht und für recht we- 
nig Geld zu bekommen ist. 
PS. Da dies hier eine ganz on- 
dere Zeitschrift ist, beantworte. 
ich ouch die Leserbriefe gonz 
‚anders. Zum einen freue ich 
mich natürlich darüber, zeigen 
zu können, doB ich auch ganz 
sachlich auf technische Frogen 
(siehe Helpline) antworten 
kann, zum anderen mog dos 


eine der Kritiken möchte ich 
mich gerne anschließen - dio 
‘Sache mit dem Du! Ein "Si 


fende ich es auch gut, wenn 


Dann wäre do noch eine So- 
cho, die mir ein wenig om Her- 
zen liegt. Und zwar salten 


Kriegsspiee nicht so sehr ge- dings wurde die Todesstrafe für kostet nur 69.- DM. Was iston dA. Es ist allerdings schon vor 
lobi werden, Auch wenn sie Leute wie Dich abgeschafft. dem Ding wirklich dron? oa ore 
cnica und velan Sk habe berenemikyerin- na enan Virus cumehelert 
rich sind, zeichnen sihe 7 SERVICE ten unter den Voronkindigun. wurde, obwohl das hic! sel- 
Programmierer nicht mit be- Ich finde thre neve Zeit gen Titel wie Wing Comman- ten ist. Wenn Du einen Händ- 
sonders originellen Ideen aus. — schrif infach toll! Die Cover- der 3 und Ultima Underworld ler darauf aufmerksam machst, 


‘Auch wenn nur Wenige die- 2 gefunden. Worum berichiet und ihn freundlich bites, wird 
sem Anspruch gerecht werden Ihr nicht über diese Spiele? Ich er es sicher aus dem Regal 
(z.B. Lemmings) sollen die, hoffe Ihr überlebt die Kritik und nehmen, öffnen und auf Viren 
die es wenigstens versuchen, bleibt weiterhin so gut. untersuchen. Sollte das nicht 
stérker hervorgehoben wer- Leider ohne Absender der Fall sein, wirst Du große 
den. Vielleicht auch nur um Probleme haben, dem Soft 
anzuregen nicht nur die x-te Ak 1. Aus einem Durchschnitt _ warehaus ein Verschulden 
‘Simulation zu programmieren. ‚Schlüsse zu zie- nachweisen zu können. 

Das war eigentlich schon alles hen holte ich fir übertrieben. 

an Kritik und Meinung, sonst Ich denke nicht, doB wirzy y HINTERLAND 
bin ich mit Euch sehr zufrie- hoch bewerten. Erst einmal ein groBes 


den. 2. Mit “Double Density” konn Lob für Eure Zeitung. kch bin 
Aber eine private Frage habe X man wirklich die Kopazitätei- seit der ersten Ausgabe ein 
ich noch! Ichbin seit einiger ten Berichte (Seite 79 - Game ner Festplatte nahezu verdop- _reuer Fan von Euch. Macht 
Zeit Kunde einer Softworever- Pack IV). Wie lautet die volle peln. Das Programm legt ein ‘weiter so! Am besten sind di 
mietung, und ich wei auch, Adresse von CDV? Es wäre  Unterverzeichnison, auf dem Beschreibungen der Spiele, Sie 
dol die Programme mir nur wirklich super, wenn nicht nur Daten gepackt abgelegt wer- sind echt gut und helfen auch 
fur die Dover der Vermietung thre Zeitschrift, sondern ouch den. Das auspacken geht auto- bei der Kaufentscheidung. So 
überlassen werden, Aber Ihr Kundenservice so tollist. matisch. Obwohl ich schen viel zum Lob, nun aber leider 
größere Programme (so ab 10 För thre Mühe möchte ich mich Programmen eigentlich sehr auch einen kleinen Todel. Lei- 


MB) zu installieren nimmt recht jetzt schon bedanken - und in — skeptisch gegenüberstehe, sch der vermisse ich in den Be- 
viel Zeit in Anspruch -und der Hoffnung auf eine Antwort ich mich vor sechs Monaten schreibungen die Adressen von 
nach dem Testen alles wieder von Ihnen verbleibe ich: gezwungen “D.D.” auf meinem Laden, in denen man die Spie- 
löschen: "Nee dat is nich. Olof Etienne Notebook zu instollieren. Wi- le kaufen kann. Bei uns in den 
Nun meine Frage: Wie sieht dor Erwarten funktioniertes neuen Bundesländern gibt es 


das der Gesetzgeber, wenn dh Wir wollten eigentlich seither reibungslos. Außere leider nur sehr wenige gute 
das Programm auch nach dem nicht för einen bostimmien PD- was längeren Zugrifszeiten  Computerläden. Offenbar sind 
Verleih noch einige Zt in mi: Händler werben, sondern Soh- konnte e bisher keinen Nach- wir in dieser Hinsicht noch 
nem Rechner verbleibi? Ich wore vorstellen, die bei jedem teil entdecken. Zudem bietet es Hinterland. Zum größten Teil 
hoffe, daB ich etwas von Euch guten PD-Versand zu heben noch die Möglichkeit, den Zu- sind wir darum ouf den Ver- 
höre bzw. lesel sein solle. Unseren Denkfehler griff ouf eine D.D. Parton”  sandhondel angewiesen, was 
Dirk haben wir eingesehen, und bit- mit einem Paßwort mir ober nicht so zusagt. Es 
ten um Nachsicht. Dos Game hen, was ich sehr hilfreich fin- _ wäre deshalb sehr net, wenn 
‘A. Ich finde, daß wir die Sa- Pack IV erhalten Sie z. B. von: de. Ohne dieses Paßwort ist Ihr pro Spiel ein - oder zwei 
che mit dem “Du” und “Sie” PD + Shoreworeservice Berit die Parton schlicht und ein- Adressen mit angeben würdet 
inzwischen zu (hoffentlich) ol- Schwing, AuB. Großweiden- Fach nicht vorhanden! Privatur- Ich wäre über eine Antwort 


ler Zufriedenheit gelöst haben. _ mühlstroße 50, teil: Brouchbor. sehr dankbar. 
Wir werden uns hüten ein 8500 Nürberg 90, 3. Wir berichten sehr gerne Michael Plath 
Spiel wegen seines kriegeri- Telefon 091 1-397554. aber diese Spiele, wenn es et- 

schen Inhalts zu loben. Aller- Die volle Anschrift von CDV wos zu berichten gibt (s UWZ) dk Leider ist es uns nicht mög- 
dings werden wir es ouch nicht lautet: CDV Software, Eninger lich, Adressen für den Bezug 
wogen eines solchen verdam- Sire 5, 7500 Karlsruhe 1, von Spielen mitzuliefern, ge- 


men. Wir werden wertfrei und Telefon 0721-22295. hr ee ‚daß wir auch 
‚sachlich darüber berichten. Al- kontrollieren könnten, ab der 
ea ne Seiden scr hor willich aine. beide Loden das Spiel 
‘Schlage der Lemmings auch y DIES UND DAS | Frage stellen. Ich habe vor ein auch vorrätig hat - und nur 
lieber. Solche Programme wer- Eure Zeitschrift ist echt poor Wochen ein Spiel ge- ‚dann würde es Sinn machen, 
den wir auch besonders her- die beste, die ich je gesehen schenkt bekommen. Vor eini- Eigentlich sollte jeder Compu- 
vorhoban. Ein Progrommist hobel Dennoch habe ich etwas gen Tagen kontrollierte ich es — teladen ein Spiel bestellen 
immer dann eine Roubkopie, — zu bemängeln und auch einige  zufälig ouf Viren. Laidr stelle können, wenn os die üblichen 
wenn sich das Original nicht Fr ich fest, daß das Programm ‚Großhändler im Sortiment ho- 
im salben Besitz befindet wie}. Ihr bewertet zu hoch! mit einam Virus ersucht. bon, Firmen wie “Rushwaro”, 
die Kopie. Während des Ver- Durchschnittlich bekommt ein Wos haltet thr davon, wenn ein “Bomico” oder “Profisolt” 
leihvorgangs geht das Original Spiel (Moment) 75% (1) Bewer-  gekouftes Programm einen liefern zudem meist innerhalb 
‚an Dich über. Wenn Du es ab- tung. Virus enthält? Wer ist da hoft- von 24 Stunden. Ein Händler, 
gibst, wörst Du eigentlich ouch 2. Ein größerer Versand bietet bar? Jetzt zu Eurer Zeitschrift: der einen Stammkunden wit 
verplichiet die inzwischen ein Programm an, mitdem Ich finde Eure Wertungen und lle eigentlich bereit 
Raub-) Kopie zu vernichten. man die Kapazität seiner Fest- Texte zu den Spielen einfach sin, in deren Verzeichnissen 
Der Gesetzgeber kann das plotte verdoppeln kann. Es sohnemábig! nochzusehen, und das Game 
recht verbissen sehen. Aller- nennt sich Double Density und Tobias Glowe zu bestellen. 
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sx ‘Monitors abgehallen wird. 

Ich besitze einen 3865X-20. In Da in letzter Zeit 4B6SXzu Selbst in der freien Natur wer 
einem Computerladen sogte wahren Schleuderpreisen an- den Sie ständig von Röntgen- 
mir der Verkäufer, daich geboten werden, konnte ich strahlen bombardert. Ich finde 
meinen Computer schneller mich nicht mehr zurückhalten es falsch, deswegen gleich in 
machen könnte, wenn ichmit und kaufte mir einen! Ein Be- Panik auszubrechen. Ich size 
finer RAM-Disk arbeite. Nun — kannter teilte mir neulich mit, seiteinigen Johren nahezu im- 
Sogt mir das als Einsteiger dafßes technisch durchaus mer vor irgendwelchen Moni 
aber herzlich wenig, und ich möglich sei, aus einem SX ei- toren, und mir sind noch keine 


fravte mich nicht zu ragen, um nen vollwertigen DX zu ma- grünen Fühler gewachsen, Je- 
nicht als Idiot dazustehen. Do chen, Leider verließen ihn sei- _ doch kann es nicht schaden, 
Ihr geduldig alle Fragen beant- ne Fachkenntnisse an dieser ‘wenn man Monitore verwen- 
Worte, möchteich mich an Stelle. Ich hoffe sehr, doßihr det die der “Schwedischen 
Euch wenden. Was umHim- Fachwissen weitergeht, und Sie Norm” entsprechen, welche 
mels Willen ist eine RAM-Disk, mich daran teilhaben lassen. die Röntgenstrahlung, die an 
kann ich sie in meinem Rech: ‘Alfred Uebler einem Monitor mebbar sein 
ner insalieren, wenn ja wie? dorf, begrenzt. Aber Ihr Moni- 
Karl Raab tor erzeugt auch magnetische 
& Wenn man einen 486SX  Wechselfelder. In letzter Zeit 


‚öffnet, erkennt man einen lee- stehen sie auch in Verdacht ge- 

% Mein alter Lehrer pflege ren Sockel auf dem Mother.  sundheitliche Schäden zu ver- 
immer zu sagen, dal es keine board. Vermutet man hier den — ursachen. Genaue Unlersu- 
dummen Fragen gabe -nur Platz för einen Coprozessor, ist chungen liogen aber - meines 
dumme Antworten, Genau so man auf dem Holzweg. Dahin- Wissens - noch nicht vor. 
wollen wir es hier halten. Also ter verbirgt sich Intels neuester 

‚eine RAM-Disk arbeitet im Geniestreich: Der “Overdrive”! 
Prinzip wie eine Festplatte, ist Er setzt den SX ‘einfach in den n m 
abor viol schaller, do sio nur Ruhezustand und macht aus — GERUCHTEKUCHE 
im Arbeitsspeicher existiert (vir dem SX einen DX. Gehandelt Ich besitze momentan einen 
ruelles Taka und somit wird das Wunderding zu ca. ‚386er und MS-DOS 3.1. Nun 
keine mechanisch bedingten 900 DM. Bitte nicht er- wollte ich mir einen neuen 
Bremsen hat. Sinnvoll ist sie ei- schrecken, wenn Ihr Mother- Computer zulegen - einen 
‚gentlich nur, wenn Ihr System board keinen leeren Sockel ‚486er und MS-DOS 5.0. Da 
mindestens 4 MB Arbeitsspei- hat, der “Overdrive” kann sich aber die Gerüchte über 
‚cher besitzt. Programme zur Ihren alten Prozessor völlig e- DOS 6.0 und den neven 


Verwaltung einer Ram-Disk ie: setzen. 586er häufen, möchte ich Sie 
forn DOS und Windows (ram arst einmal um Rat fragen, ehe 
live ya. Laden Sie Ihre Con ich viel Gold för Technik von 
fig.sy mit einem Editor und su- estem ausgebe, Zudem 
chen Sie die Zeile mit "hi- STRAHLEND möchte ich noch wissen, was 

Stelle wollen wir mem.sys”. Als nächste Zeile ‚Seit kursem sitze ich beruflich sich mit Er 0 ändern wird. 
Fügen Sie ein: glich einige Stunden an ei- Vielen dank för Ihre Mühen: 
Ihnen in loser _„Device-C\Pfad\Ramdrive. — nem Computer. Auch zuhause Welter Buhle 
Reihenfolge ap Dike stgo lode idh guage gene ein 
Einträge /A oder /E<. jelin meines 
Hilfestellung bei Zeichen 16 nd 4096 KB Sohnes. In letzter Za muo Dos Erscheinen des egen 
Ihren Problemen kan Ihre Diskgröße sein. Ich immer wieder von gefährli- dáren 586er wurde verscho- 
= Sinnvoll wird ex aber ers mit cher Strahlung der Monitore ben. Ich kann mir nicht vost: 
geben. Wenn mindestens 100 KB. Ich ver- lesen, was mir die Freude on — len, daß ihn noch vor Jahre- 


mma wende immer 512KB.Mit meinem Hobby und Beruf fast send jemand zu Gesicht be- 
"Einträge" bestimmen Sie.die verdirbt. Was ist nun wirklich kommt, Heute einen 486er zu 
Zohl der Dateien und Verzeich- dron an dieser (gefährlichen?) kaufen, wird bestimmt keine 


auch Sie Fra: 
haben, schreil 


= isse die Sie Ihrer RAM-Disk  Monitorsrohlung? Felsche Entscheidung sein. 
add zugestehen. Möglich sind Wer- Gerlinde Schuster MS-DOS 6.0 wird auch nicht 
werden unser te zwischen 2 und 1024. Bei vor dem Sommer das Licht der 
Méglichstes tun. — EPanded Memory verwenden Leiden erblicken: Es wird ein 


Sie Anhang /A bei Een: — 2% Monitore sondern (unter an- echtes 32 Bit Btiebssystem 

ded/B. Nun noch schnell den deem) auch Röntgensrahlen _ sein, Es soll auch jede Menge 

II 6 hre nevo RAM Dik nab, Sie ontstehen, warn ie im an Utes bereits enthalten 
der “Autoexec.bat” enger _Hochspannungsfeldder Röhre Nortons Backup und 

{gen und schon kann es beschleunigten Elektronen auf Speeddish, ein Anti-Virus- 

{schnee ols vorher) losgehen. die Leuchtschicht treffen. Ehe Programm und den Festplatten- 

Falls dos ehwas kompliziert Sie nun in Panik verfallen, soll- doppler “Stocker” 

Kingen solle: Nur Mutso ten Sie wissen, daß die meiste 

schlimm istes nicht. Strahlung durch dos Glas Ihres 
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Den PC spieletauglich konfigurieren 


Keine Sorge, die PC Games ist und bleibt eine Spielezeitschrift. Berichte über das dı 
te Byte von links im zweiten Offset-Segment werden wir uns auch weiterhin verknei- 


fen. Doch leider haben die Götter vı 


s Spiel die Install 


ion und Konfiguration ge- 


setzt. Man muß sich also auch mit dem Betriebssystem herumschlagen. 


Hier finden Sie konkrete Tips und 
Tricks, wie Sie ren PC sprang 
ich mochen Kannan. Die mein 
Probleme und Fehlermeldungen 
sind mit os Fachwien ch 
lich zu erledigen, genau diese 
Hil sur Soba welen wir iv- 
ver ol diesen Seien vrmitl, 


Worum geht’s? 

In dieser Avigabe geht es um die 
pia Konbgwaion der Sart 
dateien CONFIG.SYS und AUTO: 
EXEC.BAT. Die meisten Spiele sind 
wahre Resoureenfresser und bela 
sten den Rechner weit mehr ols 
beispielsweise eine Texverorbei 
tung oder eine Tabellankolkulation. 
Spiele, die fast 600 KByte des kon- 
ventionellen Speichers versch 
‚gen sind keine Seltenheit mehr 
Domit diese Spiele optimal loufen, 
müssen Si a) soviel Speicher 

wie möglich bereitstellen und E) 
diesen auch noch raffiniert vero 
ten. Doch von allein macht DOS. 
das nicht, da müssen Sie dem Be- 
tiebsystem schon twas auf die 
Sprünge helfen, Wenn Sie diesen 
Artikel gelesen haben, wissen Sie, 
Wie Sie die trockene DOS-Meldung 
"Not enough Memory” ein für ale 
Mal unterbinden können. 


So geht's! 
Storten Si Ihre Textverarbeitung 
‚oder den DOS-Editor “Edi” 
Zuerst erstellen Sie die auf das 
näligte reduzierte 

‘AUTOEXEC BAT. 

Tippen Sie: 


echo off 
pathic: \;c:\DOSc:\ gamevors 

leadhigh mouse.com 

loadhigh keyb gr,e:\system\keyboord.sys. 
ed gameverz 

game 


path= ragen io hier das Spiel 
Verzeichnis und dos Verzeichnis, 
indem sich die DOS Dateien efi 
den ein 

loadhigh mouse läc den Mavs- 
Weiber in den hoben Speicherbe- 
reich und schall dodurch Platz im 
konventionellen Hauptspeicher. 
Wenn Sie nicht mit MS DOS 5.0 
arbeiten, lossen Sie den Befehl 
“leadhigh” einfach weg. 

cd gomoverz wechsel ins Spiele- 
verzeichnis. 

Sin game ragen Sie den Naren 
Ihre Spieles ein Speichern Sio die 
Doe’ unter dem Namen: AUTO: 
EXEC.GAM. Boochlon Sie dabei, 


daf Sie die Dateien im ASCII For 


‘mot, manchmal auch DOS Text ge 
nannt, speichern. Textvorarbeitun- 
gon fügen normalerweise dem Text 
clero Formaterungscedes hin 

zu, mit solchen Dateien kann 
dos Betriebssystem nichts anfan 
gen. Schaven Sie sich deshalb zur 
Kontrolle die Datei mit dem DOS 
Belo “ype” an. Tippen Sie 

auf der BOS Ebano “ype auto- 
‘exe. gam”. Wenn “type” problem: 
los funktioniert und Sie keine Son 
derzeichen sehen, ist alles ok. Der 
DOS-Edior speichert die Daien 
gleich im ASCI-Format ob, er ist 
deshalb besser geeignet, ols eine 
Textverarbeitung. 


Nun kommt die CONFIG SYS für 
die Arbeit unter MS-DOS 5.0 an 
die Reihe, tippen Sie 


devicehigh=c:\system\smaridrv.sys 512 


dos=highumb 


COUNTRY=049, c:\system\COUNTRY.SYS 


FiES=30 
buffers- 


Speichern Sie die Datei unter dem 
Namen CONFIG.GAM im ASCII- 
Format. 


Deyicohigh lc olle Treiber in den 
hohen Speicherboreich. Das 
schoff massig Platz für das Spiel 
<Noystem ersetzen Sie durch den 
cub threm Rechner geltenden 
Verzeichnsnamen. Wenn sich dio 
Programme HIMEM, EMM386 und 
SMARTDRV im Verzeichnis 
CADOS befinden, donn geben Sie 
tot C\SYSTEM\HIMEM.SYS 
inach C:\DOS\HIMEM SYS ein. 
Lossen Sie die ersten vier Zeilen 
weg, wenn Ihr Rechner nicht ber 
mindestens 640 KByte Havphpei- 
cher verfügt und Sie unter MS 
DOS 5.0 arbeiten. Wenn Ihr Spiel 
kein EMS (Expanded Memory) 
benötigt, lassen Sie die Zeile mit 
EMM386 wog. Angaben über den 
Speicherbedarf finden Sie im 
Handbuch des Spiels 

Die Installation einer Soundkarte 
können wir hier nicht beschreiben, 
do hier jeder Hersteller sein eige- 
nes Süppchen kocht, Schaven Sie 
bite im Handbuch Ihrer Karte 
nach und trogen Sie die nötigen 
Werte in die CONFIG. GAM oder 
AUTOEXEC, GAM ein, 


Zum Schluß tippen Sie nach avs den 
nebenstehenden Kästen die Batch 
Dateien “work” und “spiel” ob, 


Benennen Sie jetzt die Doteien 


Der Hauptspeicher, 


T 
ieee ee: 
= 
teat pate 
a he 
P 
Upper Memory 


Die ursprünglichen Konfigurations- 
Dateien sind nun als Konfiguration 
für die normale Arbeit mit dem PC 
gespeichert 


Konfigurations- 
wechsel 
‚Achten Sie darauf, daß sich olle 
vior Dateien im Verzeichnis CY 
Befinden! Tippen Sio "spiel" und 
storten Sie den 
Rechner dann 
mit tg AME 
Jott ist der 
Rechner im 
Spiel, Bevor Sie 
den Rechner 
wieder our 
Schalen, geben 
Sie work ein, 
um wieder ou die normale Kent 
‘guration umzuschlln. Beim nich 


til au Aıkukspeicher, da Pro: 
‘gramme dort keine Informationen 
Zpaithom können Wird von Hl 
‘MEM gene, urn residente Pio 
ENPE gone ceros 

dem konventionellen Speicher 
hochzuladen Dami heb mehr 
Plae im konventionellen Spaches 
High Memory 

Spachur IN eur, konn ols 
KMS cer EMS vere werden 
EMS Expanded Memory 

Wird wach dem von Lotus /Intel/ 
Mieraselenwckelten LM 4.0 
Sordos er alla. Em BAKE 
soles Feler niont den gerade 
Inloresierenden Tail les EMS 
Speichers aul Ein Verwellungspre 
Br dogs EAS Ma 
Tote (EMAMBS EXE] boy das 
Fenster Uber den Speichor, dar 


Son Enschlan sore cer cher | a ale A 
don nde Ate Korn (lla St 
Tp: Wenn fon fico mu ME EnA areca 
den Bacon zu sigs hr [SE Meme 


Nur ovt Racer it 2860: oder 
höherem Prazesiomn 
orf. Verwallet son LS Tre 


Hilf der folgenden Shareware- 
Programme können Sie direkt zur 
Startzeit zwischen verschiedenen 


ber (PMMEM SYS): Wenn the Spiel 
XMS Speicher ners}, arbeiten 
Sie buss tnt dem schnallran 
KMS Spacer 


Konfigurationen auswählen: Boot 
menü 2.2, Aulocon 2.0, BFBoot 
2.3, Boot Commander 1.3, BOOT 
Programmer 2.0, Booster 1,2 


copy ours gam atea 
Icy conte gam ois 
Jeo Die Kegon wurde recs 

[eso ie zum pen den acer Sr ARE neu sionen 


copy autoexec. wrk autoexec.bat 
copy config.wrk config.sys 

Í echo Die Konfiguration wurde 
echo bitte zum Arbeiten den Rechner mit Strg-Alt-Enif neu storten, 


ewechselt, 
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Laufen, Fliegen, Schießen - 
Die Joystick-Olympiade 


Dieser Artikel ist allen Freunden des rasanten Joysticks gewidmet. 
Phylox, Catacomb Abyss, Starfire, Xyphr und Pinball Magic bieten fünf- 


mal Acı 


Phylox 
Insektenplage 


Phylox ist ein knaliges Shoofem up Spiel im Arcade-Shl. Macht 
gierige Wissenschahler haben schreckliche Insektenmutationen 
gezüchtet. Diese Viecher sind ausgebrochen und haben sich in 
der Wüste in einem weitverzweigten Hahlensystem verschanzt. 
Ihre Aufgabe ist os, die Königin samt hor Brut zu vernichten 
und dem Spuk damit ein Ende zu machen. Bewaffnet mi einem 
Maschinengewehr, einem Satz Granaten und einem Raketen- 
rucksack müssen Sie sich durch Stollen und Höhlen kömpfen. In 
den Stollen wimmelt es von kleinen Killer, die Sie am besten mit 
Doverfever erledigen. Die Höhlen werden von einem ganzen 
Spektrum fieser Kreaturen bevölkert. Neben fetböuchig:holzbei- 
nigen Wachtern stürzen sich fliegende Monster ovf Sie, die wie 
eine Kreuzung aus Flugsourier (ledrige Flügel) und Skelett (Toten 
schädel) aussehen. Diese Nicht-Sympathielriger sind zu erledi 
‘gen, zusätzlich müssen Sie die Bruikästen und die Vorrotsbehäl 
fer der Insekten finden und zerstören. Über Chipkarten, die Sie 
ebenfalls in den Levels finden, nehmen Sie Kontakt mit dem 
Hauptquartier auf und erhalten weilere Anweisungen: Technisch 
ist Phylox voll auf der Höhe. Brillante Grafiken in 256 Farben 
und Soundblaster-Unterstützung sind selbstverständlich. Fazit 
Phylox ist ein gulgemachtes Bollerspiel mit einer für dieses Genre 
erstounlich pfifigen Spielidee. Neben der Ballerei kommt auch 
die Tüftolei nicht zu kurz. Exakt animierte Figuren und düstere 
Farben mit grellen Akzenten tragen viel zum Spielspaß bei 


Phylox 

Shoot em Up 

Teoma Ader Pace 2 Mt bee) KA e 
pl OS Ve Emer od, So ute 


MA Bes Sol 
a os 
Computer Werderstr. 41, 7500 


AUER Esclos o. COV Karlsruhe, 
Diskette 11118 HD 


n bis zum Abwinken. Also dann: Rechner gestartet, Joystick 


kalibriert und Feuerknopf geölt. 


von Albert Warnecke E 


Catacomb Abyss 3D 
Wolfenstein I ?! 


Nachdem ID-Software mit “Hundefelsen 3D" in Deutsch: 
land nicht so den großen Hit landen konnte, haben Sie 
sich entschlossen mit Catacomb Abyss ein ähnliches Spiel 
auf den Markt zu bringen. Optik und Spielidee lassen kei 
nen Zweifel daran, welches Spiel hier Pate stand. Zur 
Spielidee: Östlich des Friedhofes [solche Spiele fangen 
immer auf dem Friedhof an) haben Schergen des Bösen 
(hier durch Nemesis verkörpert] ein Mausoleum errichtet. 
Diesen Kerl hatten sie eigentlich schon einmal gründlich 
verpriigelt und dann verbannt, Jetzt rotet sich dos Böse 
erneut zusammen und hängt wie eine dunkle Wolke über 
dem Lond. Deshalb ist es an der Zeit, die Kräfte des Ne: 
mesis in ihre Schranken zu verweisen, damit die Bauern 
in Ruhe ihre Karotten anbauen können, Sie - als ein bo- 
deutender Zauberer - werden deshalb engagiert, um der 
Soche auf den Grund zu gehen. Die Reise beginnt auf 
dem Friedhof, führt Sie aber sehr schnell in unterirdische 
Cryptas, ausgedehnte Trollhöhlen und Ork-Mienen. Eine 
Wasserschlacht in einem unterirdischen Aquädukt darf 
auch nicht fehlen. Insgesamt 15 Levels, bevölkert mit al- 
lem, was die Sagen- und Märchenwelt zu bieten hat, mi: 
sen Sie erforschen, bevor Sie Nemesis im Showdown ge- 
genüberstehen. Bewaffnet sind Sie mit Magic Missiles, 
Zappers (Magic Missiles im Maschienengewehr-Modus) 
und Xterminators, die kreisfórmige Energieimpulse ver- 
schießen. Mit den Waffen halten Sie sich nicht nur die 
Unholde vom Leib, sondern zerstören auch dünne Wände, 
um so in weitere Gänge und Räume zu gelangen. Auf 
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Origins Underworld 3D-System stand Pate. 


Ihrem Weg finden Sie allerlei Wertsachen (Schlüssel, 
Edelsteine, Waffen), mit denen Sie in weitere Level vor 
stoßen können, Catacomb Abyss ist sehr gut spielbar und 
fasziniert durch die gut animierte 3D-Perspektive, Im unte- 
ren Bereich des Monitors befindet sich das Kontrollpaneel, 
hier können Sie ablesen, wieviel Waffen Sie noch haben, 
wie es mit der Gesundheit aussieht und welche Wertge- 
genstände sie mit sich führen. Eine Kristallkugel hilft bei 
der Orientierung und zeigt sich néhernde Feinde. Cata- 
comb Abyss bietet zwar eine ausgezeichnete Grafik, st 
aber ein Ressourcenfresser ersten Ranges. Unter einem 
schnellen Rechner mit 590 KBytel! freiem Hauptspeicher 
tut sich gar nichts. Fazit: Catacomb Abyss ist zwar ziem: 
lich brutal, aber auch sehr spannend und abwechslungs 
reich. Hinter jeder Ecke stecken neve Gefohren. Die tolle 
3D-Grafik trägt viel zur Atmosphäre und zum Spielspaß 
bei. 


aaea River 


+» und aus Stygian wurde Catacomb. 


Catacomb Abyss 


Arcade Action 


TBV kompatibler 21 Pons ob ZOM) mi 640 KByte RAM, epee MS DS 
FGG Kr Emp: fl Soler Kort, Mas, se 


Gamer's Edge 
AEE vi 59, ir die Triologie bei CV 
MEE CDV /Korlsruhe, Diskette 11191HD 


Starfire 


Kampf den Aliens 


Starfire ist ein klassisches 

Weliraum-Ballerspiel. Böse 

Sloboids - so heiBen die 

Aliens in diesem Spiel 

bedrohen die Menscheit und 

ein topferer Sternenriter zieht 

aus, um dieselbe zu reten 

Dos kleine Raumschiff ist mit 

einer Bordkanone und einem 

Schild bewaffnet. Verschiedene Symbole, die es während des 

Kompfes aufzulesen gil, verbessern die Kampfkraft. So kommt 

man zu besseren Wolfen (Bomben, Laserblitze und Antimaterie- 

werfer) einem stärkeren Schild oder wird zeitweilig unsichtbar. In 

jeder Runde haben Sie vier Schiffe, die Sie mit der Tastatur oder 

per Joystick über das Schlachtfeld steuern. Starfire spielt zum Teil 

uf der Oberfläche eines Komplstemes, Hier werden Ihnen ne- 

ben verschiedenen gegnerischen Raumschiffen auch Kanonen, 

Raketenwerfer und Deckaufbauten gefährlich, Insbesondere die 

Deckaufbauten sind tückisch, da mon nie weiß, wie hoch sie 

sind. Knallt man dagegen, so explodiert das Schiff sofort. Die 

sechs Levels der Share-Version sind liebevoll gestalt und ohne 
Einschränkung spielbar 
Starfire präsentiert sich 
in einer hachauflösen 
den, detailliert gezeich 
neten 256-Forben-Gra- 
fik und die Sprites be 
wegen sich ruckelfrei 
über den Monitor. 


Starfire 
Shootem up 


DN amphi AT Zo rotes oder besar) mi 640 KByte RAM, ela, MSDOS 
5 VG Kae Epil: Alb /Soundtluster orte, Mos, ose 


MEET Sliver Lightning Software 
AEE 155 
MEE CON /Karlsrvhe, Diskette 11026 
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Xyphr 
Schön bunt 


Xyphr, hinter diesem unaussprechlichen Namen verbirgt sich ein 
buntes und hektisches Shoof’em up im Arcade-Sil. Bis zu 1.000 
Sprites fegen gleichzeitig auf dem Bildschirm herum und dos ol 
les in 256 Farben! Sie müssen sich - hurtig, hurtig - durch einen 
Schauer aus Feuerbällen, Energieblitzen und anderen Geschos 
sen winden und dabei soviele Gegner wie möglich abschießen. 
Behalten Sie aber dabei die Schild-Energie im Auge, wenn der 
Schild zusommenbricht, verwandelt sich Ihr Schiff in einen Feuer- 
ball. Sie sehen thr Kampfschiff von schräg hinten, so können Sie 
gleichzeitig den Boden und den Luftraum vor Ihrem Schiff im Av- 
ge behalten. Das ist auch sehr notwendig, denn Sie werden von 


allen Seiten angegriffen. Fazit: Xyphr ist ein rasantes und forben- 


prächtiges Shoot em up Spiel. Für eine “keine Schießerei zwi- 
schendurch” genau dos Richtige 


Shoot’em up 

JE ope POTHT/A mi 640 KByte RAM, Fst, MS-DOS ob 33 VGA ae. 
AEE Gugene Lin 
AE 205 
AEE Mod Doto/Disseldorí 


Pinball Magic 
Für Flipper-Kónige 


Flipper - dos Live-Spiel par 
excelence = auf dem Rech: 
ner? Na ja, wenn das mal 

3} gut geht. Ich finde schon, 
Pinball Magic ist nicht nur so. 
bunt und peppig, wie es sich 
für einen Flipper gehört, 
sondern dazu auch noch 
sehr realistisch. Die Animati 
om läßt nicht zu wünschen übrig, sogar unter Windows (im DOS- 
Fenster) fitz die Kugel wie ein geöher Blitz über den Monitor. 
Die beiden Paddel werden mit den Shif-Tasten bedient, mit Enter 
katopultieren Sie den Ball heraus. Je länger Sie dabei die Enter- 
Toste drücken, um so heftiger wird der Ball herausgeschleudert 
Mit der Leor-Taste kann man am “Flipper rüeln” und so eine auf 
dlr Kippe sichende Kugel doch noch retten. Aber Vorsicht: Auch 
Pinball Magic fit Jedes Spiel hat fünf Kugeln, maximal fünf Leute 
können gegeneinander spielen. Wenn Sie eine bestimmte Anzahl 
von Punkten erreicht haben, öffnet sich am oberen Bildschirm- 
rand das Törchen zum nächsten Level, Sobald Sie die Kugel da 
hindurchgeflippert haben, wartet ein never Flipper auf Sie. 


TEM opos PITA mit 40 Kyi RAM, Fs, MS DOS 3x 
(GEG Kar. glee: Soil Karte 


NS 
AEE keine Angaben 
ABTA Mod Dota /Diisseldort 


Bezugsquellen: 
COV, Postfach 2749, Einger Sir. 5, 7500 Karlsruhe 1 
Computer Solutions, Postfach 1180, 8018 Grefing/ München 
Ma! Dato, Postfach 102818, 4000 Düsseldorf 1; (nur Spiele) 
PO Profi Zätlein, Kühnhrusen 43, 8897 Pölmes 
PD Service Lai Post 1743, 4997 Lag /linpe 


SPECIAL 


wollen wir thnen alle bisherigen Spiele von NE Í 
New Worid Computing in diesem Sum- 


mary noch einmal nahebringen. Je- 

der, der sich gerne in Dungeons avf- 
hält und Spells anwendet, dürfte an 
diesem Special beson- 


— COM 
Von Hans Ippisch = a 7 
Dungeons & Spelis 


MIGHT & MAGIC sollten Sie dabei hinter das Geheimnis des inneren Sanctum 


Secret OF The Inner Sanctum führen, Die Présentation der Menüs ist natürlich extrem karg, je- 

doch auch äußerst übersichtlich und logisch. Die 3D-Grafik in 
den Dungeons, für damalige Verhälnisse sensationell, kann Un 
derworld-Experten nur noch ein múdes Lächeln abgewinnen; Als 
Meilenstein in der Rollenspielgeschichte sole man diesem Spiel 
jedoch einen Platz in der Ruhmesholle gewähren, denn ohne die- 
ss Spiel würden wir vielleicht heute noch keine 3D-Dungeons 
kennen. Beispielhoft sind übrigens die beigelegte Karte und der 
bedruckte Block, ouf dem man sich die Dungeons kartografieren. 
konn. Die Zeichnungen im Hondbuch können durch ihren naiven 
Chorakter fast schon wieder gefallen 


1) CRAG THE HACK 


Mit diesem Spiel wurde der Grundstein zu einer groBortiger Rol 
lenspielserie gelegt. Die ursprüngliche Version wurde von Jon 
van Caneghem schon 1984 auf einem Apple I entwickelt, dem 
legendären 8-Bit Rechner. Zu dieser Zeit hatte er gerade die Uni 
versität beendet. Zusammen mit seiner Frau Michaele tühehe der 
Firmengründer dieses Spiel im Alleingang ous. Sogar der größte 
Teil der Grofiken stammte aus seiner Feder. Im Eigenvertrieb 
wuchs rasch eine große Fangemeinde heran, der durch die Um- 
setzung auf andere Computer Rechnung getragen wurde. Eine 
der damals größten Softwarefirmen wurde auf das Spiel von Jon 
aufmerksam und kümmerte sich um die Vermarktung von New 
World Computings Debutspiel. Activision, das Might & Mogic | 
einer größeren Spielerschor zugängig machte, existiert interes- 
santerweise nun nur noch als Labelname einer französischen Fir 
mao, Der ehweise noch erhältliche erste Teil bognögt sich mit, MIGHT & MAGIC 11 

nach heutigen Maßstäben, geradezu spartanischen Hard: Sates To Another World 

worekonfigurationen. Auf zwei 5 1/4 Zoll Disketten findet sich 

ein Programm, daß sich sogor auf XTs mit 256 KByte, Hercules- Die Hardwareanspriiche wuchsen auch beim zweiten Teil, dor 
karte und einem Laufwerk vernünhig spielen lat, Technisch, gra- 1988 erschien, noch nicht on, Die Disketenanzohl stiog zwar 
fisch und audiell dorf man keinerlei Ansprüche stellen, was je- ouf drei an, doch eine Instol 

doch schon damals an Komplexität geboten wurde ist erstoun- lation auf Festplatte war 

lich, Aus sechs verschiedenen Klassen kann man sich seine Cha: noch immer nicht notwendig, 


raktere auswählen, die eine sechsköpfige Party bilden sollen. Einige neue Features ließen 
Von Dieb und Ritter über Bogenschütze bis zum Zauberer ist jedoch die Qualität stetig an: 
selbstverständlich alles enthalten, was ouch heute noch Rang und steigen. Ninjas und Borba- 
Namen hot. Sieben verschiedene Eigenschahen charalderisieren ren erweiterten die Chorok 
dabei die einzelnen Personen. Die Erlebnisse in den fünf Stadien _ ferauswahl auf originelle Art 
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und Weise und neue Zouberspriche sorgten für Abwechslung im 
Kamplgotimmel. Die 3D-Grafik in den Dungeons wurde sogor 
deutch verbessert. Waren im ersten Teil noch grüne Striche ouf 
schwarzem Hintergrund als Mauern einzuordnen, so ließen sich 
in diesem Tel sogar detailierte Ziegelsteine erkennen. Ein Block 
log dem Spiel übrigens nicht mehr bei, denn der wurde durch ei 
ne der besten Erfindungen der Rollenspielgeschichte überflüssig 
gemacht. Automopping sorgte nun für eine automatische Auk 
zeichnung des Weges, den man in den Dungeons zurücklagie. 
Grafisch legten auch die Monster deutich zu, denn fein animiert 
konnien sie dem Spieler bedeutend mehr Angst einjogen. Diesen 
Teil möchte ich auch heute noch allen Neveinsteigem in Sochen 
Rollenspielen ans Herz legen, denn dank eines gemäßigten 
Schwierigkeitsgrodes und eines Einsieigerkapitels im ausführ 
lichen Handbuch, kann man sich sehr gut das kleine Einmaleins 
des RPG-Genres aneignen. Grafisch ist Might & Magic I sicher- 
lich nich spektokulär, jedoch spielerisch sehr überzeugend und 
einsteigerfreundlich 


King’s Bounty 


OPTIONS Y CONTROLS / DAYS LEFT:600 


‘Auf dem Might & Mogic-System basierte dos Rollenspiel King’s 
Bounty, das als letztes Spiel sogar noch fir den C64 erschienen 
ist. Als Spieler übernimmt man den Platz eines legendären Hel 
don. Man stellt mächtige Armeen aus Monstern und Menschen 
‘aut, und wehrt sich gegen Feinde auf vier Kontinenten des 
Königreichs. In einem Rennen gegen die Zeit muß man mehrere 
Sticke einer Karle zusammensuchen, die einen zum gestoblenen 
Zepter der Macht bring! und die Menschheit vor einem Zeitalter 
des Chaos schützt. Mit einem weien Schimmel reitet man durch 
das Königreich und hofft darauf, mächtige Artefakte zu finden, 
mit denen man seine Fähigkeiten steigern kann. Die Beschrän 
kung auf einen Charakter ermöglicht ein deutlich einfocheres 


OPTIONS / CONTROLS 2 DAYS LEFT:SUO 


Gameplay, wos jedoch Rallenspiel-Profis abschrecken dürhe. 
Grafisch zeigt sich King’s Bounty lediglich aus der Vogelperspek 
five beziehungsweise Schrögonsich, wie man sie ouch aus den 
SSI-Rollenspielen und Ultima kennt. Spielerisch ist es nicht so 
komplex wie Might & Magic, dessen Qualiät es auch insgesam! 
nicht erreicht. Wer jedoch Abwechslung vom Adventure-Einerlei 
sucht, und lediglich einen schwöcheren Rechner sein Eigen 
nennt, konn King's Bounty einmal probespielen. 


Nuclear War 


Erstmalig wurde mit Nuclear War von New World Computing im 
Johre 1969 ein Spiel veröffentlicht, daß nicht dem Rollenspiel- 
Genre angehörte In diesem comicgestylien Strategie- Spiel mute 
mon gegen zehn Führer dieser Welt antreten, um die äußerste 
Oberhand im Nuklear Zeitalter zu gewinnen. Um dies zu errei- 
chen, konnte man komische Propogando-Aktionen durchführen, 
einen tödlichen Nukleorschlog ausüben oder einen erschrecken- 
den Vorrat an offensiven und defensiven Woflensystemen anle- 
(gen. Insbesondere der selbstronische Stil dor putzig onimerten 
Grafiken konnte den Spieler an dieses Spiel fesseln. 


Tunnels & Trolls 


Ein joponisches Entwicklerteam kümmerte sich um dos nöchste 
Rollenspiel, Tunnels & Trolls, das komplett im Ulimo Stil aufge 
bout wurde. Obwohl grafisch und technisch ohor karg inszeniert 
machte Tunnels & Trolls eine Menge Spaß, was nicht zuletzt an 

den zahlreichen Features log. Über Iconsysteme wurden die ver 
schiedene Funktionen abgeru 
fen, 60 Zavberspriiche erleich 


terten die Vernichtung der 
(Orks und komfortables Auto- 
mopping wurde geboten. Gute 
[Englischkenntnisse mußte man 
beim Spielen von Crusader Of 
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{hazon allerdings oufbringen, denn duet unfongreche Tose Might & Magic II & IV 


lassen eine schön schummrige Amosphäre entstehen. Rollen- 
spieleinsteiger, die bisher lediglich Might & Magic gewohnt wo 
werden sicherlich einige Einstiegsschwierigkeiten bei Tunnels 


& Trolls haben, denn das Gameplay ist durch die Komplexität 
deutlich schwieriger ausgefallen. Es kommt bei diesem Spieler eher 
‘auf ein zielgerichtetes Handeln als auf ausgiebiges Erforschen on. Úber die beiden letzten Teile der Might & Magic-Saga muß man 
Dementsprechend karg ist auch die Grafik ausgefallen. Monotone, nicht allzuviele Werte verlieren. Jeder, der sich als Rollenspiel- 
blockartig aufgebaute Grafiken aus der Vogelperspektive und Freak bezeichnet, zählt diese beiden Teile dank hervorragender 
schlichte Pull Down-Menüs sprechen kaum Gelegenheitsrollenspie- Grafiken und ausgerühellem Gameplay zum Dungeon Standard 
ler an. Wer davor jedoch nicht zurückschreckt, sollte sich einmal Repertoire. Karge Menüs und nervige Pieps-Arien wichen detail- 
‚auf die Suche nach dem Zauberer Khazon begeben. lierten Porträts und ein: 
3 Bere ‘Soundeffekten. 
A y ‘auf dem gewöhnli- 
Planet's Edge į i pa PC-Speakor gibt es 
wunderbare Sprachausgabe 
‚zu hören, die für eine fonta- 
stische Atmosphäre sorgt. 
Dank Softgold ist mitlerweile 
sogar schon eine deutsche 
Version von Clouds Of Xeen erschienen. Technisch wurden bei 
den letzten beiden Teilen erstaunliche Fortschritte gemacht, die 
New World Computing in die Elite-Kkasse der Rollenspielprodu 
zenten katopultierten. Lassen wir uns nun von den weiteren Ver 


Mit diesem Spiel kehrte bei 
New World Computing die 
Ära von speziellen VGA- 
Grafiken und spielerischer 
Vielfalt ein. Zum ersten Mal 
wurde ein Rollenspiel auch 
nicht im Fantasy-Bereich on- 
gesiedelt, sondern ein 
Science Ficion-Szenario gewählt. Als Mitglied der United 
Nations First Approoch hat man mit einem merkwirdigem Pro- 
blem zu kämpfen. Man muß dos Verschwinden der Erde erklären. 
Von Ihrer Mondbasis aus machen Sie sich auf die Suche noch den 
‘Clues, um die Erde wieder zurückzubringen. Ein exzellentes 
Kampfsystem und octionreiche Ballesequenzen machten Planet's 
š Edge zu einem un- 
ba komentinalen Rl 
Ienspielobentever, 
dos leider nich all- z Bouni € 
zu viele Käufer à || 
fond. Aus diesem s - 
Grund wird es lout 
Jon van Caneghem 
‘ouch keinen Noch- 3 5 
folger geben. = 


WORKSHOP HS 


Nachdem wir Sie in der letzten 
Ausgabe des Workshops in unsere 
kleine Flugschule einführten und 
Grundfunktionen des FS-Cock- 
pits vorstellten, geben wir Ihnen 
im zweiten und letzten Teil einige 
interessante Hin- 


Microsoft Flight Simulator 4.0 


Take 


NORD 17348,5026 


weise für die eige- 
ne Installation Ihres 
FS4. Ein Einstieg in 
die Welt der Mai 
boxen und deren 
Angebot für FS- 
Fans, sowie einen 
Ausblick auf 
zukünftige Entwick- 
lung des Flugsimu- 
lators runden den 
Workshop ab. 

E Von Wilfred Lindo 


Optimales Laufen unter DOS 

Der Flugsimulator von Microsoft sell hohe Ansprüche an den 
Speicher Ihres Rechners. Bereits in der Grundkonfiguration wer- 
den über 300 KByte belegt. Kommt der Designer, eine Sound-Er 
weiterung oder einen der vielen Zusatzprogromme hinzu, so be- 
kommen Sie garantiert Probleme mit Ihrem Arbeitsspeicher. Da 
der FSA bereits seit einigen Jahren auf dem Markt ist, verfügt er 
aber eine recht einfache Verwaltung des Speichers und unter- 
stützt weder Expanded Memory noch Extended Memory. Es ist 
somit gleichgültig über wieviel Arbeitsspeicher Ihr Rechner ver- 
fügt. Der FS kann nur den konventionellen DOS-Bereich von 640 
KBytes benutzen, Storten Sie den Simulator von Microsoft mi ei- 
nigen Zusatzprogrammen, so braucht er oft einen Speicherbe- 
reich von über 600 KBytes, So viel freier Arbeitsspeicher ist nur 
mit den neven Betriebssystemen MS-DOS 5.0 oder DRDOS 6.0 
möglich. Sie bieten durch eine moderne Speicherverwaltung die 
‚Chance, auch den freien Speicher zwischen 640 KBytes und 1 
MByte zu benutzen. Zwar liegen dort meist die Treiber für Gra- 
fikkarten und Festplatten, doch kann der restliche freie Bereich 
onderen DOS-Programmen zugeordnet werden. So schaffen Sie 
Platz für den Flugsimulator. 


Steigen Sie häufig mit Ihrem Flugsimulator auf, so bietet sich 
natürlich das Erstellen einer separaten Bootdiskette an. So könn- 
ten die Dateien AUTOEXEC.BAT und CONFIG.SYS auf einem 
3860r/486er unter DOS 5.0 aussehen: 


OST 05053,2650 HOHE +000291 


CONFIG.SYS: 
DEVICE=CADOSSAHIMEM.SYS 
DEVICE=C:\DOSS\EMM386,EXE NOEMS 
DOS=HIGH, UMB 
SHELL=C:\DOS5\COMMAND.COM CADOS5 /P 
BREAK-OFF 

FILES=16 

STACKS=0,0 


AUTOEXEC.BAT: 
@ECHO OFF 

LH C:\DOSS\MOUSE 

LH C:\DOSS\KEYB GR,, C:\DOSS\KEYBOARD.SYS 


Läuf Ihr PC unter DRDOS 6.0, so müssen Sie natürlich die sy- 
stemspezifischen Befehle benutzen. Genaue Hinweise entnehmen 
Sie der Dokumentation. Haben Sie immer noch nicht genügend 
Speicher, so kann das Starten des Flugsimulators mit folgenden 
Befehl noch weiteren Platz schaffen: 


LH FSA 
Bxistier noch freier Platz im oberen Speicher, so versucht das Be- 


Wiebssystem so viel wie möglich auszulager. Nun viel Spaß 
beim Ausprobieren. 


Speicher ist Mangelware 


Nicht nur der Arbeitsspeicher ist in der heutigen Zeit eine absolu- 
te Mangolware, es fehlt bei immer größer werdenden Progrom: 
men auch an Platz auf Ihrer Fesiplate. Nach erfolgreicher Insta 
lation des FSA, haben Sie jetzt Über 80 Dateien auf Ihrem Rech: 
ner. Einige Dateien sind jedoch für Sie überhaupt nicht von Inter 
esso. Leidor ist in der Dokumentation keine Information enthalten, 
‘welche Dateien unbedingt bendtigt werden und welche nicht 
Wir wollen Ihnen im Rohmen dieses Workshops nun einige Hin- 
weise gaben, wie Sie auf Ihrer Festplatte Platz sparen. Bevor Sie 
jedoch anfangen Dateien zu löschen, sollen Sie eine Sicherungs: 
Kopie Ihres liebsten Spielzeugs machen. 

Den Anfang machen die Tastaturtreiber. Alle Treiber verfügen 
über die Endung [KBD]. Wählen Sie den Richtigen Für Ihren 
Rechner aus und löschen Sie anschließend die restichen Dateien. 
Folgende Treiber stehen zur Verfügung: 


KB1.KBDPC-Tostotur 
KB2.KBDMF2-Tostotur 

KB3.KBD Tondy-Tastatur 

KB4.KBD Amerikanische PC-Tastatur. 
KBS.KBD Amerikanische MF2-Tastatur 


Als Nöchstes wählen Sie einen Treiber und Grofikdaten för Ihre 
Grafikkarte mit der entsprechenden Auflösung ous, Da Sie in der 
Regel meist nur eine Grafikkarte im Einsatz haben, wird durch 
die onderen Treiber erheblicher Speicherplotz verschenkt. 


Zunächst zu den Grofikdoten: 

r Doten för 320x200 Bildpunkte 

F6SENS Daten für 320x200 Bildpunkte 

FC Daten für LCD-CGA und 
Monochrom-Bildschirme 

FÓCSENS Daten fir LCD-CGA und 
‘Monochrom-Bildschirme 

Fou Daten für 640 x 350 Bildpunkte 

FOHSENS Daten für 640 x 350 Bildpunkte 


‘Auch hier wählen Sie die für Sie in Frage kommenden Dateien 
cus und löschen die überflüssigen Files. Bei den unterschied 
chen Treibern können Sie sich auf nur einen beschränken! 


CGALGRA Treiber für CGA mit 4 Farben 
CGAZGRA Treiber für LCD 

EGBI.GRA Treiber für CGA mit 16 Farben 
PS21.GRA Treiber für CGA mit 256 Forben 
TGAI.GRA Treiber für Tondy 

MONO.GRA Treiber für Hercules 

INCIRGRA Treiber für Hercules /Forbe 
EGAI.GRA Treiber für EGA 


Die hier aufgeführten Treiber und Doteien sind in dem FSA stan 
dordmaig enthalten. Haben Sie eine VGA-Erweiterung erstan 
den, wählen Sie ouch hier den richtigen Grafikreiber für Ihren 
Rechner aus und entfernen die restlichen Treiber 

Noch gründlichem Studium der Textdateien, können auch diese 
von der Festplatte verschwinden. Steuern Sie lieber Ihre Maschi- 
ne selbst und legen keinen Wert auf Demo-Flige, dann vernich 
ten Sie olle Dateien mit dem Suffix [DEM]. Aber Vorsicht. Sie 
dürfen dann natürlich kein Demo mehr starten, da sonst das Pro- 
gromm abstirat, Noch dieser Verjüngungskur haben Sie über 
200 KBytes gespart. Platz für weitere Flugzeuge und Sceneries. 


Weltweite Kommunikation 


Ein weiterer Weg der Informationsbeschaffung sind Mailboxen. 
Je nach technischer Ausstattung und Geldbeutel stehen dem 
Hobbypiloten einige interessante Wege zur Verfügung, um on 
Erweiterungen und Updates heranzukommen. Der einfachste und 
billigste Weg ist die Kontaktaufnahme zu anderen Fliegern über 
eine ortsonsässige private Mailbox. Meist findet sich auch in th 
rer Nahe eine Mailbox, in der ein spezielles Board für den FS 
bereitsteht. Verfügt Ihre heimische Mailbox sogar über einen 
Netzzugong zu den weltweiten Mailbox-Sysiemen, z. B. das 
FIDONET, dann ist natürlich die Chance wesentlich größer, Tips 
und Informationen auf internationaler Ebene zu erhalten. 

Wer noch schneller an die Informationen kommen will und über 
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entsprechendes Kleingeld verfügt, kann auch 
direkt eine der unzähligen Mailboxen in den 
USA anzaplen, Jedoch haben sie oft den 
Nachteil, daß os sich ehwas kompliziert mit 
dem Entrichten von Mitgliedsbeiträgen ver 
hölt, Hinzu kommt die schlechte Leitungsqua- 
Inät. Trotz einer hohen Obertragungige: 
schwindigkeit kann durch auftretende Fehler 
die effektiv übermittelte Datenmenge sehr 
gering sein. Die Folge sind dann meist enor 
me Telafongebühren, 

Eine Alternative zum direkten Kontakten mit 
amerikanischen Mailboxen, ist das Ein 
wählen in das größte internationale Mail- 
boxsystem der Walt: Die Compuserve, Be- 
reits über eine Million Teilnehmer teuschen 
hier Informationen in über 200 Diskussions- 
Toren aus. Im FSFORUM treffen sich Fans 
von Flugsimulotionen aus aller Welt. Über 
400 Meldungen treffen täglich in diesem Si- 
mulations-Eldorado ein und sollen gelesen 
werden. Schnell werden Sie feststellen, das Sie kaum eine Chan- 
ce haben, nur einen Bruchteil der Neuigkeiten in diesen Foren 
zu lesen. Es gibt wohl keine Mailbox, die so schnell reagiert 
Stellen Sie eine Frage zu einem bestimmten Simulationsthema, so 
werden Sie aus der ganzen Welt mit unzähligen Antworten 
häuft. Sie finden oft ganze Problemlösungen, neveste Tips von 
Entwicklern und Klatsch aus der Simulationsecke. Neben den rei- 
nen Texten ist sicherlich auch das Angebot von Dateien rund um 
den FS interessant. Es stehen über 1.000 Programme, Ergánzun: 
gen und Updotes zum Abholen bereit. Täglich kommen neue hin- 
zu. Selbst Sofwarehäuser legen zuerst Ihre neuesten Programme 
in der Compuserve ab, 

Sogenannte ‘Fly Ins‘ - dos gemeinsame Fliegen mit mehreren 
Partnern - können ebenfalls verwirklicht werden. FS-Flieger aus 
der ganzen Welt treffen sich zu Formationsfligen oder verabre- 
den sich an einem bestimmten Treffpunkt. Die Mailbox über- 
‚nimmt dabei die zentrale Koordination aller Flugdaten. So kann 


es an bestimmten Tagen passieren, daß Sie 
‘am verabredeten Zielpunkt viele Flieger am 
Horizont erblicken können, die ebenfalls von 
Hobby-Fliegern per Modem gesteuert wer- 
den. Jedoch sollten Sie nie die Zeit verges- 
sen, da einige Stunden am abendlichen 
Himmel doch leicht zu einer Überraschung 
bei der Telefonrechnung führen können. 

Wer wirklich ein FS-Fan ist, wird wohl kaum 
‚on dem Angebot der Compuserve vorbei 
kommen. Beschränken Sie sich gezielt auf 
bestimmte Programme und Informationen, 
dann holten sich ouch die Kosten in Gren 
zon. Je nach Geschwindigkeit und Ener 
nung müssen Sie mit rund 30 bis 60 DM pro 
‘Stunde rechnen. Hinzu kommen dann noch 
die monatlichen Grundgebühren. Im Ver- 
gleich zu Kosten, die beim direkten Verbin 
dungsaufbau mit den USA entstehen, ist die 
Compuserve eine erschwingliche Alternative 
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Flugsimulator 5.0? 
Neben einer aktuellen Version des Flugsimulators für den Moc 
und einer Vielzahl von Erweiterungen, wird durch die rasante 
Entwicklung auf dem Hard- und Sofiware-Morkt eine neue Versi 
on notwendig. Es kusieran schon seit langem Gerüchte über ein 
neues Programm, 

Bei Microsoft war zwar zu erfahren, daf ieberhaft an einem 
neuen Flugsimulator gearbeitet wird. Was dieser bieten wird und 
wann er auf den Markt kommt, daf wollte man nicht verraten. 
Ob der neve Flight Simulator 5.0 nun unter Windows laufen 
wird oder welche neuen Funktionen er bietet, steht also noch in 
den Sternen. Nach Aussagen von Microsoft weiß man zur Cebit 
93 schon mehr. Also lossen wir uns überraschen. Bis dahin muß 


sich die große Fangemeinde mit dem bewährten FS4 begnügen. 
mm 
— KK 
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Whale’s Voyage 


In der Vollversion ist Whale’s Voyage ein äußerst komplexes Rol- 
lenspiel, in dem Sie auf anfangs sechs Planeten landen und Städ- 
te erkunden können (das Spiel wird voraussichtlich auf fünf HD- 
Disketten ausgeliefert). Durch den beschränkten Platz auf einer 
DD:Diskehe isi davon în der Demo Version nur ein Kleiner Aus 
schnitt zu sehen, 

Y Voraussetzungen: mind. 386 SX, VGA Korte. 

Y Empfohlen: Adlib-kompatible Soundkarte. 

Y Gespielt wird mit Tastatur (Cursortosten + Return) oder (im De- 
mo noch teilweise) mit Joystick. Der rate Rahmen oder Pfeil kann 
von Ihnen gesteuert werden. Um einen Punkt anzuwrählen 
drücken Sie Feuer. 

Y Ein Menü verlassen Sie, indem Sie om Rand hinausfahren 
oder ESC drücken. 

Y Joystick: 

Feuerknopf 1: wie RETURN 

Feuerknopf 2: wie ESC 

Y Sondertasten 

F1: Umschalten in den CSN 1 Mode (funktioniert nicht auf allen 
Monitoren!) 

Y im Grafikfenster links oben sehen Sie Händler, Planeten etc. 

Y Rechts oben gibt Ihr Bordcomputer oder Ihr Gesprichspariner 
seine Meldungen ous. 
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‚So geht's... 


Whole‘s Voyage kann nicht von der Diskette gespielt werden. 
Zuvor müssen Sie das Programm auf Ihrer Festplatte installieren. 


Festplatteninstallation: 
1. Die Diskette in das Laufwerk geben. Wechseln Sie den 
Zugrifspfod auf das Disketenlauhwerk mit: 

db: [+ Enteriaste) 
oder cd a (+ Entertoste) 
ĵe nachdem; wie fir 3,5” Lauhverk beniant ist 
3. Nun starten Sie das Installationsprogramm mit 

install Lw (+ Entertoste) 
dobei müssen Sie fir Lw den Namen Ihrer Festplatte eingeben, 
alo entweder c,d, e: usw 
4. Das Installaionsprogramm erslt nun dos Verzeichnis WV 
cf Ihrer Fesplate und entpackt die komprimierten Dateien in 
diesem Verzeichnis Um Whale's Voyage zu storten, wechseln Sie 
nach dem Insallaionsvorgang in das Verzeichnis WV mit 
dem Befehl 


€: (+ Entertaste) 
ed wy (+ Entertaste) 

5. Nun storten Sie das Programm mit 
wy (+ Entertaste) 


Wir übernehmen Garantie,... 
dl jede Cover ur 
'wandfreien und lauffähigen Zustand verläßt 
Selten doch einmal Probleme, welcher Art 4 
| cuch immer, auftreten, bitten wir Sie die 

Diskette zuerst einmal ouf einem anderen PC auszu- 
probieren. Stellen Sie fest, daß jetzt immer noch die gleichen 
Probleme aufreten, so follen Sie bite den abgedruckten Coupon 
ous, kleben ihn auf eine Postkarte und senden diese an die 
angegebene Adresse. Wir werden Ihnen unverzüglich ein neues 
Exemplar zukommen lassen. 


|: Coupon 
|| ern PC Games Coverdisk 3/93 
| Die Vervielfšligung unserer Disketten unterliegt siner strengen 

| Guelisonralle. Sole dennoch einmal sine Diskete nicht louffähig 
| sein, einfach den Gorontieschein ausfillen, ausschneiden, auf eine 

| Postkarte kleben und abschicken an: 


COMPUTE Verlog GmbH & Co. KG 
Reklamation PC Games 
Postfach 
8500 Nürmberg 1 


Sie erhalten umgehend Ersatz. 


Adresse (bitte ausfilenj: 
Name, Vomome: 


‘Sofie, Housnummer: 


Sternen- 
karte 


Tele- 
fonieren 


Waren 
verkaufen 


Planet 
erkunden 


Waren 
einkaufen 


Whale 
ausrústen 


PLZ, Wohnort: 


Fehlebeschrebung; __ 
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Hier finden Sie 
die aktuellen 
Verkaufs-Charts. 
Darüberhinaus 
sind hi. 
PC Game: 
Wertungen nach 
Spielgenres 
aufgeführt, die 
monatlich 
aktualisiert 
werden. 


Und hier die Programme, die die Redaktion 
diesen Monat mit dem PC Games AWARD 
ausgezeichnet hat. 


© Ultima Unterworld It - 
Labyrinth of Worlds 
Origins Meisterwerk verblüfft durch 
Verbesserungen, die man in der Kürze der 
Zeit nicht für möglich hielt. Wer sich bislang 
nicht für Rollenspiele erwärmen konnte, 
sollte sich den zweiten teil der Underworld-Serie 
ansehen. 


e Dune ll 
Virgin Games’ zweite Aufarbeitung von 
Frank Herberts Romantrlogie ist 
technisch ähnlich perfekt wie der Vor- 
'gánger, übertrifft diesen aber locker in 
Spielspaß und Spannung. 


© The Incredible Machine 


Sierras phantastischer Werkzeugkasten. 
weiß durch sein einfaches Spielprinzip 
zu überzeugen. Die physikalischen 
Knobeleien bieten kurzweilige und 
haarstráubende Unterhaltung, 


Die Gesamtbewertungen im Überblick 


Arcade Action 
Dynablaster ....... 
Grand Prix Unlimited 
Mantis... a 
First Samurai 
Rampart. 


Beat ‘em Up 
Double Dragon III .... 


Jump ‘n Run 
Fit 

Troll x 
Cave Man Ninja. 
Risky Woods... 
Wizkid 


Adventure 
Alone in the Dark... > 
The Lost Files of Sherlock Holmes. 
King's Quest 6. 

Inca 

KGB 


Textadventure 
Spelicasting 301: Springbreak. 
Hexuma i 


Denkspiel 
The Incredible Machine 
(A - 
Goblins 2 - The Prince Button. 
Push Over. 

HK Mahjong pro... 


Strategie 
History Line 1914-1918 
Battle Chess 4000 
Mega Lo Mania. 

Laser Squad 

Star Control 2 


Simulation 

Comanche 

F15 Strike Eagle 3... 
Microprose F1 Grand Prix un 
Car & Driver... : 

Task Force 1942. 


Rollenspiel 
Ultima Underworld Il.. 
BAT II 

Quest for Glory 3.. 
Might & Magic 4-Clouds of Xeen.. 
The Summoning. 


Sportspiel 
Links 386 pro. 
Hardball 11 : 
David Leadbetters Gol! 
TV Sports Boxing. 
‘Summer Challenge 


Wirtschaftssimulation 

1869. 

Dynatech 

Elysium re 
Multi Player Soccer Manager .. 


AAA 1 9 


and the 
winners are...! 


Bei unserem PC Games Classic Special aus 
Heft 12/92 haben 
Formula One Grand Prix 


Microprose/1.Monat David Elge [Mars Hey 
Indiana Jones IV aus Berlin, aus Bruchköbel, 
Lucasfilm/8 Monat 
Bartholomeus Kitiner | Georg Körfgen 
aay aoe ‘ous Weimar, aus Bamberg und 
i90/5.Moı 
History Line 1914-18 Henning Freitag | Susanne Nickel 
Blue Byie/2.Monat aus Friedrichshafen, | aus Hanau 
MICA) Der Patrizier Simone Falkenberg 
i ern 
Car & Driver reed Klassiker Spi 
s je eines der tollen PC-Klossiker Spiele 
See iae gewonnen, v.a. Wing Commander Il, Another 
Inca World, Magic Pockets etc. 
Coktel Vision/1.Monat Die Gewinne werden Ihnen in den nächsten 
m A Tagen auf dem Postweg zugestellt 
a Herzlichen Glückwunsch und viel Spaß damit 


wünscht das gesamte PC Games-Team. 


Das Schwarze Auge 


‚Atic/7.Monat Inserentenverzeichnis PC 
Bundesliga Manager Pro | Fames 3/93 
Software /14.Monat 


Software 2000. eurer Seile 2, 
CT Verlag ...........Seite 7, 29, 59, 66, 83, 87 
VW 
v 


A a 


Soft Point . 


Mit Vollgas an die Spitze fegte die Software 2000 
famose Rennsport-Simulation Formula PC Computercenter 
One Grandprix von Microprose- Gagnon Design 


HARDWARE Ea 


Acrobat und Chicony Notebooks 


Die Software von heute verlangt, 


laß die Hardware den 


größeren Anforderungen an Bildqualität, Sound und natürlich 
Geschwindigkeit gewachsen ist. Der immer freundlichere 
Preis für einen PC kommt dem Anspruch der Computerspieler 


dabei entgegen. 


lorweile auch der stolze Besitzer eines Notebooks Gedon- 

kon über den möglichen Spielspaß im Freien, im Zug oder 
gar im Flugzeug. Viele durchzuckt jetzt der Gedanke an mono- 
chrome, langsame Bildschirme, viel zu kleine Tastaturen und 
schwache Prozessorleistung. Dos war einmal. Spätestens seit 
dem Weihnochtsgeschäft ist der Preis für 486er Notebooks mit 
(okzeptablen Speicher: und Festplatenressourcen in die Bereiche 
von Desktop- oder Towersystemen abgerutscht. Wie sieht es denn 
nun mit den technischen Daten und der Leistungsfähigkeit ous? 
[Neugierig geworden, fühle ich zwei Systemen in dieser Hinsicht 
uf den Zohn. 


V: dem Hintergrund des Konsolenbooms macht sich mit 


von Thomas Wendt m 


Es handelt sich dabei um zwei Notebooks mit 486er Prozessor. 
Das ACROBAT-Notebook wird von einem Cyrex-Prozessor ange- 
trieben. Dieser DX-Chip ist mit 25 MHz getoktet. In der Grund: 
ausstattung verfügt das Notebook über 4 MB Speicher, der bis 
zu 20 MB aufgorüstet werden kann, Zum Speichern der Daten 
dient eine 120 MB Fesiplatte. Dos 3 1/2 Zoll Diskettenlaufwerk 
ist selbstverständlich. 

Als Bildschirm dient ein 9 Zoll VGA-Display mit 640 x 480 Bild 
Punkten, 256 kB Video-RAM. Auf diesem Bildschirm erfolgt die 
Darstellung in 32 Groustuen mit automatischer Helligkeitsonpas- 
sung. Ful-Power-Grofikspoß zu Hause garantiert der Anschluß 
für einen externen VGA Monitor. Der Clou des ACROBAT-Note- 
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books ist fir mich das zum Lieferumfang gehörende Adaptec sichtbar erscheinen. Außerdem muß bei jeder Software leicht 
SCSt-Interface mit dem dazugehörigen Kabel. Neben einer Ta- nachreguliert werden. Das ist etwas lästig 


sche und der Maus ist auch ein Auto-Anschlußkabel dabei. Diese t, kommt 
Tatsache prädestiniert das Notebook für den Gebrauch unter- ovf diesen Displays natürlich etwos zu kurz. Das Vorurteil, da 
wegs. LCD Displays träge sind bestätigt sich. Einen Flugsimulotor oder 


Dos zweite Gerät ist der CHICONY NB 8600. Dieses Notebook Ähnliches kann man getrost vergessen. Leichte Enttäuschung 
wird von einem 486 SX Prozessor mit 25 MHz Takfrequenz ar- macht sich breit. Doch halt, wie sieht es denn mit Adventures 
getrieben. An Speicher sehen dem Computer 2 MB RAM und 80 aust Überraschung, selbst die aufwendigen Lucas Arts-Games 
MB Fesplattenspeicher zur Verfügung. Als Bildschirm dient ein verkagen sich mit der 32-Graustufen-Darstellung der LCD Dis- 
10 Zoll VGA Display mit 640 x 480 Bildpunkten. Zum Lieferum- plays. Wer bei Indy 4 nicht den Action Level beschreitet, sondern 


fang gehört eine Maus und eine zweite serielle Schnitstelle. cher ein Rätselknacker ist, fühlt sich bestimmt nicht um die Farbe 
Die Fesiplottenkapazitöt läßt bei beiden Geräten keine Wünsche betrogen. 

ofen. Es ist genügend Platz für Anwendungen und auch für Viele Softwerehäuser tragen der großen Verbreitung von Note- 
Windows vorhanden. Dabei bleiben für “Entspannungssofware” books schon direkt Rechnung. History Line aus der Möhlheimer 
immer ein paor Megabyte rei Softwarescheniede Blue 
Wie sieht es denn nun mit der Entspannung aus? Den Betrieb mit byte lößtsich vom An 
der Maus habe ich zuerst einmal vernachlässigt. Dos Notebook wender auf die vorhonde 
(auf den Knien bolancierend fand ich nicht genügend Fläche für FR no Forbpalete des Bild- 
das heute unverzichtbore Zeige- und Eingabegerät Dobeient [DAR BR <chirm einstellen. Damit, 
deckt ich die erste Unhandlchkeit Die von den meisten Spielen x ist gewährleistet, da kei- 
alternativ zur Maussteverung angebotene Bedienung mit der To- z $ ne grafischen Informa 
stotur unterstützt die Pfeiltosten zur Eingabe. Aufgrund des be- nen verlorengehen. Die 


schränkten Platzes sind die Pfeiltasten beim ACROBAT Notebook Entwicklung geht sogar 
nicht so angeordnet, wie auf einem herkömmlichen Full-Size- à Pee ú 
Keyboard. Während mon, beziehungsweise ich, zum Betätigen. ue Bytes History Line 
der Pfeiltasten immer nur drei Finger benutzt, ist es schon aben- Lt = der sun 
teurlich die rechts neben den Horizantltasten posiionierten Ver- ee na 
tikaltasten mit dem Ringfinger und dem kleinen Finger einiger- di sts 
maBen fink zu bedienen. spui 
noch weiter. History Line unterstützt grundsätzlich nicht mehr den 
Fingerübungen PC:lgutsprecher zur Soundausgabe, Der Anwender sitzt nun al- 
Mein erster Versuch erfolgte mit dem Klassiker Telris. ch war so vor seinem Notebook und spielt in der Stille? Weit gefehlt Mit 
dermaßen schlecht, da ich ale Computer verfuchte. Aulgeben einem Softwaretreiber werden die Sound-Daten auf den Parallel- 
kam aber auf gar keinen Foll in Frage, Wie sogte mein Gitorren- port umgeleitet. Für Soundblaster Karten existiert schon ein Ad- 
lehrer immer: "Selbst die leichtesten Übungen immer extrem apter, welcher die Daten von der parallelen Schnitstelle des 
Iongsam spielen!” Gut, dann versuche ich es mal mit dem leich- Notebooks on eine externe Soundkarte überträgt. 
testen Level. Welche Schmach. Doch nach einer Weile bekomme 
ich ein Gefühl für die Tastatur. Vielleicht wage ich es doch, die Fazit 
nächste Schwierigkeitsstule auszuprobieren. Nach frustrierendem Der Preis der beiden Systeme liegt erstaunlich niedrig. Der 
‘Anfang kommt auch hier langsam aber sicher der Erfolg Ich en ACROBAT wird für den Verbraucher knapp unter 4000,- DM ko- 
decke einen neuen Aspekt on Computerspielen: Geduld, Diszi- sten. Bedenkt man, daf dafür ein 486er mit 4 MB ins Hous 
plin und Fingerfertigkit trainieren. Ich bin fast geneigt, meine kommt, der auch schon ein SCSI Interface besitzt, Mit solch ei- 
(Chinesischen Kugeln in die Schublade zu verbannen! Mitlerwei- nen Computer wird man viel Freude haben. Ein VGA Monitor 


le mit den Fingern richtig ink geworden, packe ich den CH- undeine externe Tastatur machen zu Hause mit Sicherheit den 
ONY aus und nach Hochklappen des Displays trifft mich der Umgang mit dem Notebook so komfortabel, als wäre ein Desk 
Schlag. Grinsen mich vom Keyboard doch in alibekannter op System im Einsatz. Über die Vorteile eines Notebooks auf der 
Manier angebrachte Pfeiltasten on, Da muß ich mich ja schon StraBe, im Freibad, im Zug oder im Flieger zu reden, heiß mit 
wieder umstellen. Sicherheit Eulen nach Athen zu tragen. Mir gefëllt die Vorstellung 


von Geschäftsmann, der im Zug ein Adventure spielt, bei dem 
Kiare Abzüge in der Darstellung der Sound die Mitreisenden in Erstaunen versetzt 

Software, die ohne großartige Grafik auskommt, also reine Ge- 

schichichkeitsspile, die bei vielen bestimmt mit dem Attribut Der CHICONY NB 8800 kostet ca. 3.300 DM. Dafür bekommt 

*veroltet und langweilig” im Schrank liegen, erfahren auf mon ebenfalls ein leistungsstarkes Gerät, bei dem sich der Preis 

Notebooks einen zweiten Frühling. Die Anforderungen an den jedoch in einigen Punkten negativ bemerkbar macht. Das, zwar 

Spieler stellen sich wieder gonz neu dar. Wahmehmung und Ein- hintergrundbeleuchtete, Display ist um einiges träger als das Dis- 

gobe bilden neve Aufgaben. ploy des ACROBAT. Hinzu kommt die etwas fummelige Justie- 

Stichwort Grafik: Die Displays beider Systeme stellen maximal rurg der Helligkeit und des Kontrasts. Durch die Preisdifferenz 

32 Groustulen dor. Der ACROBAT fäll hierbei durch seine outo- ist das jedoch meiner Meinung nach in Ordnung. 

matische Helligkeitsanpassung positiv auf. Die Kontraste sind 

ebenfalls leicht zu erkennen, Beim CHICONY fáll es mir schon Esmacht unterwegs einfach Spaß, eine kurze Auszeit zu nehmen 

schwerer dos Display so zu jusieren, dal sömliche Elemente gut und “mal eben” in ein Spiel zu schaven. 


PREVIEW 
7th Guest 


Die Zukunft beginnt 


The 7th Guest wird aller Wahrscheinlichkeit nach eine 71, Guest werden Ihnen eine 


neue Ära von Spielen für den PC einläuten. Mit der 


Veröffentlichung dieses nur auf CD-ROM er! 


ist jetzt jederzeit zu rechnen, und sehr wahr- 


scheinlich werden anschließend tausende von CD- 
ROM-Laufwerken gekauft werden, nur um The 7th 
Guest spielen zu können. 


as Spiel fin die Kate 
Jgorie der Adventure- 
‘Games, aber damit 
hören die Gemeinsamkeiten 
‘auch schon auf. Acht Haupt- 
darsteller und weitere 15 Cha- 
roltere werden aufgeboten, 
um die Geschichte von Henry 


Stauf zu erzählen, einem teufli- 


schen Spielzeugmacher, des- 
sen Spielzeuge ein diaboli 
sches Geheimnis bergen. Als 
einige Kinder nach dem Kauf 
seiner Spielzeuge unter myste- 
riósen Umständen sterben, be- 
ginnt die örtliche Gemeinde 
Fragen zu stellen, und schließ- 
lich wird die Sache durch den 
plötzlichen Tod von Stauf noch 
komplizierter Dos Spiel selbst 
beginnt, als sechs Gäste von 
einem Unbekannten in das auf 
einem Berg gelegene unheimli- 
che Haus des verstorbenen 
Spielzeugmachers, das nun 
leersteht, eingeladen werden. 
Eine der wirklich herausragen- 


den Besonderheiten dieses 
Spiels ist die freie Gestaltung, 
denn es gibt keinen vorge- 
schriebenen Weg, dos Rätsel 
zu lösen. Dem Spieler steht es 
vollkommen frei, den Verlauf 
der Handlung zu gestalten, ge- 
rade so, wie es ihm oder ihr 
gefällt, und dabei anderen 
Personen zu folgen und so das 
Geheimnis des riesigen Houses 
zu lösen. Es gibt 22 Räume, 
und jeder Raum birgt ein eige- 


nes Geheimnis sowie ein Ròt 
sel, dos es zu lösen gilt. Hier 
ähnelt das Spiel dem Horror 
Klossiker "The Shining’. The 
7h Guest wurde so angelegt, 
daß der Spieler ständig mit ei 
ner Mischung aus flmöhnli 
chen Schockerlebnissen und 
schaurigen, beunruhigenden 
Phantasievorstellungen kon- 
frontirt wird 

‚Apropos Phantasieverstellun 
gen: Die “Filmszenen’ in The 


Vorstellung von der bisher un- 
erreichten Grafikqualität ge 
ban, die dieses Spiel bietet, Al- 
le Räume und Einstellungen 
wurden mit Hilfe des Autodesk 
3D-Studioe entwickelt und bie- 
ten eine Grafikqualität, die 
dem Spieler den Eindruck ver 
mine, es handle sich um ech 
te, mit professioneller Kamera- 
technik aufgenommene Film 
szenen. Auch bei der Qualität 
der Animation wurden keine 
Kompromisse eingegangen, 
auch wenn für die überzeu 


gende Umsetzung ein lei 
stungsfähiger Rechner 
(386/25 oder höher) nötig ist, 
um den Film“ richtig genießen, 
zu können, Zusätzlich enthält 
das Spiel 36 Minuten bewegter 


Bilder und Diologe. Der 
Soundtrack wurde von “The 
Fat Mon” komponiert und ein- 
gespielt, der auch schon die 
Musik zu Wing Commander I 
komponiert ht 

Bisher ist es uns noch nicht ge- 
lungen, in das Haus selbst vor- 
singe nd heraus 
den, wie man Gegenstände 
Fendt und eine Une 
tung führt. Wir sind ober zu- 
versichtlich, daß The 7th Guest 
als Meilenstein im Bereich der 
Adventure-Gomes auch hier 
keine "Aussetzer" aufweisen, 
wird. 


Paul Rigby m 


Zool 


PC Ninja 


Hoch oben im Norden Englands 
wird ein neuer Versuch gestartet, 
die eigentliche Domäne der Home- 
computer und Konsolen zu durch- 
brechen. Mit Zool soll ein neuer 
Standard für Jump'n Run Spiele auf 
dem PC gesetzt werden. 

ine der bekanntesten 
Ei ‘aus der heftig 

‚umworbenen Konsolen- 
well mußte so beim Schöp- 


tieren sich die Welt der Süßig- 
keiten, der Musik oder der 

Früchte in der ganzen 256-for 
bigen Bandbreite; für Zool wie 


fungsakt Zools Pate stehen. So- für den Spieler das reinste 
nic the Hedgehog wirbelte vor Schlaraffenland. 

gut eineinhalb Jahren die Welt 

der Module und Videospiele Comic-Kämpfer 


kräftig durcheinander und 
avancierte binnen kürzester 
Zeit zu einem in Werbung und 
Presse stets présenton Marken: 
zeichen. Mit Zool schaffe es 
Gremlin in erstaunlicher Spiel 
qualität, eine ähnlich schnell 
und unterhaltsam animierte 
Jump'n Run-Figur mit ganz ei 
genem Charme auf den Ami- 
g0-Monitor zu bannen. 


Doch Vorsicht is olleits gobo: 
ten, gibt os doch genreúblich 
genug üble Widersacher und 
hinterhälige Fallen. Be: dem 
Affenzahn des Tielhelden be- 
darf es schon exzellenter Rafe 
xe, alle Hürden zu meistern 
Trotz aller Widrigkeiten ist der 
kleine Vermummte natürlich 
nicht ganz wehrlos, verfügt er 
doch über ein onsehnliches Re- 


Phantasie- pertoire an Schlogtechniken, 
landschaften wie es sich eben fir einen ech- 
ten Ninja gehört. Sollte es ein 
Der Titelheld Zool präsentiert mal gonz dicke kommen, 


scheut sich Zool auch nicht ous 
dem reichhaltigen Woffenarse- 
nal eine Keule ouszupacken. 
Das mog sich zwar alles wie 
eines der üblichen Beat- und 
Kick-Spiele anhören, erhält 
aber durch die forbenfrohe, 
vor skurrer Ideen sprühende, 
Darstellung einer Phantasiowelt 
und durch die Einbindung in 
in ganz anderes Spielgente 
eine völlig neve Quali. 


sich als ein gewitzter Einzel- 
kömpfer aus einem fernen Nin- 
j-Reich der neunten Dimensi- 
on, in seinem Kampfkostüm, 
einer schwarzen Ninjokluft 
Sebold der Kleine auf der Bild 
che erscheint, it der ei- 
gentliche Aufrog vollends in 
den Hintergrund. Von nun an 
heiß os, taf Luft holen und ob 
geht die Post. Einzige Ver 
schnaufpause bietet das Errei- 
chen des nächsten Levels. Zool 
Fitzt dermaBen schnell über 
die bunten Bildschirmland 
schaften, dal man mehrmals 
den Rückwärtsgang einlegen 
muß, um sicherzugehon auch 
ja nichts von der einzusam 
melnden Pracht zu vergessen. 
Und próchig stølen sch die 
Levels wirklich dar. Derer 21 
sind über sieben phantosievol- 
lo Welten verteilt. Da präsen- 


Betrochtet man nämlich das 
derzeitige Angebot an Jump'n 
Run Spielen für den PC, so fin- 
det man viele lobenswerte Ver 
suche dieses so beliebte Genre 
in der DOS: Wel zu etoblieren. 
Das rechte Spielfeeling oller- 
dings wollte nicht so recht auf 
ommen. Auch fir das 
Gremlin-Teom dürfte dies keine 
leichte Aufgabe sein, wenn 


mon bedenkt wie sehr cin 
durchschnitlicher PC, und das 
ist bei den derzeitigen Entwick 
lungen ouf dem Hard: 
waremarkt wohl mindestens 
ein 386er, mit der Darstellung 
vieler bewegter Bimap-Ele 
mente auf dem Monitor seine 
Probleme hat. Wir bleiben auf 
jeden Fall am Ball und können 
Ihnen für eine der náchsten 
Ausgaben der PC Games eine 


spielbore Demodiskete in Aus 
sicht stellen. 
Christian Müller m 


PREVIEW 


Veil of Darkness 


Transylvanisch 


Darkmere 


Drachendunkel 


Ez Fontasygeschichte das Gute damit 


nach bewährtem Strick- geschlagen werden, 
muster dient den Englän- verliert es sie wiederum. 


n versucht sich das englische 


dern als Hintergrundgeschich- N ist also een Softwarehaus Core Design nun an 
te. Die wie uferstandene, jeboten. Die Suche nach En, 

ee, Sa en einem Adventure im Stile des 
Enywos versetzt König Gil- schiedene Gebiete des Landes, altbekannten Cadaver. 
dorns Reich mit unzöhligen die königliche Stad, verwilder. 

Orkscharen in Angst und te Walder und schließlich in 


Schrecken. Der Sohn des Kö- die Tiefen der Ork-Labyrinthe. 
nigs, Prinz Ebryn, istseit dem Sie begleiten den Prinzen mit 
ersten Sieg seines Voters über _ els Joystick oder Tastatur 

das grausige Gezücht zu ei- durch die dreidimensional, iso- 
nem statlichen Recken heron- metrisch dargestellten Land: 
gewachsen. Jetzt, da die Fin- schaften. Dabei wurde beson 
sternis wieder ins Land zu rol- derer Wert darauf gelegt, die 
len scheint, ist es an ihm gegen Spielbarkeit so einfach wie 
das Böse in die Schlochtzu möglich zu gestalten, so sind 
ziehen. Der gealterte König sämtliche Aktionen mittels Joy- 
versäumt es aber nicht Ebryn stick und weniger Tasten ver- 
noch Hilfreiches mit auf den figbar. Begegnet Ihnen einer 
beschwerlichen Weg zuge- der Unholde kommt es zu 

ban. So rückt "Dragons Bane” — sehenswert animierten Action- 
ein machtvlles Elfenschwert,  sequenzen, in denen der Joy 
das den Drachen schon einmal stick die Schwertführung stev- 


besiegte, ols zweiter Hauptdar- ert. Die Farbpoletie des 256- | PREVIEW | 
steller in den Mitolpunkt, Farben-Modus wei durch ihre 
sorgfältige Zusammenstellung gen Straßen der nächtlichen 
Dragons die richtige Stimmung in die- Stadt bis hin zu blubbernden IL ca- DM teas | 


Bane sen düsteren Zeiten zu erzeu-  Lavaflüssen der Drachenhahle 
Sen Inkombireianmider ince sgennizie Amery A Cora Damn] 


Es bezieht seine Kraft aus dem — Sound-Untermalung vermag. _ phäre zu versetzen. 
besiegten Bösen. Sollte aber sie den Spieler von den windi: Christian Múllerm | Hersteller | 


aan 


SI hatte mit diesem Erfolg 

wohl gerechnet und ist 

schon im März dieses 
Jahres in der Loge, ein auf die- 
sem System basierendes, 
brandneves Horror Fontosy- 
Rollenspiel, zu présentieren 
Als Hintergrund dient diesmal 
das Land der Vampire: Rumó: 
nien. Eine Ecke dieses sogen 
umwobenen Londstichs ist 
diesmal besonders dunkel. Der 
uralte Blutsauger Kairn unter 


Plains of Darkness nähern 

ich die Experimente eines 
Priesters und Wahrsagers 
ihrem Ende. Doch in dor frou: 
digen Hast wird eine letzte 
Zutat vergessen, die langen 
Jahre der Erforschung waren 
umsonst... Die Götter, amü- 
siort Uber den Versuch, ihre 
Geheimnisse zu durchschou 
en, verdammen seine Seele zu 
ewigem Leben. Bis zum Ende 
aller Zeiten wird diese Börde 
vom Vater on den Sohn wei 
tergegeben. Jahrhunderte ver- 
gehen, aber der Turm be- 


| m mächtigen Turm der 


drückt und knechtet dort mit 
den ihm dienstbaren Kreaturen 
der Nacht seit Jahrhunderten 
ein kleines Tal. Klar, dad Sie 
inmitten dieser ungemülichen 
Szenerie Ihren großen Auf 
haben, Als Pilot einer Trons- 
portmaschine müssen Sie 
genau hier notlanden 


Grusel. 
atmosphäre 


Die Szenerie wurde von den 
Programmierern glänzend ein- 
gelongen. Die detaillierte 3D- 
Darstellung in 256 Farben so 
wie die filmahnlichen Anima- 
tionen verstehen es durchous, 
dem Spieler einige Gansehout 
kaskaden zu bescheren. Auch 
die Sounduntermolung kann 
Sie mit eingezogenem Kopf 
vor den Monitor bonnen. Sehr 


Arcade Rollenspiel die Suche nach 


hilfreich ist auch die Möglich- 
keit, sich die mit Automopping 
erstellten Korten und die lon- 
gen Konversationstexte aus- 
drucken zu lassen, Zudem wur 
de wie eingangs erwähnt die 
hervorragende Icon gosteverte 
Benutzeroberfläche aus The 
Summoning wiederverwendet 
und weiter verbessert. Mit ihr 
hat man eine ausreichend 
große Darstellung des eigentl 
chen Geschehens und zugleich 
in Windessile Zugriff ouf olle 
wichtigen Icons oder Optio- 
nen, was dem Gameplay deut 
lich zugute kommt, 
Veil of Dorkness wird im März 
zuerst als englische Version er- 
Scheinen, das deutsche Pen 
dant soll im April folgen. 
Christion Möller m 


Antworten auf 


die Geheimnisse des Lebens und 


herrscht weiterhin das gesam: 
te Land, als Symbol für den 
Wahnsinn eines Einzelnen. 
Der jüngste SproB aus einer 
longon Reihe verfluchter Kin- 
der weiß nichts von dem ural 
ten Erbe, dos ihm leidvalle 
Alptréume beschert, Doch in 
ihm regt sich Widerstand, zu 
gravenvell sind die nächi 
chen Heimsuchungen. Der 
kleine Junge schwört die Ant 
worten zu finden. Er läft die 
Sicherheit des Turmes hinter 
sich und zieht durch die Lan 
de, olleine gegen eine ganze 
Welt 


les Todes herauf. 


Populistisch 


Die Szenerie gestaltet sich für 
den Spieler sehr unterschied 
lich. Da wird zwischen 
großzügiger, popoulusortiger 
SD tometer die Über 
landreisen im großen Maß- 
stab und En a 
Seitenansichten für Actionse- 
quenzen oder Kommunikati 
onsszonen hin- und her 
‚schaltet. Hunderte von Cho 
rokteren werden dem Titlhel 
den auf der Suche nach seiner 
Herkunft begegnen. Aber 
‘ouch vor Ungetümen aller Art 


PREIS It. Hersteller 
| ca om 130. f 
HERSTELLER, 
m e 


MUSTER von 


muB er 
sich in acht nehmen. 
Behilfich im Umgang mit 
den Geschöpfen der Nocht 
oder einfach nur auf der 
Suche nach Utensilien, ist 
dom Spieler natürlich ouch 
ein ousgeklügeltes Mogiesy 
stem. In Bölde werden wir 
vielleicht die ultimative Frage 
beantworten können. 
Christion Mi 


| PREVIEW| 


PREIS It. Hersteller 
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Shadow of the Comet = Tel 
Nach Alone in the Dark will uns Infogrames weiter in die schaurigen mean EEE 
Geheimnisse der Cihulhu-Mythologie einweihen. Als Vorlage diente 
wiederum ein Horror-Klassiker von H.P. Lovecraft. Brachte uns das 
verwendete Spielsystem in Elernam noch humorvollen Sarkasmus, Str Rabe (0 
wird es Ihnen nun wahre Schaver über den Rücken jagen. prior eye 
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aus Wirtschaftssimulati- gy 
on und Strategiespiel u 
ouf. In der nächsten Aus- AMIA 
gobe erwarten wir Sie in Ag 
der Welt der Kriegs- pte tite 
elefanten und Legionen ai 

Spaceword Ho! 4100 vers 

New World Computing macht weiter! Für alle Windows-Liebhaber fer 

gibt es in der nächsten Ausgabe einen Strotegie-Leckerbissen mit i 


Netzwerkfähigkeiten. a 
say 
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PC Games macht Zool Beine! Tied ca tas Coe wi 
Exklusiv ouf der nächsten Hef- (I gaan 
tte en 
diskette befinden sich erste spiel- |) agate otra HE 
bare Levels von Zool, dem Da Vela llo cn 
Jump'n Run Ninja. Dos bedeutet DEES a aa Po 
bunte, schnelle Abwechslung im IR tenet 


Startegie- und Simulationsalltog 


